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Vorwort. 



Eine systematische Liniengeometrie, die anch die ana- 
lytischen Methoden berücksichtigt, ist seit Plückers Original- 
werk „Neue Geometrie des Raumes, gegründet auf die Be- 
trachtung der geraden Linie als JRaumelement" (I, 1868; 
n, 1869) in deutscher Sprache nicht erschienen (Sturms 
Liniengeometrie 3 Bände 1892, 1893, 1896, ist rein syn- 
thetisch); auch in anderen Sprachen giebt es nur Mono- 
graphieen über einzelne allerdings ausgedehnte Teile der 
Liniengeometrie (namentlich Koenigs, G6om6trie r6gl6e, 
1895). So bin ich der Aufforderung, eine „Liniengeometrie" 
zu schreiben, gerne nachgekommen, da mir diese Aufgabe 
lohnend schien. 

Entsprechend den Zwecken der „Sammlung Schubert" 
sind die ersten beiden Abschnitte ganz elementar gehalten, 
d. h. es wurde hier von Linienkoordinaten gar nicht, von 
projektiver Geometrie sehr mäfsiger Gebrauch gemacht. In 
den letzten Abschnitten wachsen die Anforderungen an den 
Leser etwas; doch ist die Darstellung immer noch Studierenden 
höherer Semester zugänglich. 

Den Hauptgegenstand des vorliegenden ersten Bandes 
bilden die linearen Komplexe und Kongruenzen und die 
linearen Mannigfaltigkeiten solcher Komplexe samt den An- 
wendungen, welche dieser Teil der Liniengeometrie gestattet. 
Die Gebilde höheren Grades, die dabei auftreten, dienen 
zugleich als Vorbereitung für den zweiten Band, der haupt- 
sächlich die algebraischen Liniengebilde höheren als des 
ersten Grades und die infinitesimale Liniengeometrie be- 
handeln soll. Da der angewandten Mathematik neuerdings 
hn Universitätsunterricht mehr Aufmerksamkeit geschenkt 
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IV Vorwort. 

wird, habe ich den Kreis der Anwendungen möglichst weit 
gezogen, z. B. die Beziehungen der Liniengeometrie zur 
graphischen Statik bertlcksichtigt. 

Um die Darstellung von anderen Bttchem möglichst 
unabhängig zu machen, habe ich einen Abschnitt „Imaginäre 
Elemente^^ eingeschaltet, damit der Anfänger Gelegenheit hat, 
sich diese nun einmal unentbehrlichen Theorieen und Aus- 
drucksweisen nicht durch blofse Gewöhnung,., sondern durch 
Einsicht in ihre Berechtigung anzueignen. Ahnliche Bttck- 
sichten bewogen mich zur Einschaltung des § 80. Allerdings 
habe ich mich in der Theorie des Imaginären auf das engste 
Gebiet beschränkt, in dem ein relativer Abschlufs erreicht 
werden kann, nämlich auf die Gesetze des Verbindens und 
Schneidens, glaube aber hier einige Vereinfachungen erzielt 
zu haben. 

Alle Gebilde suchte ich möglichst der Anschauung zu- 
gänglich zu machen. Die Anschaulichkeit hängt weniger 
davon ab, ob die analytische oder die synthetische Methode 
benutzt wird (denn die abstrakte Allgemeinheit der projek- 
tiven Geometrie ist ebenso unanschaulich als die analytische 
Geometrie), als vielmehr davon, ob es gelingt, die Gebilde 
in metrisch ausgezeichneter Weise zu erzeugen. Dies ist 
freilich nur in den elementaren Gebieten zu erreichen; hier 
soll man es aber auch verlangen. Man hat sich z. B. auf- 
fallend wenig darum gektimmert, wie denn ein Strahlennetz 
ohne reelle Brennlinien eigentlich „aussieht". Die Sätze 105 
bis 110 und Fig. 47 fällen diese Lücke aus. 

Inhaltlich Neues findet sich in den §§ 43, 54, 55, 59, 
60, 68, 83, B. Aufserdem wurden manchmal neue Beweise 
alter Sätze gegeben und Bekanntes in einzelnen Punkten 
ergänzt : So dürfte die geometrische Bedeutung tetraedrischer 
Linienzeiger in dieser Vollständigkeit (Satz 47) noch nicht 
ausgesprochen sein und die Diskussion der imaginären Tan- 
genten zweiter Art einer Fläche zweiter Ordnung (§ 72) 
explicite nicht gegeben sein. Die Untersuchung der Achsen- 
kongruenzen der Komplexnetze wurde mit Berücksichtigung 
aller speziellen FäUe geführt, was weder bei Plücker noch 
bei Ball (Theory of the Screws, 1900) geschieht, aber not- 
wendig ist, wenn man für die Anwendungen auf Mechanik 
und die Beurteilung jedes einzehien Falles von Bewegungs- 
freiheit dritten Grades sicheren Boden gewinnen will. 
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Vorwort. V 

Den bequemen Ausdruck Grafsmanns „Zeiger" fttr 
„Koordinaten" (dementsprechend „Zeigersystem", „Linien- 
zeiger" u. 8. w.) halte ich einer gröfseren Verbreitung wert 
und habe ihn ebenso angenommen, wie einige zweckmäfsige 
Bezeichnungen Sturms. Ich habe die Gelegenheit benutzt, 
in den Übungsaufgaben den Leser auf weitere Litteratur 
aufinerksam zu machen, zu deren Erwähnung im Text kein 
Anlafs war. Andere Bände der „Sammlung Schubert" wurden 
mit S. S. zitiert. 

Zwischen synthetischer und analytischer Methode wurde 
nach Bedarf abgewechselt. Denn die „Reinheit der Methode" 
befriedigt nur in den grundlegenden Disziplinen. Später 
wirkt sie ermüdend und soll durch diejenigen Hilfsmittel 
abgelöst werden, die am raschesten und natürlichsten weiter- 
führen. 

Innsbruck, am 26. Februar 1902. 

Konrad Zindler. 
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Einleitung. 



Der Gegrenstand der Liniengreometrie. 

Die Mannigfaltigkeit der Greraden des Banmes ist eine 
Tier fache, d. h. die einzelne Oerade hängt von vier 
Eonstanten oder Parametern ab. Bestimmen wir z. B. eine 
Oerade durch ihre Schnittpunkte S, S' mit zwei festen 
Ebenen, so erhalten wir jede Gerade nur einmal, und jeder 
der Punkte S, S' braucht zur Bestimmung in seiner Ebene 
wieder zwei Zeiger (Koordinaten). Oder wenn wir die 
analytische Darstellung 

as = az-\-ay y=:bz-\- ß 

in einem Parallelzeigersystem mit den laufenden Zeigern 
jSy ^, z zu Orunde legen, so können wir a, b, a, ß als die 
vier Parameter der Geraden betrachten. Innerhalb dieses 
vierfachen Gebietes*) giebt es nun einfache, zweifache, 
dreifache Gebiete, analog wie es innerhalb des dreifach 
ausgedehnten Punktraumes einfache und zweifache Gebiete 
{Kurven und Flächen) giebt. Die einfachen Gebiete gerader 
Linien heifsen Regelflächen, die zweifachen Strahlen- 
systeme, häufiger Strahlenkongruenzen (auch Linien- 
kongruenzen oder Kongruenzen schlechtweg), die dreifachen 
Linienkomplexe oder Komplexe. Z. B. bilden die sämt- 
lichen Normalen einer Fläche eine Strahlenkongruenz, die 
sämtlichen Tangenten derselben einen Komplex (sehr spezieller 
Art). Auch aas der obigen analytischen Darstellung erhalten 



*) Statt , Mannigfaltigkeit" werden wir häafig den kürzeren 
Ansdmck , Gebiet" gebrauchen. 



Zindler, Linieogeometrie. 
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2 Einleitnng. 

wir Komplexe, wenn \m die Wahl der vier Parameter 
dadurch beschränken, dafs wir ihnen eine Bedingung 

/(a,6,a,/?) = 

auferlegen. Zwei solche Bedingungen sondern Kongruenzen^ 
drei sondern Begelflächen aus. Vier unabhängige Be- 
dingungen sondern nurmehr eine diskrete Anzahl gerader 
Linien aus, analog wie sich drei Flächen im allgemeinen 
nur noch in einer endlichen Anzahl von Punkten schneiden. 
Die Untersuchung der einfachen, zweifachen und drei- 
fachen Geraden-Mannigfaltigkeiten bildet nun den Gegen- 
stand der Liniengeometrie im engeren Sinn; eine 
Erweiterung wird dieser Stoff am Schlufs des § 43 erfahren. 
Daneben gestattet die Liniengeometrie Anwendungen auf 
Mechanik, graphische Statik und Bewegungslehre, mit denen 
wir uns auch befassen werden. 
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I. Abschnitt. 

Das Nnllsystem und das StraMengewinde. 



§ 1. Die Schranbenbewegang. 

Es sei P ein Punkt einer Kreiscylinderfläche mit dem 
Halbmesser r, N seine senkrechte Projektion auf die Achse a 
des Cylinders, P' seine senkrechte Projektion auf eine zu a 
senkrechte Ebene e (Fig. 1). Wenn sich dann P so bewegt, 
dafs der von P' beschriebene Kreisbogen und die von N 
beschriebene Strecke zu allen Zeiten im selben Verhältnis 
stehen, so beschreibt P eine Schraubenlinie. Es ist am 
einfachsten, sich die Bewegung von N^ also auch von P' 
gleichförmig zu denken; es sei t die Geschwindigkeit von 
Nj w die Winkelgeschwindigkeit des Punktes P', also rw 
seine absolute Geschwindigkeit. Wenn man die Ebene e von 
derjenigen Seite betrachtet, nach der t gerichtet ist, so kann 
die Drehung von P' noch im positiven oder negativen 
Drehungssinn erfolgen, demgemäfs w zweierlei Vorzeichen 
haben. Im ersten Fall heifst die Schraubenlinie rechts- 
gewunden oder rechtsgängig (sie steigt, von der Aufsen- 
seite des Cylinders betrachtet, nach rechts), im zweiten 
linksgewunden oder linksgängig.*) Diese Festsetzung 
ist vom Sinne, in dem die Schraubenlinie s durchlaufen wird, 
unabhängig; denn drehen wir den Gylinder der Fig. 1 so um, 
dafs seine Basis nach oben zu liegen kommt, so bleibt 8 



*) Danach fldnd z. B. die Korkzieher und die allgemein gebränch- 
lichen Schranbennägel f.rechtsgewnnden*'. Dieser Sprachgebranch ist 
in der MaschinejoJehre üblich; in der theoretischen Geometrie ist die 
Bezeichnung mitunter umgekehrt. 
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I. Das Nollsystem und das Strahlengewinde. 



rechtsgewnnden. Es sei Pq der Schnitt von s und €, t die 
Zeit, welche der Punkt von P^ bis P gebraucht hat; das 
auf dem Cylinder gelegene Dreieck PqP'P können wir in 
eine Ebene abwickeln und erhalten ein rechtwinkliges Dreieck 
mit den Katheten: 

P^P'=rw^, P'P = Tt] 
die Neigung ^ der Schraubenlinie ist also bestimmt durch 



1) 



tg» = 




rw 

Da ia für rechtsgewundene 
Schraubenlinien positiv, ftir 
linksgewundene negativ ist, 
wird & im ersten Falle spitz, 
im zweiten stumpf, d. h. wir 
haben unter ^ immer den 
Winkel zu verstehen, den der 
Geschwindigkeitsvektor des 
Punktes P^ mit der im Sinn 
der positiven Drehung ge- 
zogenen Ereistangente bildet. 
Wenn P' einen vollen Kreis 
beschrieben hat, so ist 
PqP'= 2r7t geworden, also 
2 r TT = r w ^ und die zu- 
gehörige Zeit 



t = 



27t 



0) 



P*P ist gleich der Gang- 
höhe A geworden; also ist 

2) ' 2^" 



Ä = 



(jj 



Durch die Achse a und die Tangente T eines ihrer 
Punkte ist a vollkommen bestimmt. Wenn s rechtsgewunden 
ist, so ist es auch diejenige Schraubenlinie, die durch T als 
Achse und a als Tangente bestimmt ist. Hiemach nennen 
wir ein Paar windschiefer Geraden, die nicht auf- 
einander senkrecht stehen, selbst rechts- oder links - 
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§ 2. Das Nnllsystem. 5 

gewnnden, je nachdem es die beiden Schranbenlinien sind, 
die bestimmt werden, wenn man die eine Gerade als Achse, 
die andere als Tangente nimmt. 

Wenn ein geometrisches Gebilde sich mit der gleich- 
förmigen Winkelgeschwindigkeit w am a dreht und gleich- 
zeitig längs a mit der gleichförmigen Geschwindigkeit t fort- 
schreitet, so sagt man, das Gebilde vollführe eine gleich- 
förmige Schraubenbewegung oder Schraubung um die 
Achse a. Da man sich jeden Punkt des Raumes mit dem 
beweglichen Gebilde fest verbunden denken kann, so gelangt 
man zur Vorstellung, als ob der ganze bewegliche Baum 9% 
in einem zweiten ruhenden Baum eine Schraubung vollzöge. 
Jeder Punkt P von 9i beschreibt dabei eine Schraubenlinie, 
deren Ganghöhe nach 2) von seiner Lage unabhängig ist, 
deren Neigung nach 1) mit wachsendem r abnimmt; blofs 
die Punkte von a beschreiben a selbst: Wir nennen die 
ganze Schraubung rechts- oder linksgewunden, je nachdem 
es ihre einzelnen Schraubenlinien sind. Dabei hängen die 
Bahnen der Punkte nicht von den absoluten Werten t und (a^ 
sondern nur von ihrem Verhältnis 

3) — = 1 

und von der Lage der Achse ab; I heifst der Parameter 
oder die Steigung der Schraubung. Für r^l wird 
tgd' = f, also : 

Satz 1: Die Steigung der Schraubung ist gleich 
der Tangente der Neigung derjenigen Schrauben- 
linien, die auf dem Cylinder mit dem Halbmesser 
eins liegen. 



§ 2. Das Nollsystem. 

Wir denken uns den Baum in einer Schraubung um a 
begriffen und fassen einen bestimmten Zeitpunkt ins Auge; 
die Normalebene der Bahn, die ein Punkt P zu dieser Zeit 
hat, nennen wir aus einem später zu besprechenden Grunde 
seine Nullebene v. Hierdurch ist jedem Punkt des Baumes 
eine durch ihn gehende Ebene zugeordnet. Denken wir uns 
die Normalebene während der Schraubung mitgeführt, so 
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6 I. Das Nnllsystem imd das Strahlengewinde. 

bleibt sie für jeden Zeitpunkt Nullebene des Punktes P. 
Jene Zuordnung ist also vom gewählten Zeitpunkt unabhängig. 
V enthält die Normale PN des Punktes P auf a. Versuchen 
wir umgekehrt, wenn v gegeben ist, einen Punkt P zu finden, 
dessen Nullebene v ist. Wenn via, so ist ihr Schnittpunkt N 
mit a der gesuchte Punkt. Andernfalls legen wir in v durch 
N die Gerade gLa\ nur auf g haben wir P zu suchen. 
Sein Abstand r von N mufs die Bedingung 1) erfüllen, 
wobei ^ durch die Normale von v bekannt ist. Wenn wir 
vorläufig beiderseits nur die absoluten Werte dieser Gleichung 
berücksichtigen, so ist durch sie r eindeutig bestimmt. Aber 
es giebt auf g zwei symmetrisch zu N gelegene Punkte 
dieses Abstandes ; derjenige ist der gesuchte, dessen Normale 
zu V gegen a ebenso gewunden ist, wie die gegebene 
Schraubung. P heifst der Nullpunkt von v. Die Zuord- 
nung ist sdso gegenseitig eindeutig; nur die zu a parallelen 
Ebenen haben noch keine Nullpunkte erhalten. Diese Lücke 
wird sich alsbald schliefsen. 

Satz 2: In einer Schraubnng sei jedem Punkt 
die Normalebene seiner Bahn zugeordnet. Die so 
definierte geometrische Verwandtschaft ist gegen- 
seitig eindeutig und heifst Nullsystem. 

Die Achse a der Schraubung heifst auch Achse des 
Nullsystems, der Parameter f der Schraubung auch Para- 
meter (Steigung) des Nullsystems. Das Nullsystem hängt 
von der Lage der Achse und von f ab; also giebt es, da 
es 00* Gerade giebt, fünffach unendlich viele Null- 
systeme. Aus der Entstehungsweise eines Nullsystems 31 
geht hervor, dafs es bei einer Drehung um a in sich selbst 
übergeht, d. h.: Dreht man einen Punkt samt seiner Null- 
ebene um a, so bleibt die Ebene fortwährend Nullebene des 
Punktes. Man sagt, 9t „gestatte^' eine Drehung um a. 
Ebenso gestattet es eine Schiebung längs a, daher auch eine 
Schraubung, die irgendwie aus solchen Drehungen und 
Schiebungen zusammengesetzt ist, also nicht nur diejenige 
Schraubung, durch welche es definiert wurde, sondern: 

Satz 3: Ein Nullsystem gestattet eine beliebige 
Schraubung um seine Achse. 

Hiemach kann man sich eine anschauliche Vorstellung 
machen, in welcher Weise durch 91 die Punkte und Ebenen 
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§ 3. Über die Beweg^ong einer Geraden. 7 

des Raumes einander zugeordnet sind. Man kann sich dabei 
anf die Pnnkte P einer Geraden g beschränken, welche a 
senkrecht in N schneidet Denn jeden anderen Punkt des 
Bamnes kann man darch eine passende Schranbnng in einen 
Pankt von g überführen. Wir denken nns a der bequemeren 
Ausdrucksweise halber lotrecht, schreiben die Gleichung 1) 
in der Form 

la) tg&=^ — 

und ersehen daraus: Wenn r von Null bis oo wächst, be- 
wegt sich P auf g von N ins Unendliche; dabei werden die 
zugehörigen Schraubenlinien der Schraubung immer flacher, 
dagegen die Nullebenen immer steiler gegen die Horizontal- 
ebene. 



§ 3. Über die Bewej^ng einer Geraden. 

Eine Gerade g bewege sich irgendwie im Baume und 
der Geschwindigkeitsvektor a eines ihrer Punkte A sei auf 
ihr senkrecht; ß sei der Geschwindigkeitsvektor eines zweiten 
Punktes B auf g, g^ eine Nachbarlage von g^ g' die durch 
A zu g^ gezogene Parallele, endlich e die Normalebene von 
^ in jB. Dann können wir g nach ^^ so überführen, dafs 
wir g zuerst durch blofse Drehung um A nach g' bringen, 
dann durch eine Parallelverschiebung nach g^] der Q-e- 
schwindigkeitsvektor von B wird beim ersten Schritt in e 
liegen, weU er die Eugelfläche aus A durch B berühren 
mufs, beim zweiten Schritt zu a parallel, also ebenfalls zu g 
senkrecht sein. Aus diesen beiden Vektoren setzt sich ß 
zusammen, liegt daher auch in €,,, falls es nicht etwa ver- 
schwindet. Wir wollen diese Überlegung durch einen 
analytischen Beweis ergänzen, d. h. zeigen : 

Satz 4: Wenn bei einer Bewegung einer Geraden 
die Bahntangente eines ihrer Pnnkte auf ihr senk- 
recht steht, so tritt dasselbe für alle ihre Punkte 

ein.*) 



*) Dieser Sats dürfte zuerst von Ghasles (nPropr. g6om. rel. au 
monv. inf. petit . • .'', Comptes B. Bd. 16, 1843) ausgesprochen sein. 
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I. Das Nollsystem und das Strahlengewinde. 



Wir verlegen den Ursprung eines rechtwinkligen Zeiger- 
systems nach A^ die 2:- Achse in die Gerade g] ein zweiter 
Pankt B auf g habe den Zeiger z = r. Bei der Bewegung^ 
von g wird A eine Kurve 

4) x = (p{t\y=xp{t\ z = x(ß) 

mit der Tangente a in -4 beschreiben und B eine Kurve 

5) ^1= 9)1 {t\ y, = xp^ (0, z^= x^{t) + r 

mit der Tangente ß in Ä 
Dabei müssen zufolge der 
Lage des Zeigersystema 
alle sechs Funktionen % 
1//, X für ^ = verschwin- 
den, wenn wir die Zeit t 
vom Beginn der Bewegung 
an zählen. Aber aufser- 
dem mufs 

X'(0) = 

sein; denn die Bichtungs- 
cosinus von a sind pro- 
portional (p' (0, rl)' {t\ x' (0 
und nach Voraussetzung 
ist cos (of, Z) = 0. Zu be- 
weisen ist, dafs auch -^ 

für < = verschwindet. 
Weil die Punkte A und B während der Bewegung ihre 
Entfernung r beibehalten, ist 

durch Differentiation nach t erhalten wir: 

(9>i — V) ((P\— 9>') + (V'i— ^) (^'i— V'O 

+ (^ + Xi-;ö(xi-x') = 0; 

setzen wir hierin « = 0, so kommt:* 

^[/i(0)-/ (0)1 = 0, 
also ist 

/i(0) = 0. 




Fig. 2. 
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§4. Das StrahleDgewinde. 9 

§ 4. Das Strahlengewinde. 

Ein Pnnkt P hat bei einer Bewegung im Banme in 
einem bestimmten Augenblick oo ^Bahnnormalen undzwar, wenn 

V die Normalebene seiner Bahn ist, alle Strahlen des Büschels 
(P, y). Wir definieren: 

Die Gesamtheit der Bahnnormalen aller Pnnkte 
des Baumes bei einer Schraubung heifst Strahlen- 
gewinde oder Gewinde. 

Mit jedem Nullsystem ist also nach Satz 2 zugleich ein 
Gewinde definiert; indem wir nämlich in jedem Punkte P 
des Baumes alle Strahlen auffassen, die durch ihn gehen 
und in seiner Nullebene v liegen, erhalten wir ein Gewinde. 
Wir fragen, ob durch P noch ein Strahl « des Gewiudes 
aufserh^b v gehen kann? Ein solcher müTste in der Null- 
ebene eines seiner Punkte liegen; dann stünde die Bahn- 
tangente dieses Punktes Q auf « senkrecht, daher*) nach 
Satz 4 auch die Bahntangente von P, Dies ist aber nur 
möglich, wenn s m v liegt. Zugleich folgt aus Satz 4, dafs 
die Bahntangente jedes Punktes Q eines Gewindestrahls s 
auf 8 senkrecht steht; daher ist s in der Nullebene v jedes 
seiner Punkte Q enthalten. Bewegt sich Q auf «, so dreht 
sich V jxm 8^ wobei es nach Satz 2 ausgeschlossen ist, dafs 

V frtther in dieselbe Lage zurückkehrt als Q. Es giebt oo ^ 
Punkte im Baume; durch jeden gehen oo ^ Strahlen des Ge- 
windes, die ein ebenes Büschel bilden. Andererseits tritt 
jeder Strahl bei jedem seiner Punkte als Strahl des zu- 
gehörigen Büschels auf. Es giebt also doch nur oo * Ge- 
windestrahlen. 

Satz 5: Die Strahlen eines Gewindes bilden 
eine dreifach unendliche Mannigfaltigkeit. Durch 
jeden Punkt des Baumes geht und in jeder Ebene 
des Baumes liegt davon ein lineares Büschel. 

Den letzten Teil des Satzes müssen wir noch beweisen : 
Ist zunächst die Ebene s parallel zur Achse a, so wählen 
wir in ihr eine Gerade g parallel zu a. Alle Punkte von g 
haben, da das Nullsystem eme Schiebung längs g gestattet, 



^) Der in § 3 vorgesehene Fall, dafs ß verschwindet, kann hier 
nicht eintreten, weil bei einer gleichförmigen Schranbnng überhaupt 
kein Pnnkt in Bnhe bleibt. 
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XO I- ^M Nollsystem and das Strahlengewinde. 

parallele Nallebenen; sie schneiden e in einem Parallelbttsoliel, 
dessen Strahlen dem Gewinde angehören. Anfserdem giebt 
es in € keinen Gewindestrahl; denn ftlr jeden seiner Punkte 
mtifste, da durch ihn noch ein zweiter Gewindestrahl in e 
ginge, diese Ebene die Nullebene sein. Ist e nicht zu a 
parallel, so kennen wir in e einen Büschel von Gewinde- 
strahlen, dessen Scheitel der nach § 2 ihr zugeordnete Null- 
punkt ist; aus demselben Grunde wie früher kann kein 
anderer Strahl von e dem Gewinde angehören. Somit ist 
Satz 5 vollständig bewiesen und wir können jetzt auch den 
Ebenen, die parallel zu a sind, also in § 2 noch keinen 
Nullpunkt erhielten, einen solclien zuordnen. Da nämlich 
für eine solche Ebene e der Scheitel des Büschels der Ge- 
windestrahlen, der sonst zugleich der Nullpunkt ist, in be- 
stimmter Sichtung in unendliche Feme rückt, so haben wir 
den unendlich fernen Punkt V dieser Richtung als Nullpunkt 
von e zu betrachten. Es giebt aufserdem keinen Gewinde- 
strahl durch F; denn legen wir durch einen solchen s eine 
Ebene e', so enthält e' zwei parallele Gewindestrahlen, 
nämlich s und die Schnittlinie mit €, was unmöglich ist, da 
e' ihren Nullpunkt im Endlichen hat. Aus § 2 geht hervor, 
dafs jetzt auch umgekehrt jed6m unendlich fernen Punkte (vor- 
läufig mit Ausnahme desjenigen U der Achsenrichtung) eine 
Nullebene zugeordnet ist. Wenn aber eine Ebene, immer 
parallel zu einer beliebigen Ausgangsstellung, ins Unendliche 
rückt, so rückt ihr Nullpunkt immer in der Achsenrichtung 
ins Unendliche ; wir haben daher den Punkt U als Nullpunkt 
der unendlich fernen Ebene zu betrachten. Damit stimmt 
überein, dafs U der einzige unendlich ferne Punkt ist, durch 
den keine im Endlichen liegenden Gewindestrahlen gehen. 
Es sind also jetzt die Punkte und Ebenen des Baumes aus- 
nahmslos (einschliefslich der unendlich fernen Elemente) 
einander gegenseitig eindeutig in einem Nullsysteme zu- 
geordnet. Ein Gewindestrahl heifst auch Leitstrahl des 
zugehörigen Nullsystems. 



§ 5. Die Paare polarer Geraden. 
Fassen wir zwei Punkte P, P' einer Geraden g auf 
(Fig. 3), die dem Gewinde nicht angehört, so gehen ihre 
Nullebenen nicht durch ^, schneiden sich also in einer zu g 
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§ 5. Die Paare polarer Geraden. H 

windschiefen Geraden g'. Alle Strahlen des Bttschels {P, g^ 
ebenso des Bttschels (P', g') sind Grewüidestrahlen, ins« 
besondere auch QP und QP', wenn Q ein beliebiger Punkt 
auf g' ist. Der Ort der Gewindestrahlen durch Q ist ein 
ebenes Strahlbttschel, das durch die beiden Strahlen QP 
und QP' vollkommen bestimmt ist; 
also ist Qg die Nullebene von Q, 
ebenso Q'g von Q\ so dafs auch um- 
gekehrt g als Schnitt der Nullebenen 
zweier beliebigen Punkte Q, Q' auf g' 
bestimmt ist. Zwei so gegenseitig 
zugeordnete Gerade heifsen Polaren 
des Nullsystems oder Gewindes. Jeder 
Strahl durch Q, der ^ schneidet, ge- 
hört dem Gewinde an; dies gilt fttr pig. s. 
jeden Punkt Q auf g] also: 

Satz 6: Alle Strahlen, die zwei zugeordnete 
Polaren schneiden, gehören zum Gewinde. 

Die Nullebene eines Punktes einer der beiden Geraden 
ist also die Verbindungsebene mit der anderen. Wir fassen 
dies mit einem Ergebnis des § 4 zusammen: 

. Satz 7: Wenn ein Punkt eine Gerade g be- 
schreibt, so dreht sich seine Nullebene um eine 
Gerade g'y die mit g zusammenfällt oder zu ihr 
windschief ist, je nachdem g ein Strahl des mit 
dem Nullsystem verbundenen Gewindes ist oder 
nicht; die Sollen von g und g' sind vertauschbar. 

Die Nullebenen zweier Punkte P, P' sind, wie aus der 
Erzeugungsweise des Nullsystems durch Schraubung unmittel- 
bar hervorgeht, nur dann parallel, wenn die Verbindungs- 
linie g von P und P' zur Achse a parallel ist. Dann rttckt 
g' ins Unendliche und ist durch die Stellung des Parallel- 
Ebenenbttschels repräsentiert, das die Nullebenen von g 
bilden; g heifst alsdann ein Durchmesser des Nullsystems. 
Der Satz 7 behält also auch in diesem Falle seine sinngemäfse 
Geltung; nur tritt an Stelle einer eigentlichen Drehung eine 
Parallelverschiebung. Wenn dagegen ein Punkt eine unend- 
lich ferne Gerade g' beschreibt, so dreht sich die Nullebene 
im eigentlichen Sinne um den polaren Durchmesser g. Nur 
fttr die unendlich fernen Geraden der Parallelebenen zu a, 
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12 L Das Nnllsystem und das Strahlengewinde. 

die als Gewindestrahlen zu betrachten sind, tritt an Stelle 
der Drehung eine ParaUelyerschiebnng. Die Achse ist der 
einzige Durchmesser, für den die zugeordnete Stellung auf 
ihm senkrecht steht. 

Satz 8: Wenn ein Strahl des Gewindes eine 
Gerade g schneidet, so schneidet er auch ihre 
Polare g'. 

Denn er liegt zugleich mit g' in der Nullebene seines 
Schnittpunktes mit g. Es sei A, V ein zweites Polarenpaar, 
wobei h weder g noch g' schneiden möge. Ein Strahl 8j 
der^, g' schneidet, ist ein Gewindestrahl; schneidet er auch 
A, so schneidet er nach Satz 8 auch h'. Nun bilden die 
Strahlen «, welche drei gegebene ^, g\ h schneiden, eine 
Kegelschar 9i zweiter Ordnung (vergl. ßeye, Geom.d.Lage, L 
Vortr. 10). Da alle auch von A' geschnitten werden, ist A' 
ein Strahl der Leitschar 9%', der auch g^ g', h angehören. Man 
sagt, vier Gerade haben hyperbolische Lage, wenn sie 
derselben fiegelschar zweiter Ordnung angehören. 

Wenn g und A sich schneiden (Fig. 4), mufs in der 
Nullebene o des Schnittpunktes S sowohl g' als h' liegen; 

also schneiden sich auch 
diese beiden in einem 
Punkte T, dessen Null- 
ebene T sowohl g als A 
enthält. Die vier Geraden 
liegen so, dafs sie sich 
zu je zweien schneiden, 
wobei die Verbindungs- 
linie der Schnittpunkte 
mit der Schnittlinie der 
Verbindungsebenen identisch ist. Wir wollen diese Lage 
unter dem Namen „hyperbolische Lage^ einbegreifen (wenn 
nötig als „spezielle hyperbolische Lage" von der „all- 
gemeinen" unterscheiden). Die Gesamtheit der Geraden, 
welche gj h, g* schneiden, zerfällt hier in die beiden Strahl- 
bttschel (aS, a) und (T, t). Also können wir sagen: 

Satz 9: Zwei beliebige Paare zugeordneter 
Polaren eines Nullsystems haben hyperbolische 
Lage. 

Wir lassen jetzt A mit a zusammenfallen; wenn dann 
eine Gerade a sowohl A als A' schneidet, so heifst das soviel. 
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§ 6. Das Nnllsystem als redproke Verwaadtschaft. 13 

als dafs sie h senkrecht schneidet. 91' enthält jetzt eine 
unendlich ferne Gerade A' nnd ist daher ein hyperbolisches 
Paraboloid ^, von dem die eine Leitebene aaf der Achse 
senkrecht steht, die andere zn ihr parallel ist;^) ^ ist also 
gleichseitig nnd jede der beiden Haupterzengenden wird 
von allen Geraden der anderen Schar senkrecht geschnitten. 
Die Achse ist die eine Hanpterzengende; die andere enthält, 
da sie von g, g' senkrecht geschnitten wird, den ktlrzesten 
Abstand dieser beiden Geraden, also: 

Satz 10: Der kürzeste Abstand zweier Polaren 
eines Nnllsystems schneidet die Achse senkrecht. 

Drei Strahlen bestimmen eine Begelschar. Gehören alle 
drei einem Gewinde an, so .fassen wir eine Gerade g der 
Leitschar auf; dann gehört ihre Polare g' nach Satz 8 auch 
zur Leitschar. Daraus folgt in Verbindung mit Satz 6: 

Satz 11: Wenn drei Strahlen einer Begelschar 91 
einem Gewinde angehören, so gehört jeder Strahl 
von 9i dem Gewinde an. 



§ 6. Das Nnllsystem als reciproke Verwandtschaft. 

Aus Satz 7 und Ende des § 4 ergiebt sich, dafs durch 
ein Nullsystem jedem „Raumelement", nämlich einem Punkt, 
einer Geraden oder einer Ebene stets wieder ein Raum- 
element und zwar bezw. eine Ebene, eine Gerade oder ein 
Punkt zugeordnet wird und zwar so, dafs, wenn der Punkt 
eine Gerade durchläuft (die Ebene um eine Gerade sich 
dreht), die entsprechende Ebene sich um die entsprechende 
Gerade dreht (der zugeordnete Punkt die entsprechende 
Gerade beschreibt). Wenn der Punkt Q in der Nullebene v 
des Punktes P liegt, so ist QP ein Strahl des zugehörigen 
Gewindes; also geht auch umgekehrt die Nullebene von Q 
durch P. Den Punkten des Feldes v entsprechen also die 
Ebenen des Bündels jP, femer den Geraden des Feldes die 
Geraden des Bündels. Wenn also gr in v liegt, geht g* durch 
P. Wenn endlich zwei Gerade ^, h sich schneiden, so 
schneiden sich auch die entsprechenden (§ 5). 

*) Für Leser; die mit der Geometrie der Lage nicht vertraut sind, 
sei bemerkt, dafs der wichtige Satz 10 in § 8 nochmals bewiesen 
werden wird. 
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14 I* Dm Nnllsystem und das Strahlengewinde. 

Wenn ein Ponkt in einer Ebene liegt oder ein Punkt 
in einer Geraden oder eine Gerade in einer Ebene oder 
endlich, wenn zwei Gerade sich schneiden, so sagt man 
in allen diesen Fällen, die beiden Baumelemente seien in- 
eident. Unter Benutzung dieser Ausdrucksweise können 
wir die eben ausgesprochenen Einzelsätze in den einen Satz 
zusammenfassen : 

Satz 12: Wenn zwei Raumelemente incident sind, 
so sind die in einem Nullsystem entsprechenden 
auch incident. 

Welcher Art diese Incidenz ist, bestimmt sich aus der 
Art der Raumelemente von selbst. Das Nullsystem gehört 
also zu den aus der projektiven Geometrie bekannten „reci- 
proken Verwandtschaften" oder „Korrelationen"; wir werden 
später noch darauf zurückkommen (§ 46). 



§ 7. Analytische Darstellung des Nnllsystems. 

Wir knüpfen unmittelbar an § 2 an und wünschen, 
wenn die Zeiger x^ y, z eines Punktes P gegeben sind, die 
Gleichung seiner Nullebene hinschreiben zu können. Wir 
lassen die Z- Achse eines rechtwinkligen Zeigersystems erster 
Art mit der Achse a des Nullsystems zusammenfallen. Die 
Gleichung einer Ebene durch P hat die Form: 

6) A{^-x) + B{ri-y) + C{l-z) = Q, 

wobei §, ij, t ihre laufenden Zeiger sind. Soll sie die Null- 
ebene von P sein, so müssen -4, jB, C proportional den 
Richtungs-Cosinus der ßahntangente von Pbei der Schraubung 
sein; diese Cosinus müssen wir also berechnen. Durch die 

Schraubung sei P nach der Zeit t 
in die Lage P^^{x^,y^, z^) ge- 
kommen. P' ^ (a? , y , 0) und 
P[ ^ (a?^, y^, 0) seien die Projek- 
tionen von P imd P^ auf die X Y- 
Ebene. Dann ist P, aus P' durch 
Drehung in der XY-Ebene um den 
Winkel ß=wt hervorgegangen (§ 1). 
Wenn also r, a die Polarzeiger von 
P' in der ZY-Ebene sind (Fig. 5), 
F*6- rj, a, von -P,, so ist 
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§ 8. Die Lage der Polarenpaare. 15 

x^ = r^ cos a^=r (cos a cos /J — sin a sin jS) 
y^= r^ sin a^ = r (sin a cos /9 -|- cos a sin/J) 
oder 

x^ = aQosß — y sin /?, y^ = a? sin /? -|- y ^^^ /*? 

anfserdem ist die Höhe von P ttber der XY-Ebene um r« 
gewachsen. Der Zusammenhang der Zeiger von P und P^ 
wird also dargestellt durch: 

a^ = x cos ix)t — y miwt 

7) ^1 = ^ Sil* w^ + y cos w^ 

Diese Gleichungen stellen die Bahnkurve des Punktes P 
dar, in ^, ^1 , ^^ als laufenden Zeigern und mit t als Para- 
meter. Für ^=Owird, wie es sein mufs, P^^P. Wollen 
wir also drei Oröfsen kennen, die den Bichtungs-GosiDus der 
Bahntangente in P proportional sind, so müssen wir nach 
t differenzieren und hierauf « = setzen. Dies ergiebt: 

Diese drei Gröfsen haben wir ftlr -4, JB, C in Gleichung 6) 
einzusetzen und erhalten mit Berücksichtigung von Gleichung 3) 
als Gleichung der Nullebene von Pi 

8) ^i?-§y + l(C-^) = 0. 

Wir betrachten jetzt t und w als mit einem Vorzeichen be- 
haftete Gröfsen ; aber es bestätigt sich, dafs das Nullsystem 
nur von ihrem Verhältnis I abhängt. Wenn beide gleich- 
zeitig ihr Vorzeichen umkehren, geschieht die Schraubung 
im entgegengesetzten Sinn, aber in denselben Bahnen wie 
früher. Es entspricht einem positiven I eine rechtsgewundene, 
einem negativen eine liuksgewundene Schraubung. 



§ 8. Die Lage der Polarenpaare. 

Da wir durch eine passende Drehung um die Achse a 
des Nullfifystems und eine Schiebung längs derselben es 
dahin bringen können, dafs der kürzeste Abstand einer Ge- 
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16 I* Das Nnllsystem und das Strablengewinde. 

raden g von a in die X-Achse fällt, so können wir uns auf 
die Geraden g beschränken, welche die X-Achse senkrecht 
sclmeiden. Eine solche ist durch den X-Zeiger c ihres 
Schnittpunktes «S und durch ihren Neigungswinkel v gegen 
die X Y-Ebene bestimmt. Über die ZäUung dieses Winkels 
setzen wir folgendes fest: Durch die positive Seite der 

X-Achse ist in der FZ-Ebene (und 
in jeder zu ihr parallelen) ein posi- 
tiver Drehungssinn fixiert. Wenn 
nun g^ die Projektion von g auf 
die YZ-Ebene ist (Fig, 6), so ver- 
stehen wir unter dem Neigungs- 
winkel V von g mit der X Y-Ebe;pe 
den Winkel (Y, g^. Wenn c und 
V gegeben sind, stellen wir uns die 
Aufgabe, die Polare g' zu finden. 
Die Gleichungen der Geraden g sind 

a? = c, — = tan V. 

y 

Die Zeiger eines ihrer Punkte P sind also 
c, y, y . tan v 

und nur von der einzigen Veränderlichen y abhängig. Setzen 
wir sie in Gleichung 8) ein, so erhalten wir als Nullebene 
von P; 

9) c,; + I^-y(§ + Itan^) = 0. 

Aus dieser Gleichung können wir durch Wahl von y noch 
die Gleichung der Nullebene eines beliebigen Punktes von g 
berechnen; insbesondere wollen wir die Nullebene e von S 
finden und die Nullebene c' des unendlich fernen Punktes U 
von g. Wir setzen y = und erhalten als Gleichung von ei 

10) | = -|. 

Um die Gleichung von c' zu finden, schreiben wir Gleichung 9) 
zunächst in der Form: 



cri + iZ 

y 



• (? + f tan v) = 0. 
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§ 8. Die Lage der Polarenpaare. 17 

Lassen wir jetzt y unendlich werden, so nähert sich die 
Ebene der Grenzlage 

11) | = — ftany, 

der Nullebene von U. Die Ebene 10) enthält, wie es sein 
mufs, die X-Achse, die Ebene 11) ist auf ihr senkrecht. 
Die Schnittlinie beider ist nach § 5 die gesuchte Polare g\ 
Übrigens findet man aus der Form der Gleichung 9), dafs 
die gemeinsamen Punkte der Ebenen 10) und 11) fttr jeden 
Wert y in der Ebene 9) liegen, weil ihre Zeiger die Be- 
standteile ci; -f- ff und I -f" ^ *^^^ ^^ ^^^^ zu Null machen; 
also dreht sich diese Ebene um die Schnittlinie der beiden 
anderen. Hiermit ist der erste Teil des Satzes 7 neuerdings 
und unabhängig von § 3 ff. bewiesen worden, ebenso der 
Satz 10. Denn die Gleichungen 10) und 11) stellen eine 
Gerade g* vor, die, wie g^ die X-Achse senkrecht schneidet; 
sind c', V* ihre analogen Bestimmungsstücke, so ist: 

-^ = tanv', § = c', 

durch Vergleich mit 10) und 11) finden wir 

tan v' 

oder symmetrischer: 

.oN c = — ftanv' 

^^^ c'= — ftani/, 

wodurch die Beziehung zwischen den vier Bestimmungs- 
stttcken der Geraden^, g' ausgedrückt ist. Wir entnehmen 
daraus noch: 

13) c : c'= tan /: tan v. 

Wir fragen, wann g^ mit g zusammenfällt. Hierzu mufs 
c'=.c sein, also auch nach Gleichung 12) 

c == — f tan V. 

Für die Gewindestrahlen «, deren Bestimmungsstücke wir 
durch den Index s kennzeichnen, gilt also 

14) tanv, = — -^. 

Zindler, Liniengeometrie. 2 
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18 I. Das Nollsystem und das Strahlengewinde. 

Vergleichen wir die rechten Seiten dieser Gleichung und der 
Gleichung 1), so finden wir (mit Eücksicht auf die Ände- 
rungen in der Bezeichnung), dafs ihr Produkt — 1 ist. In 

tc 
der That ist y um -^ gröfser als ^, wenn g in die 

Lage B kommt. 

Wir wollen uns einen anschaulichen Überblick ttber die 
Verteilung der Polarenpaare verschaflFen, indem wir die 
Gerade g das Büschel (S, c') beschreiben lassen (Fig. 7) und 
die Bewegung von g' verfolgen. Da €, ü die entsprechen- 
den Elemente von S^ e' sind, können wir aus Satz 12 folgern^ 
dafs g' das Strahlbüschel («, U) beschreibt, d. h. in der Null- 
ebene von S parallel zur Lage s von g sich bewegt. Diesen 
Umstand und die quantitativen Eigenschafken der Bewegung 
können wir auch aus Gleichung 12) entnehmen. Aufser s 
betrachten wir noch die zwei ausgezeichneten Lagen, in 
denen g parallel zur Y- oder Z-Achse wird und nennen sie 
p und q. Je nachdem f positiv oder negativ ist, wird g^ 
die Drehung im positiven Sinn von der Lage p aus be- 
ginnend, zuerst die Lage q oder 8 durchschreiten; dies entnimmt 
man aus der Gleichung 14) oder unmittelbar aus der geo- 
metrischen Bedeutung des Vorzeichens von l (§ 7). Um die 
Vorstellungen zu fixieren, denken wir uns f positiv. Während 

7t 

V von bis -^ wächst, nimmt c' nach Gleichung 12) ab 

von bis — oo. Auch bei weiterer Drehung entsprechen 
sich die nebeneinander stehenden Intervalle des folgenden 
Schemas: 



V 


c' 


bisf 


bis — 00 


jt 


+ 00 „ 


y, „ TT 


e „ 



Diese Verhältnisse sind in der Fig. 7 ersichtlich gemacht, wo 
die ausgezeichneten Lagen von g und die entsprechenden 
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Yon g^ eingezeichnet sind. Femer sind die Winkel, welche 
V beschreibt, durch Bogen angedeutet, die gleiche Ziffern 
tragen, wie die entsprechen- 
den Strecken, welche der 
Schnittpunkt (^', X) durch- 
läuft; <{ liegt im Unend- 
lichen. 

Wenn der kürzeste Ab- 
stand von g^ g* diese Ge- 
raden in N^ N' schneidet, 
die Achse in M, so ent- 
nehmen wir noch aus Figur 
7 oder aus Gleichung 13) ^ 
den: 

Satz 13: Je nachdem die Projektionen von g, g' 
auf die F^Z^-Ebene in verschiedenen oder in den- 
selben Quadranten liegen, liegt M innerhalb oder 
aufserhalb NN'. 




§ 9. Das Strahlengebüsch. 

Wir haben uns bisher stets eine eigentliche Schraubung 
gedacht. Wenn jedoch die Schiebungskomponente t ver- 
schwindet, so haben wir eine blofse Drehung um a. Es 
leuchtet unmittelbar ein, dafs die Bahnnormalen sämtlicher 
Raumpunkte in diesem Fall aus allen oo^ Geraden bestehen, 
die a sehneiden. Man nennt ihre Gesamtheit ein „spezielles 
Gewinde^ oder ein Strahlengebüsch und a seinen Träger. 
Ihm entspricht kein eigentliches Nullsystem mehr. Denn die 
Nullebene jedes Achsenpunktes wird unbestimmt, die aller 
anderen Punkte geht durch die Achse. Die ^Nullpunkte der 
Ebenen durch die Achse werden unbestimmt, die aller 
anderen Ebenen liegen im Schnitt mit der Achse. Die 
gegenseitige Eindeutigkeit der Zuordnung hört also auf. 
Aber dieses ausgeartete Nullsystem wird immer noch durch 
die Gleichung 8) dargestellt (f = 0). 

Wenn andererseits die Drehungskomponente (o ver- 
schwindet, so wird f unendlich. Dividiert man vorher 
Gleichung 8) durch f, so erhält man für diesen Fall die 

2* 
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20 I- I>&8 Nullsystem imd das Strahlengewinde. 

Gleichung ^ — z = 0] in der That stellt sie noch immer die 
Normalebenen der Bahnen aller Punkte dar; denn es liegt 
eine Schiebung in der Richtung der Z- Achse vor. Das Ge- 
winde besteht jetzt aus allen oo^ Strahlen, die zur X Y-Ebene 
parallel sind und kann als ein Strahlengebttsch anfgefafst 
werden, dessen Träger die unendlich ferne Gerade dieser 
Ebene ist. 



§ 10. Bestimmnngsweiseii eines Gewindes oder 
Nnllsystems. 

Ein Gewinde ist eindeutig bestimmt: 

a) Durch die Achse a und einen Strahl s (der zn 
a windschief sein mufs). Denn wählen wir den kürzesten 
Abstand von a und s als X-Achse eines wie in § 8 liegen- 
den Zeigersystems, in der wir die positive Richtung will- 
kürlich fixieren können, so sind damit Vg und Cg gegeben, 
und man kann { aus Gleichung 14) berechnen. 

Wenn von einem Nullsystem ein Polarenpaar g,g' (mit 
dem kürzesten Abstand NN') gegeben ist, so mufs a die 
Strecke NN' senkrecht (in M) schneiden. Aufserdem ist 
noch die Bedingung 13) zu erftQlen. Man kann also die 
Richtung von a innerhalb eines Büschels willkürlich wählen, 
wodurch auch die Ebene bestimmt ist, von der aus die 
Winkelzählung erfolgt. Alsdann ist M nach Gleichung 13) 
dadurch eindeutig bestimmt, dafs man NN' im Verhältnis 
tan v' : tan v zu teilen hat (vergl. auch Satz 13). Zieht man 
eine Treffgerade von g,g' hinzu, so ist man hiermit beim 
Fall a) angekommen. Ein Nullsystem ist also auch ein- 
deutig bestimmt: 

b) Durch ein Polarenpaar und die Richtung von a, 
die dem Büschel der Richtungen g^g' entnommen 
sein mufs. 

Es giebt also oo^ Gewinde, in denen g,g' polar sind. 
Wählt man eine dritte Gerade h (zu g und g' windschief), 
so ist h' durch Satz 9 auf die Regelschar beschränkt, der 
g^g'jh angehören, kann also ebenfalls gerade noch oo^ Lagen 
einnehmen. Man wird also h' innerhalb der Regelschar will- 
kürlich wählen dürfen. Dann ist aber ein Gewinde bestimmt. 
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§ 10. Bestimmnngsweisen eines Gewindes oder Nnllsystems. 21 

Öenn wenn d der kürzeste Abstand von g,g' ist, d^ von A,ä', 
so mnfs a nach Satz 10 der kürzeste Abstand von d,d^ sein. 
Wenn d,d^ sich schneiden, ist a die gemeinsame Senfarechte 
im Schnitipankte. Ein Nullsystem ist also auch eindentig 
bestimmt : 

c) Durch zwei Polarenpaare in hyperbolischer 
Lage. 

. Insbesondere kann man h' mit h identisch wählen. Dann 
ist vom Gewinde aufser g,g' ein Strahl « gegeben, und man 
kann zu jedem Punkte P des Raums die Nullebene kon- 
struieren. Zunächst kann man nämlich (Fig. 8) den Null- 
punkt Q der Ebene (P,«)^6 finden, indem man in dieser 
Ebene aufser s noch den durch die Schnittpunkte mit g^g' 




bestimmten Gewindestrahl «^ kennt. Man kennt also durch 
P den Gewindestrahl PQ und denjenigen, der g, g' schneidet. 
Dual kann man zu jeder Ebene e des Raums (Fig. 9) den 
Nullpunkt A konstruieren. Zunächst kann man nämlich die 
Nullebene ihres Schnittpunktes S mit s finden, indem man 
durch S aufser 8 noch den Gewindestrahl s^ keimt, der g,g' 
schneidet. In e erhält man einen Gewindestrahl t als Schnitt 
mit der Ebene («,«J und einen zweiten t^ durch die Schnitt- 
punkte von g,g' mit €. Ein NuUsystem ist also auch be- 
stimmt durch: 

d) Ein Polarenpaar und einen LeitstrahL 
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22 I' I^fts Nnllsystem und das Strahlengewinde. 

§ 11. Anordnung der Gewindestrahlen. 

Es ist wichtig, sich eine möglichst anschauliche Vor- 
stellung vom Strahlengewinde zu machen. Da aber eine 
Mannigfaltigkeit von oo* Geraden unzerlegt schwer vor- 
stellbar ist, so ist es förderlich, Zerlegungen in Teilmannig- 
faltigkeiten vorzunehmen. Eine besonders anschauliche 
wollen wir noch besprechen: Wir denken uns der leichteren 
Ausdrucksweise halber die Achse a lotrecht; wenn dann 
MN= c der kürzeste Abstand eines Gewindestrahls « von a 
ist, wobei M auf a, N auf « liegt, so ist die Neigung von s 
gegen die Horizontalebene x durch Gleichung 14 bestinmit. 
Beschreibt man um a einen Ej-eiscylinder mit dem Halb- 
messer c, so berührt s diesen Cylinder; und alle Cylinder- 
tangenten, die mit s die gleiche Neigung gegen x haben und 
gegen a gleich gewunden (§ 1) wie s sind, gehören eben- 
falls zum Gewinde. Diese Neigung wächst mit wachsendem 
Cylinderhalbmesser nach Gleichung 14. Die oo* Gewinde- 
strahlen lassen sich also zu je oo^ als Tangenten von oo^ 
Ej-eiscylindem anordnen; in jedem Punkte eines Cylinders 
berührt ein Gewindestrahl und steht auf der Bahntangente, 
die der Punkt vermöge der zugehörigen Schraubung hat, 
senkrecht. Die oo® Gewindestrahlen, die denselben Cylinder 
berühren, lassen sich also wieder zu je oo^ als Tangenten 
von 00^ Schraubenlinien anordnen, welche die Bahnschrauben- 
linien der Cylinderpunkte überall senkrecht durchschneiden, 
also mit ihnen entgegengesetzt gewunden sind. Man sagt, 
eine Schraubenlinie . (überhaupt eine Kurve) sei in einem 
Gewinde enthalten, wenn ihre Tangenten dem Gewinde an- 
gehören. Je nach der Windung der in ihm enthaltenen 
Schraubenlinien kann man das Gewinde selbst rechts oder 
links gewunden nennen; also: 

Satz 14: Ein Strahlengewinde ist entgegengesetzt 
gewunden wie die Schraubung, durch die es definiert 
wurde. 

Wir haben in Fig. 10 drei von den koaxialen Cylinder- 
flächen dargestellt, sie durch eine Ebene durch a geschnitten 
und die Parallelbtlschel von Gewindestrahlen, die längs der 
so entstandenen Cylindererzeugenden berühren, durch kurze 
Striche angedeutet. Dreht man dieses System von oo* Ge- 
raden um a, so erhält man sämtliche Gewindestrahlen. Da nach 
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Gleiehnng 3 einem positiven { rechtsgewnndene Schrauben- 
linien entsprechen, so stellt Gleichung 8 für f >0 ein links- 
gewundenes Gewinde dar. 




Fig. 10. 



§ 12. Das Moment zweier Stäbe und zweier Geraden. 

Man nennt allgemein Strecken, an denen nur ihre Länge, 
Richtung und Sinn in Betracht kommt, Yectoren. Sie sind 
parallel zu sich selbst frei beweglich, ohne ihre Bedeutung 
zu ändern. Dagegen ist z. B. eine Kraft, die an einem 
starren Körper angreift, an eine bestimmte Wirkungslinie 
gebunden. Eine Strecke, bei der die Länge, die Gerade auf 
der sie liegt und der Durchlaufüngssinn in Betracht kommen. 
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24 I- I^fts Nnllsystem und das Strahlengewinde. 

nennen wir mit H. Grassmann d. J. (vergl. Ges. W. I, b^ 
S. 438) einen Stab. Ein Stab ist also nnr längs dieser 
Geraden, seines „Trägers" frei verschiebbar, ohne seinen 
Wert zu ändern. 

b) Unter dem Moment zweier Stäbe a,6 versteht 
man das Produkt ihrer Längen, ihres kürzesten Abstand» 
und des sinus des Neigungswinkels ihrer Träger. Da» 
Moment wird also Null, wenn die Träger sieh schneiden 
(oder parallel sind). Um es aber auch dem Vorzeichen nach 
definieren zu können, nehmen wir auf der Linie des kürzesten 
Abstandes AB (wobei A auf a, B auf h liegt), willkürlich 
eine positive Richtung an, wodurch zugleich in den hierzu 
senkrechten Ebenen ein positiver Drehungssinn*) und daher 
der Winkel (a,6) fixiert ist (vergl. § 8). Dann verstehen wir 
unter dem Moment der beiden Stäbe, wenn a und h zugleich 
ihre Mafszahlen sind: 

15) M (a, ft) = — a. b. AB. sin (a, h). 

Der Grund des Minuszeichens wird aus Satz 15 ersichtlich 
werden. Das Moment ist davon unabhängig, wie im kürzesten 



*) Als positiven Drehungssinn in einer Ebene betrachten wir den- 
jenigen, der, von der positiven Seite ihrer Normalen aus gesehen, der 
Uhrzeigerbewegnng entgegengesetzt ist, also mit dem Drehnngssinn 
der Erde nm ihre Achse, vom Nordpol aus gesehen, übereinstimmt, 
femer mit dem Sinn der Bewegung der Erde in der Ekliptik, von der 
Nordseite der Ekliptik aus gesehen, auf der sich die meisten Eultur- 
länder das ganze Jahr hindurch befinden. Unter dem Winkel (a,&) 
zweier Hichtungen (Halbstrahlen) der Ebene versteht man nun den 
Winkel der überstrichen wird, wenn man einen Halbstrahl aus der 
Bichtung a im positiven Drehungssinn in die Bichtung h dreht; es 
ist also 

Wo nur trigonometrische Funktionen in Betracht kommen, kann man 
setzen : 

und man kommt mit Winkeln zwischen Null und 2n (ausschliefslich 
der oberen Grenze) aus. Es ist nicht immer nötig, einen positiven 
Drehnngssinn einzuführen oder, was auf dasselbe hinauskommt, die 
Beihenfolge der Winkelschenkel zu beachten, weü viele Ergebnisse hier- 
von unabhängig sind, z. B. alle jene, in denen nur der cos der Winkel 
auftritt. Wir sprechen dann von absoluter Winkelzählung. Sie 
braucht sich nur von Null bis n (einschliefslich beider Grenzen) zu 
erstrecken. Wir werden sogleich ein Beispiel ihrer Verwendung haben 
(Satz 15). 
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§ 12. Das Moment zweier Stäbe und zweier Geraden. 25 

Abstand die positive Bichtnng fixiert wurde; denn bei 
Ändenmg derselben wechseln die letzten beiden Faktoren 
ihr Vorzeichen. Aus demselben Grund ist 

M {b,a) = M {a,b). 

Wenn dagegen der eine Stab in den entgegengesetzten ver- 
kehrt wird, ändert das Moment sein Vorzeichen, weil sich 
der Winkel (a,b) um 7t ändert. Wir haben uns bisher die 
positive Richtung in den Trägem der Stäbe durch diese 
selbst fixiert gedacht, so dafs die Zahlen a,6 positiv waren. 
Eine etwaige andere Festsetzung hat auf das Moment keinen 
Einflufs. Denn wechselt die postive Eichtung im Träger von a, 
so wechselt sowohl a als sin(a,6) sein Vor- j, 
zeichen. Aus Fig. 11 sieht man,*) dafs das 
Moment der Stäbe a, b positiv bleibt, so 
lange der Drehungssinn, den der Stab b a 
in Bezug auf a bestimmt, positiv ist.**) In- 
dem wir den Begriflf der Windung zweier 
Geraden (§ 1) auch auf Stäbe übertragen, 
können wir auch den letzten Teil des 
folgenden Satzes aus Fig. 11 entnehmen. p,g, ^^ 

Satz 15: Das Moment zweier Stäbe stimmt dem 
Vorzeichen nach mit dem Drehungssinn überein, 
den der eine Stab in Bezug auf den anderen be-^ 
stimmt; das Moment zweier rechts gewundenen 
Stäbe ist positiv, wenn sie einen absolut spitzen 
Winkel bilden. 

Die übrigen Fälle ergeben sich hieraus von selbst. 

c) Unter dem Moment zweier Geraden verstehen 
wir das Moment zweier Einheitsstäbe auf diesen Geraden; 
damit es also auch dem Vorzeichen nach bestimmt sei, 
müssen auf den Geraden positive Bichtungen fixiert sein. 
Unter dem Moment eines Stabes in Bezug auf eine 



K^' 



*) In Fig. 11 ist die Strecke AB nach rechts vom nnten gehend 
zu denken. Dann liegt, wenn ^ JS > 0, ^ (a,&) im vierten Quadranten. 
Also ist M (a, b) > 0. Die Stäbe sind rechts gewunden. 

**) Man denke sich in b eine Kraft, die einen Körper um die 
Aehse a dreht. Je nachdem der Sinn dieser Drehung positiv oder 
negativ ansföllt, sagen wir, der Stab b bestimme in Bezug auf den 
Stab a einen positiven oder negativen Drehnngssinn. Der Drehnngs- 
sinn, den der Stab a in Bezug auf b bestimmt, bat dasselbe Vorzeichen. 
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26 I- ^^ Nnllsystem nnd das Strahlengewinde. 

Achse verstehen wir das Moment des Stabes in Bezng auf 
einen Einheitsstab auf der Achse; unter dem Moment 
eines Stabes ST in Bezug auf einen Punkt P ver- 
stehen wir das Moment des Stabes in Bezug auf eine Achse, 
die durch P senkrecht auf die Verbindungsebene PS T gelegt 
ist; es ist also gleich dem doppelten Dreieck PST. Diese 
Definitionen sind natürlich den Bedflrfiiissen der Mechanik 
angepafst. 

d) Das Volumen eines Tetraeders AB CD be- 
trachten wir als positiv oder negativ, je nachdem das Drei- 
eck ^J5 (7, von i? aus gesehen, für einen inneren Punkt den 
positiven oder negativen ümfahrungssinn ergiebt.*) Es ändert 
also sein Vorzeichen, wenn man zwei benachbarte oder über- 
haupt zwei beliebige Symbole vertauscht (vergl. Baltzer, 
Determin. § 1), ebenso bei cyklischer Vertauschung der vier 
Symbole. Dagegen ist 

ABCD=CDAB. 

Oder wenn man die Stäbe AB^ CD mit m, n bezeichnet 
und durch Nebeneinandersetzen den durch sie bestimmten 
Tetraederinhalt ausdrückt, so ist auch dem Vorzeichen nach 

mn = nm. 

Verschiebt man eine Kante eines 
Tetraeders in sich selbst, ohne ihre 
Länge zu ändern (Fig. 12 ; ^0= BC), 
so ändert sich sein Inhalt nicht; denn 
es hat weder die Höhe aus D noch 
die zugehörige Grundfläche ihre 
Gröfse geändert. Verschiebt man 
zwei Gegenkanten AA', BB' eines 
Fig. 12. Tetraeders (Fig. 11), bis ihre An- 

fangspunkte in die Fufspunkte ihres 




*) Mob ins hat zuerst (1827) ein Vorzeichen des Tetraederinhalts 
eingeführt; vergl. den Bai^c. Calc, § 19 (Ges. W., Bd. I) nnd „Über 
die Bestimmnng des Inh. eines Polyeders*', § 18 (Ges. W. Bd. II). Er 
nimmt den Drehnngssinn des Uhrzeigers als den positiven, betrachtet 
dagegen von^ ans die Fläche J3 CD; also hat trotzdem hier nnd bei 
Höbins jedes Tetraeder AB CD dasselbe Vorzeichen. Für die hier 
getroffene Festsetzung spricht aufser dem Satz 16 noch der Umstand, 
dafs das Tetraeder AB CD positiv ist, wenn A in den Ursprung, 
B, C, D der Reihe nach in die positive Z-, Y-, Z- Achse eines Zeiger- 
iiystems erster Art fallen. 
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kürzesten Abstands fallen, so sieht man, dafs der sechsfache 
Tetraederinhalt 6 V dem absoluten Betrag nach gleich dem 
Moment der Stäbe AA'y BB* ist. Denn 6 F ist auch gleich 
dem Inhalt eines Farallelepipeds, dessen Grundfläche das 
durch a, V (b' ä b durch A) bestimmte Parallelogramm und 
dessen El^heAB ist. Aber diese Gleichheit gilt auch dem 
Vorzeichen nach; denn aus der Definition des Vorzeichens 
des Tetraederinhalts geht hervor, dafs es mit dem des 
Drehungssinnes übereinstimmt, den der Stab ^^' in Bezug 
auf die Achse BB' bestimmt. Durch Vergleich mit Satz 15 
finden wir also: 

Satz 16: Das Moment der Stäbe AA'^ BB' ist 
auch dem Vorzeichen nach gleich dem sechsfachen 
Inhalt des Tetraede^rs AA'BB'. 

e) Hieraus können wir einen analytischen Ausdruck für 
das Moment zweier Geraden gr^, g^ ableiten, wenn g^ durch 
einen ihrer Punkte Pj ^ (Ij , tj^ , ^^) und ihre Richtungs- 
winkel «1, ßi, y., analog g^ durch P^^{^^, ly^, ?,) und 
^9 7 ß^y Y% gegeoen ist. Liegen zunächst auf den Ge- 
raden zwei beliebige Stäbe i\P| und P^Pi, so ist der 
sechsfache Tetraederinhalt gegeben durch (vergl Baltzer, 
Determ. § 15): 



16) 



6P,p;p,Pi = 



It 


Vi 


?. 


ri 


v\ 


l\ 


h 


Vi 


C, 


i; 


n\ 


l\ 



Dafs di^se Gleichung auch dem Vorzeichen nach gilt, erkennt 
man am einfachsten an einem Spezialfall: Nimmt man P^ 
im Ursprung, P^, P,, PJ bezw. auf der X-, Y-, Z- Achse 
eines rechtwmkligen Systems erster Art in den Abständen 
eins vom Ursprung an, so wird 6 P^PJ Pj PJ = + 1 ; anderer- 
seits wird auch die Determinante 



1 











1 


1 








1 





1 





1 








1 



=+1. 
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I. Das Nollsystem and das Strahlengewinde. 



Da der Tetraederinhalt sein Vorzeichen nicht ändert^ solange 
bei Bewegung seiner Eckpunkte mit Beibehaltung ihrer Beihen- 
folge niemals eine Ecke die Ebene der drei anderen durch- 
schreitet, und auch die Determinante unter dieser Voraus- 
setzung nie verschwindet, mufs die Übereinstimmung der 
Vorzeichen immer gelten, sobald sie in einem speziellen Falle 
gilt*) Also ist (Satz 16): 



M{P,Pi,P,P[) = 



1 li n^ Ci 

ri-li ri\-ri, Z\-^, 

r2-?2 ^'2-% ^2-^2 



Sind insbesondere PiP[ und ^2^2 ^^^^ EinheitsstäbCy 
so ist 



I', — li = cos aj, ?2 — ?a = cos a^j u. s. w.; also 



17) 



^(9ii9i) 



?i — h cos «j cos «2 
Vi — Vi cos /?! cos /Xj 
?i — ?2 cos ^1 cos ya 



wobei (?i, 1^1, Ci) und (^^j %> %) je ein beliebiger Punkt auf 
ff^ und ^2 ist. 



Übungsaufgaben: 

1. Es ist der eigentliche Inhalt des Satzes 7 für deu 
Fall explicite auszusprechen, dafs g die unendlich ferne 
Gerade einer zur Achse parallelen Ebene ist. 

2. Wie berechnet man, wenn eine Ebene A^-\-Brj 
4- C^ 4- jD == gegeben ist, ihren Nullpunkt mit Hilfe der 
Gleichung 8)? 

3. Die Gleichung 8) darf sich zufolge der Eigenschaften 
des Nullsystems nicht ändern, wenn man das Zeigersystem 

*) Es ist also zu beachten, dafs die Reihe der Einser als erste 
Kolonne (oder Zeile) geschrieben werden mnfs, hierauf die Beste der 
Zeilen (oder Kolonnen) entsprechend der Reihenfolge der Eckpunkte. 
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um die Z-Aehse dreht oder längs ihr verschiebt; dies ist 
unmittelbar zu bestätigen. 

4. Die zur Fig. 7 analoge Fignr für ein negatives t ist 
zn zeichnen. 

5. £s ist im Anschlufs daran / za einer gegebenen 
Lage von g zu konstruieren. 

6. Was geschieht, wenn man in § 10 bei der Be- 
stimmungsweise b) die Achsenrichtung senkrecht zu g wählt 
oder parallel dazu? 

7. Bei der Bestimmungsweise § 10, c) ist unmittelbar 
wie bei d) zu jedem Punkt die Nullebene und umgekehrt 
zu konstruieren. 

8. Wieso kann in § 10 die Bestimmungsweise a) als 
ein Spezialfall von d) aufgefafst werden? 

9. Wie findet man bei § 10, d) am schnellsten die 
Achse ? 

10. Wie hilft man sich, wenn d, d^ bei § 10, c) zu- 
sammenfallen? 

11. Wenn a die (lotrecht ge- 
dachte) Achse eines Nullsystems ist 
(Mg. 13), d der kürzeste Abstand 
eines Gewindestrahls l, v seine Nei- 
gung gegen die Horizontalebene, so 
ist (Z, d) die Nullebene von P, Nach 
Gleichung 14) gilt die Beziehung: 
d . ootv= — f. Haben d^ , v^ für 
einen anderen Gewindestrahl l^ durch 
P die entsprechende Bedeutung, so 
mufs auch d^ cot Vi = — t sein. 
Also ist 

d^ cot Vj = d . cot V. 

Dies ist unmittelbar zu bestätigen. 

12. Wenn man ein Tetraeder durch eine Ebene E nach 
einem Parallelogramm schneidet (wie?) und dann eine Kante, 
die zu E paraUel ist, in sich selbst verschiebt (§ 12), so 
verschiebt sich das Parallelogramm kongruent mit sich selbst 




Fig. 13. 
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30 I- ^^ NollBystem and das Strahlengewinde. 

in E'y aach hieraus kann man die Unveränderlichkeit des 
Tetraederinhalts entnehmen (Prinzip von Cavalieri). 

13. Für alle in einem Nullsystem enthaltenen Schrauben- 
linien ist der Quotient aus dem Querschnitt des Schrauben- 
cylinders und der Höhe des Schraubenganges konstant 
(Silldorf, Zeitschr. f. Math. u. Phys. Bd. 20). 

13a) Drei Punkte ABC und drei der Reihe nach durch 
sie gehende Ebenen or, ß, y bestimmen ein Nullsystem, wenn 
die Ebene (^, 5, C) durch den Punkt (a, ß^ y) geht. 
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n. Abschnitt. 



Anwendungen auf Bewegungslehre, 
Mechanik und graphische Statik. 



§ 13. Momente von Kräften. 

Wenn ein starrer Körper um eine Achse a beweglieh 
ist> und es greift eine Kraft k an ihm an, zunächst längs 
einer WirknngsUnie, die a senkrecht im Abstände AB=^d 
kreuzt (Bezeichnungen und Zeigersystem sind dieselben wie 
im § 12), so spielt das Produkt kd in der Theorie der 
Drehung des Körpers bekanntlich*) eine analoge Solle, wie 
die Kraft in der Theorie des beweglichen Massenpunktes; 
es keifst Moment der Kraft k bezüglich der Achse a. Wenn 
in a eine positive Richtung fixiert ist, so ist hiermit auch 
ein positiver Drehungssinn um a gegeben, und dann zählt 
man das Moment positiv oder negativ, je nachdem die Drehung, 
die seine Kraft hervorbringt, . im positiven oder negativen 
Sinn erfolgt Trägt man auf a eine Einheitsstrecke AE nach 
der positiven Richtung ab, so ist das Moment (auch dem 
Vorzeichen naeh) gleich dem sechsfachen Tetraeder J£Bf 
(wenn k = BB')j weil es gleich einem Parallelepiped mit 
AE als Höhe und AB.BB' als Basis ist. 

Liegt k beliebig gegen a, so kommt ftlr die Drehung 
um a nur die Komponente von k in Betracht, die durch 
Projektion auf eine zu a senkrechte Ebene entsteht, und man 
versteht unter dem Moment von k auf a das Moment dieser 



*) In § 13 erinnem wir an gewisse Sfttze der Mechanik, von denen 
die einfachsten als bd^annt voraossetBen. 
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32 n* Anwendungen auf Bewegungslehre, Mechanik etc. 

Komponente. Der Tetraederinhalt wird durch die Projektion 
nicht geändert, weil die Höhe nngeändert bleibt, wenn man 
ABE als Basis betrachtet (Fig. 11). Also ist immer noch 
das Moment von k bezüglich a gleich &AEBB\ Hieraas 
folgt in Verbindung mit Satz 16, wenn g die Wirkungslinie 
der Kraft ist: 

Satz 17: Das Moment einer Kraft bezüglich einer 
Achse a ist gleich dem Moment des Kraftstabs und 
«ines Einheitsstabes auf a oder gleich dem Moment 
von a^g multipliziert mit dem Betrage der Kraft. 

Unter dem Momente eines Kräftesystems bezüglich a 
verstehen wir die algebraische Summe der Momente aller 
Einzelkräfte bezüglich a. Ist das Kräftesystem insbesondere 
ein Kräftepaar, so ist sein Moment bezüglich einer Normalen 
seiner Ebene bekanntlich von der Lage dieser Normalen 
unabhängig und heifst deshalb schlechtweg das Moment 
4es Kräftepaars. Es kann durch eine Strecke auf einer 
solchen Normalen versinnlicht werden, deren Mafszahl gleich 
-der Momentmafszahl ist, und die so gerichtet ist, daXs sie 
als positive Normale der Ebene des Kräftepaars das Vor- 
zeichen des Moments positiv macht. Da auch die Ebene 
des Kräftepaars bekanntlich beliebig parallel zu sich selbst 
verschoben werden darf, so hat die Strecke, durch die das 
Moment dargestellt wird, den Charakter eines Vektors 
(s. Anfang des § 12). Die Momentvektoren dürfen bekanntlich 
geometrisch addiert werden, ebenso wie Kraftstäbe, deren 
Träger sich schneiden (Parallelogramm der Ej*äfte). Auch 
in letzterem Falle hat die resultierende Kraft bezüglich jeder 
Achse des Raums dasselbe Moment wie das System der 
Komponenten. 

Unter dem Moment einer Kraft k bezüglich des Punktes P 
versteht man das Moment von k bezüglich einer durch P 
gehenden Normalen der Ebene (P,A;). 



§ 14. Normalfonn eines Eräftesystems. 

Es sei eine Kraft k gegeben, l=^AA'ik (Fig. 14) und 
^ II Ä; durch A\ Lassen wir in A* zwei entgegengesetzt 
gleiche Kräfte \^ — k^ angreifen (ä;^==A), so ist das ganze 
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% 14. Normalfonn emes Kräftesystems. 83 

System der einzigen Kraft k gleichwertig, h und — k^ 
bilden ein Drehmoment, dessen Vektor m hinter die Zeichen- 
ebene gerichtet ist; £,^m liegen also (in 
alphabetischer Reihenfolge) wie die Achsen 
eines Zeigersystems erster Art. Bezeichnen 
wir die Mafszahlen dieser Stäbe nnd 

Vektoren mit denselben Symbolen *) so 

ist m = ld*^ man kann das Ergebnis so ^ ^ 
aussprechen: 

Satz 18: Man darf mit einem Eraft- 
stab * in einer zu ihm senkrechten j^, ^^ 

Richtung eine Schiebung l vor- 
nehmen, wenn man ein Moment m von der G-röfse kl 
so hinzufügt, dafs A,i,m wie die Achsen eines Zeiger- 
systems erster Art liegen. 

Da Kraftstäbe auf ihren Trägern beliebig verschiebbar 
sind, kann man l durch einen beliebigen Vektor ersetzen, 
der von A zu irgend einem Punkte von g hinführt; aber es 
genügt die speziellere Fassung des Satzes. Bei der Trans- 
formation des Satzes 18 ändert sich auch das Moment be- 
züglich einer beliebigen Achse des Raums nicht; denn es 
ist als algebraische Summe von der Anordnung und Zusammen- 
fassung der Posten unabhängig. Dabei ist das Moment 
eines Momentvektors m bezüglich einer Achse a gleich der 
nach a fallenden Komponente von m. 

Wenn nun ein Kräftesystem gegeben ist, so können wir 
es auf einen beliebigen Punkt P des Raums „reduzieren^', 
d. h. alle seine Kräfte unter Hinzufügung geeigneter Dreh- 
momente in P angreifen lassen, hierauf alle Kräfte zu einer 
einzigen Ejraft und alle Drehmomente zu einem einzigen 
Moment zusammensetzen. Waren dabei im System Kräfte- 
paare vorhanden, so können wir ihre Momentvektoren ohne 
weiteres nach P verschieben. Die Reduktion auf P ist ein- 
deutig und jetzt ist das Kräftesystem durch einen einzigen 
Kraftstab k und einen einzigen Momentvektor M dargestellt, 
den wir ebenfalls durch P gehen lassen. Aus Satz 18 
folgt nun: 



*) Ein Mirsverständnis kann dadurch nicht entstehen, da wir 
GrafsmannBche Symbolik (anfser im § 16) nicht verwenden. 

Zindler, Liniengeometrie. 3^ 

Digitized by VjOOQIC 



34 



II. Anwendungen auf Bewegongslehre, Mechanik etc. 




Fig. 15. 



Satz 19: Länge und Bichtang von k sind yon der 

Lage des Punktes P unabhängig. 

Wir fragen, ob wir von hier aus auf einen anderen 

Punkt. so reduzieren können, dafs die Ebene des Dreh- 
moments auf der Wirkungslinie der 
Kraft senkrecht wird, dalis also 
Träger von k und M zusammen- 
fallen. Wir zerlegen M in die zwei 
Komponenten m^ l k und m\\k 
(Fig. 15). Wir reduzieren dann auf 
einen Punkt 0, der im Abstand l 
auf derjenigen Hälfte der Normalen 
der Ebene {k^M) liegt, von der aus 
der Winkel i,Wj als 90* (nicht als 
270*) erscheint. Wir müssen dann 
(Satz 18) einen Momentvektor m^ 

von der Gröfse kl zufügen, der mit rw^, entgegengesetzt ge- 

Tlfl 

richtet ist. Wählen wir also 1= -^^ so wird m^ durch m' 

gerade getilgt, und es bleibt bei der Reduktion auf nur 
eine Kisit von der Gröfse k und das Moment m übrig. Ein 
beliebiger Punkt ihres neuen gemeinsamen Trägers a („Achse" 
des Kräftesystems) kann die Rolle von spielen. Aber ab- 
gesehen hiervon ist die Reduktion auf diese „Normalform'' 
des Kräftesystems eindeutig. Die Reduktion von P auf 
ist nämlich eindeutig; würde man von einem anderen Punkte 
P' aus zu einem Punkte 0' einer Geraden a' kommen, so 
müfste nach Satz 19 mindestens a' \\a sein, und es würde 
eine Reduktion von auf 0' die Richtung des Moment- 
vektors nicht ändern, was nach Satz 18 unmöglich ist. 

Wir nennen ein Aggregat einer Kraft und eines Dreh- 
moments, dessen Ebene zur Kraft senkrecht steht, eine 
Dyname ; sie hat wegen ihres Kraftanteils die Beweglichkeit 
eines Stabes; solche, die durch Verschiebung längs ihres 
Trägers auseinander hervorgehen, betrachten wir als nicht 
verschieden. 

Satz 20: Jedes räumliche Kräftesystem läfst 
sich eindeutig auf eine Dyname reduzieren. 

Es ist natürlich nicht ausgeschlossen, dafs in speziellen 
Fällen der Kraft- oder der Moment-Anteil der Dyname ver- 
schwindet. 
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§ 15. Einfachste Formen eines Eräftesystems. 

Als solche betrachten wir die Formen^ in denen das 
Eräftesystem ein Aggregat von mögliehst wenig, nämlich 
zwei Bestandteilen ist, also entweder a) eine Kraft und ein 
Drehmoment oder b) zwei Kräfte enthält. 

a) Wir gehen jetzt von der Dyname *, m mit dem 
Träger a aus und verschieben (Fig. 16) h nach k' um die 
Strecke OP=l unter Zufügung 
des Momentes m' = kl, das wir 
mit m in P zu einem einzigen 
Moment M zusammensetzen. Da 
wir k, Z, m' als die Achsen eines 
Zeigersystems erster Art betrachten 
können, ist der Winkel (w', k) 
von P aus gesehen stets ein 
Bechter. Wenn femer M mit der 
Ebene Z, w' den Winkel * bildet 
(über die Winkelzählung vergl. P 
§ 8), so ist 




Fig. 16. 



1) 



tg»: 



m' 



m 



wobei m positiv oder negativ ist, je nachdem es mit k gleich 
oder entgegengesetzt gerichtet ist; k und l sind zufolge der 
Einrichtung unseres Zeigersystems von selbst immer positiv. 
Vergleichen wir Gleichung 1) mit Gleichung la) in Ab- 
schnitt I, § 2, so sehen wir, dafs beide Gleichungen bis 
auf die Bezeichnung des Abstandes von der Achse identisch 
werden, wenn wir 



2) 



'=x 



setzen. Es stimmt also die Bichtung von M überein mit 
der Tangente einer Schraubenbewegung © um a vom Para- 



m 



meter -j-. Da die Konstruktion bei einer Schiebung längs a 

oder einer Drehung um a ihre Gültigkeit behält, so gilt dies 
nicht nur für den Punkt P, sondern für jeden Punkt des 
Baumes. Diese Schraubenbewegmig ist gleichgewunden mit 
derjenigen Schraubung @', die einem homogenen koaxialen 
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Ereiscylinder von der Dyname erteilt würde.*) Da die 
Momentenebene nnd auch die Nnllebene der Schraubong anf 
M senkrecht stehen, können wir die wichtigeren Ergebnisse 
so zusammenfassen und ergänzen: 

Satz 21: Reduzieren wir eine Dyname A;, m nach- 
einander auf alle Punkte des Baums in die Formen 
jfc', -äf, so ist dadurch jedem Punkte P eine Momenten- 
ebene zugeordnet. Diese Zuordnung ist ein Null- 
system mit dem Parameter { = m:Ä;; die Schraubung, 
die zum Nullsystem gehört, ist rechts oder links 
gewunden, je nachdem *, m gleich oder entgegen- 
gesetzt gerichtet sind. Wir nennen hiernach die 
Dyname selbst und auch das Eräftesystem rechts 
oder links gewunden. Der Betrag von M ist bei 
jener Reduktion Vrn^-\-k^r^j wobei r = {P ^d) ist**) 

Da der Vektor M in den ersten oder vierten Quadranten 
der Ebene (ilf, K) zeigt, je nachdem die Dyname rechts oder 
links gewunden ist, ergiebt sich die anschauliche Regel: 

Satz 22: Die Achse einer Dyname 5) liegt nach 
derjenigen Seite, von der aus der Winkel {k\ M) 
hohl erscheint. S) ist rechts oder links gewunden, 
je nachdem ä', M einen absolut***) spitzen oder 
stumpfen Winkel einschliefsen. 

Suchen wir alle durch einen Punkt P gehenden Achsen a, 
bezüglich deren ein gegebenes Kräftesystem das Moment 
Null hat. Wenn wir das System auf P reduzieren, wodurch 
die Form *', M entsteht, so wird k' bezüglich einer Achse 
durch P stets das Moment Null haben, M aber nur dann, 
wenn die zugehörige Momentenebene JE durch a geht Die 
„Nullachsen" durch P bilden also das ebene Büschel 



*) Statt des Cylinders könnte man einen beliebigen Körper nehmen, 
von dem eine Hauptträgheitsachse in a liegt. Man darf aber nicht 
glanben, dafs @ nnd 8' identisch sind. Denn welche Bewegung der 
Körper unter dem Einflnsse der Dyname annimmt, hängt nicht nur 
von dieser ab, sondern auch von der Masse nnd Massenverteiiung (Träg- 
heitsmoment) des Körpers. 

♦•) Wir verwenden die Bezeichnung von Rohn und Papperitz 
(Darst. Geom.) für den Abstand eines Punktes von einer Geraden. 

•••) Vergl. die erste Anm. zu § 12. 
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(P, E)*) Aus Satz 21, Satz 14 und § 4 folgt nun un- 
mittelbar 

Satz 23: Die Nullaehsen eines Eräftesystems @ 
bilden ein Strahlengewinde, das entgegengesetzt 
gewunden ist wie ©. 

b) Wir nennen ein System von zwei Stäben ein Stab- 
kreuz, in Anlehnung an Buddes „Vektorkreuz'' (Mechanik) 
oder, wenn die Stäbe Kräfte vorstellen sollen, auch Kraft- 
kreuz. Jetzt untersuchen wir, wie ein Kräftesystem ©, das 
wir uns in Form einer Dyname S) gegeben denken, durch 
ein Ejraftkreuz k^j k^ ersetzt werden kann. Soll das Kraft- 
kreuz ^ gleichwertig sein, so muTs es beztLglich jeder Achse 
dasselbe Moment wie ^ haben, auch bezüglich derselben Achsen 
wie ^ das Moment Null haben. Nun bilden die Nullachsen 
ein Gewinde (das zugehörige Nullsystem heifse 31), Schneidet 
ein Strahl s desselben A^, so ist das Moment von k^ bezüg- 
lich 8 Null ; daher mufs auch das von k^ auf s für sich Null 
sein, d. h. s mufs auch k^ schneiden. Wir haben also (§ 5) 
die Träger eines äquivalenten Stabkreuzes A^, k^ jedeirfalls 
nur unter den Polarenpaaren von 31 zu suchen. 

Wir fragen, ob umgekehrt jedes Polarenpaar g^y g^ aW 
Träger eines solchen Stabkreuzes auftreten kann. Wir wählen 
eine beliebige Gerade g^] P sei auf ihr der Fufspunkt des 



*) Jetzt erklärt sich der Name „Nnllsystem**. Da die doroh 
einen Punkt gehenden Nullachsen eine Ebene erfüllen, nannte Mö bin 8 
(Statik, § 84; Ges. W. Bd. III), der Entdecker des Nnllsystems, diese 
Ebene die ^Nnllebene" des Punktes und umgekehrt den Punkt ihren 
„Nullpunkt« (1837). Hierauf nannte v. Staudt (Geom. d. Lap^e, 
Art.. 321; 1847) diese Zuordnung ein Nullsystem. In neuerer Zeit wird 
mitunter Giorgini („Intomo alle propr. geom. dei movim. di un sist. 
di punti di forma invar.**. Mem. di mat. e di fis. delia soc. it. delle 
sc. res. in Medena, Tomo XXI, eingereicht 1830, gedruckt 1836) als 
Entdecker des NnUsystems genannt. Er behandelt dort verschiedene 
Aufgaben über Znsammensetzung und Zerlegung von Bewegungen; 
aber gerade die charakteristische Zuordnung zwischen Punkten und 
Ebenen, die das Nullsystem ausmacht, findet sich bei ihm nicht. In 
Art 32 stellt er unrichtige Behauptungen auf, z. B. die Aufgabe, eine 
Bewegung nach 3 gejgebenen Achsen zu zerlegen sei i. A. lösbar, 
während doch erst bei 7 Achsen die Bedingungen fortfallen (vergl. 
hier, §85). 

Die bisherigen Sätze über das Nullsystem w^aren gröfstenteils 
Möbius bekannt; yergl. aufser der Statik noch „Über eine bes. Art 
dualer Verh «, Joum. f. Math. Bd. 10 (1833). 
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Fig. 17. 



kürzesten Abstands von der Achse a des Kräftesystems, e die 
Ebene || a dnrch g^, Eeduzieren wir © auf P, so liegen so- 
wohl k' als M in e. Die Ebene fi des Momentes M steht senk- 
recht auf dem Vektor M, daher auch auf 
der Zeichenebene e der Fig. 17, in der 
ihre Spur a eingetragen ist. Nun kann 
man die Gröfse der Kräfte eines Paares, 
durch das man ein Drehmoment dar- 
stellen will, beliebig wählen und dar- 
nach die Eiitfemung der Wirkungslinien 
bestimmen. Wir legen die eine Bj-aft des 
Paares, durch das wir M darstellen wollen, 
durch P und wählen sie so grofs, dafe 
ihre Besultierende mit k' in g^ fällt. 
Wir finden also diese Kraft FT, indem 
wir QS II (7 und ST\\k' ziehen. Wir haben nun erreicht, 
dafs @ ersetzt ist durch eine Bj-aft k^ = PSj die in g^ hin- 
einfällt und die andere Kraft k^ des Kräftepaares, die nach 
dem früheren von selbst in g^ fallen mufs. 

Die Konstruktion versagt nur: Erstens, wenn g^ mit k' 
zusanmienfällt (dann wird der Arm des Kräftepaars unendlich 
und es tritt der Fall ä) ein); zweitens, wenn g^ mit a zu- 
sammenfallt. Dann ist ^^ Leitstrahl von 3t, es fällt auch 
g^ mit g^ zusammen, und es ist daher begreiflich, dafs die 
Aufgabe nicht mehr lösbar ist. Wir wollen uns anschaulich 
machen, wie das Stabkreuz aussieht, wenn g^ sich um P 
drehend in die Nähe der Lage a kommt: Dann rückt g^ 
nach § 8 ebenfalls in die Nähe der Lage tr, und gleichzeitig 
wächst PT unbegrenzt. Die beiden Stäbe des Blraftkreuzes 
werden also, während ihre Träger immer näher rücken, 
nahezu entgegengesetzt gerichtet und beide unendlich grofs. 
Nachdem wir einmal wissen, dafs ein Polarenpaar g^^g^ 
wenn g^ und g^ verschieden sind und beide im Endlichen 
liegen, immer Träger eines äquivalenten Kraftkreuzes im 
eigentlichen Sinn sein können, finden wir die Stäbe des 
Kreuzes auf einfachere Weise, indem wir k' nach den 
Richtungen g^jg^ zerlegen. Wir fassen zusammen: 

Satz 24: Eine gegebene Dyname k^m kann auf 

00* Arten durch ein Kraftkreuz ersetzt werden. Die 

Wirkungslinie g^ der einen Kraft kann man (aus- 

schliefslich der Leitstrahlen und Durchmesser des 
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zugehörigen NuUsystems ?fl) willkürlich wählen, die 
andere ist ihre Polare g^ in 9?. Gröfse und Sinn der 
beiden Kräfte erhält man durch Zerlegung des 
Vektors von k nach den Richtungen ^i,^,. 

Umgekehrt wollen wir, wenn ein Eraflkreuz k^jk^ ge- 
geben ist, die gleichwertige Dyname k,m auf ktlrzestem 
Wege suchen. Zwar könnte man das allgemeine Verfahren 
von § 14 auch hier anwenden, doch gelangt man über- 
sichtlicher so zum 

Ziel: Indem wir ^ ^ 

die Vektoren von 
*i> *2 geometrisch 
addieren (PC#Q-B) 
erhalten wir in k' 
(Fig. 18) Gröfse und 
Richtung von k, von 
dem wir aufserdem 
wissen (Satz 10), 
dafs es den kür- 
zesten Abstand PQ 

der Stäbe des 

Kreuzes senkrecht schneidet. Es handelt sich also nur noch 
mn Ermittlung dieses Schnittpunktes S. Nach Abschn. I, 
Gleichung 13) mufs sein: 

SP : SQ = tan y, : tan Vj = cot Vj : cot y^, 

wobei die Winkel v^,v^ von einer der beiden Richtungen h 
aus gezählt sind, die sowohl auf k', wie auf PQ senkrecht 
stehen; sie liegen in der Normalebene § von A', die wir 
uns wagerecht denken wollen. Wir wählen also zur Kon- 
struktion von S zwei Punkte A und B auf k^ und k^ in 
gleichem Niveau über § {CA \\ A), projizieren sie nach A' 
und B' auf $ und schneiden PQ mit A'B' in S, Durch § 
wird der Raum in zwei Hälften geteilt; ebenso durch die Ver- 
bindungsebene 93 von k und k'; k^ und k^ weisen immer in ver- 
schiedene Halbräume bezüglich der Teilung durch 95, können 
aber bezüglich ^ in denselben oder in verschiedene Halb- 
räume weisen. In letzterem Fall sind PA' und QB' im 
selben Halbraum bezüglich 95, und S liegt aufserhalb PQ. 
Da zwei gegenüber liegende Ecken eines Parallelogramms 
von einer Diagonale gleichen Abstand haben, sind die Pro- 
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jektionen von k^ und i, anf ^ entgegengesetzt gleich, bilden 
daher da« Moment m der Dyname, und es folgt: 

Satz 25: Wenn man die Vectoren eines ge-^ 
gebenen Eraftkreuzes k^^jk^ geometrisch addiert, 
so erhält man eine Richtung k Der Stab der 
gleichwertigen Dyname ^ wird durch Zu- 
sammensetzung der in die Sichtung A; fallenden 
Komponenten von k^jk^ gefunden, während die in 
die Normalebene yon k fallenden Komponenten 
das Drehmoment yon ^ bilden. 



§ 16. Ein Satz von Chasles. 

Wenn k^ = KL,k^ und k[,k^ zwei gleichwertige Kraft- 
kreuze sind, so haben sie bezüglich jeder Achse A dasselbe 
Moment. Wenn e = EE' ein Einheitsstab auf A ist, so ist 
das Moment von k^ bezüglich A gleich dem sechsfachen 
Inhalt des Tetraerders EE'KL. Wir können diesen Inhalt 
auch kurz mit ek^ bezeichnen, wo also jedes Stabsjmbol 
durch die beiden Symbole seiner Endpunkte ersetzt zu denken 
ist. Obige Thatsache können wir nun durch die Gleichung 

ek^ + «^2 = ^k[ -{- ek^ 
ausdrücken, die aber auch gilt, wenn wir e durch das Symbol 
eines beliebigen Stabes a auf A ersetzen, weil dies einer 
Multiplikation mit einem numerischen Faktor gleichkommt 
A, daher auch a konnte willkürlich gewählt werden. Lassen 
wir nun a nach einander mit allen vier Stäben k zusammen- 
fallen, so verschwindet immer je ein Tetraeder und wir er- 
halten die Gleichungen: 

k^ Aj = kik[ -{- ^1*2, *2 K ^^ ^2^1 + *2^j 

kik[ -f- ia^i = k[Jc^j kik^-{- ^2*2 = ^^'i- 
Durch Addition dieser vier Gleichungen erhält man: 

K^ Ka -^— 'v\ «»2. 

Es gilt nämlich ftir zwei beliebige Stäbe 8,8' stets: 

88' = «' «, 

weil der Inhalt eines Tetraeders AB CD sein Vorzeichen 
nicht ändert, wenn man die Paare A B und CD als Ganzes 
vertauscht (§ 12, d). Also: 
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§ 17. Znsammensetzimg von Geschwindigkeiten. 41 

Satz 26: Der Inhalt des Tetraeders, das durch 
ein Eraftkreüz bestimmt wird, ist für alle gleich- 
wertigen Kraftkreuze konstant. 

Die hier verwendete Symbolik stimmt thatsächlich mit 
der Grassmannsehen überein; der Beweis stammt von 
Möbius (Ges. W. Bd. EI, S. 503 oder Grelles J. Bd. 4, 
S. 179, f.), 1829. 



§ 17. Zuidammensetzang von Geschwindigkeiten. 

Wenn sich ein starrer Körper bewegt, so hat in einem be- 
stimmten Zeitpunkt jeder Punkt P eine gewisse Geschwindig- 
keit, die durch eine von P ausgehende Strecke versinnlicht 
werden kann. Ein solches System von oo* Strecken, deren jede 
an einem bestimmten Punkte angebracht ist, nennt man ein 
Vektorfeld.*) Die Geschwind^keitsverteilung der Punkte 
eines starren Körpers ist also durch ein Vektorfeld dar- 
gestellt, das wir uns über den ganzen unendlichen Baum 
ausgedehnt denken können, weil wir uns jeden Punkt des 
Baums mit dem starren Körper fest verbunden denken 
können (§ 1). 

Man pflegt nun von der Zusammensetzung von Ge- 
schwindigkeiten bei Bewegung eines starren Körpers in 
zweierlei Sinn zu reden: 

a) Ein starrer Körper K^ bewege sich in einem ruhend 
gedachten Baum (die Erde im Weltraum bei fest gedachter 
Sonne); dieser Bewegung entspricht ein Vektorfeld F^. Ein 
zweiter starrer Körper K^ bewege sich in Bezug auf K^ 
(ein Geschofs auf der Erde). Dieser Bewegung entspreche 
(wenn man die Erde ruhend denkt) das Vektorfeld F^. Der 
Bewegung von K^ im ruhenden Baum entspricht dann ein 
Vektorfeld F. Es wird gefunden, indem man an jedem 

*) Der Name ist insofern nicht ganz passend, als wir uns unter 
Vektor eine im ganzen Banme mit Beibehaltung ihrer Eichtnng frei 
bewegliche Strecke dachten, während die Strecken des Vektoi^eldes 
sich von den Stäben dadurch unterscheiden, dafs sogar auch noch ihr 
Anfangspunkt fixiert ist. Die Bezeichnung mag jedoch umso eher 
beibehalten werden, als es überhaupt nur oo' Vektoren im Baume giebt 
(od* Richtungen und in jeder oo^ Längen), man daher von einer 
Mannigfaltigkeit von oo* Vektoren im eigentlichen Sinne zu reden 
kaum Anlafs haben wird. 



Digiti 



izedby Google 



42 n. Anwendungen auf Bewegungslehre, Mechanik etc. 

einzelnen Punkte die Strecken der Vektorfelder V^ und V^ 
geometrisch addiert. Man nennt diese Operation die Zu- 
sammensetzung der Vektorfelder V^ und V^. Da sich K^ 
auch in Bezug auf den ruhenden Raum als starrer Körper 
bewegt, ist von vornherein klar, dafs durch Zusammensetzung 
wieder ein solches Vektorfeld entsteht, dessen Geschwindig- 
keitsverteilung einer möglichen Bewegung eines starren 
Körpers entspricht. 

b) Ein starrer Körper kann im ruhenden Baum ver- 
schiedene Bewegungen ausführen. Wir fassen aus zwei Be- 
wegungen je einen Zeitpunkt heraus und setzen die beiden 
Vektorfelder F^, Fg, die diesen Zeitpunkten entsprechen, zu 
einem Feld V zusammen. In dieser Auffassung*) ist nicht 
von vornherein klar, dafs F eine solche Geschwindigkeits- 
verteilung darstellt, die einer möglichen Bewegung eines 
starren Körpers entspricht; aber da wir es schon aus a) 
wissen, folgt es auch hier; denn die Operation der Zu- 
sammensetzung selbst unterscheidet sich in beiden Fällen 
gar nicht. Aus diesem Grunde ist es nicht immer nötig 
hinzuzufügen, welcher Auffassung eine bestimmte Zusammen- 
setzung von Vektorfeldern entsprungen ist. 

In speziellen Fällen ist ein Vektorfeld einer einfacheren 
geometrischen Darstellung fähig: Wenn sich ein Körper um 
eine Achse a mit der Winkelgeschwindigkeit w dreht, so ist 
dieser Zustand vollkommen gekennzeichnet, wenn man auf a 
die Strecke lo in derjenigen Bichtung aufträgt, die, als 
positive von a angenommen, auch den gegebenen Drehungs- 
sinn positiv erscheinen läfst. Die Strecke hat also den 
Charakter eines Stabes und ersetzt uns das Vektorfeld, das 
der Drehung entspricht; wir nennen sie einen Drehungs- 

*) Sie greift in der Physik Platz (allerdinga meist für Be- 
schleunigungen statt für Geschwindigkeiten), wo man die Bewegungen 
kennt, die ein Körper infolge zweier gleichzeitig wirkender Ursachen 
einzeln annimmt. Wir haben hier nur einen starren Körper (z. B^ 
einen frei fallenden Magnet) und immer denselben Bezugskörper (die 
Erde). Man kennt die Beschleunigungen, die der Magnet infolge der 
Schwere allein und infolge des magnetischen Feldes der Erde allein 
annehmen würde. Dagegen tritt diese Auffassung auch bei Geschwindig- 
keiten ein, wo es sich um Impulskräfte handelt. Dabei ist zu be* 
merken, dafs die beiden Vektorfelder T, die man für Beschleunigungen 
bei analogen Definitionen in den Fällen a) und b) erhält, nicht mehr 
identisch sind (Satz von Coriolis). 
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§ 18. Dnalismag zwischen Kräften und Gesehwindigkeiten. 43 

Stab und a seinen Träger. Drehgesehwindigkeiten, deren 
Achsen sich schneiden, werden bekanntlich zusammengesetzt, 
indem man die entsprechenden Drehnngsstäbe geometrisch 
addiert. 

Wenn ein Körper eine Schiebung (Translation) vollführt, 
so kann dieser Zustand durch einen Schiebungsvektor ge- 
kennzeichnet werden, der das Vektorfeld, das der Schiebung 
entspricht, ersetzt. Auch die Zusammensetzung von Schie- 
bungen erfolgt durch geometrische Addition der entsprechen- 
den Vektoren. 



§ 18. Daalismns zwischen Kräften and 
Geschwindigkeiten. 

Zwei Drehungsstäbe, deren Träger parallel sind, deren 
Strecken jedoch entgegengesetzt gleich sind (ein Drehungs- 
paar), sind bekanntlich*) einem Schiebungsvektor gleich- 
wertig, der seiner Gröfse und Eichtung nach durch die Stäbe 
ebenso bestimmt ist, wie der Momentvektor, falls die Stäbe 
ein Eräftepaar bedeuten. Deshalb behält die Konstruktion, 
die zum Satz 18 führte, auch für Bewegungen ihre Gültig- 
keit, wenn man jeden Kraftstab durch einen Drehungsstab 
und jeden Momentvektor durch einen Schiebungsvektor er- 
setzt. Dem Satz 18 entspricht im Falle der Bewegungen der: 

Satz 27: Man darf mit einem Drehungsstab d in 
einer zu ihm senkrechten Richtung eine Schiebung/ 
vornehmen, wenn man einen Schiebungsvektor s 
von der Gröfse Id so zufügt, dafs d, l, s wie die 
Achsen eines Zeigersystems erster Art liegen.**) 

Überhaupt hat sich bis jetzt zwischen Kräften an einem 
starren Körper und Geschwindigkeiten folgende vollkommene 
Analogie gezeigt, die man als Dualismus zwischen Kräften 
und Geschwindigkeiten zu bezeichnen pflegt: Kräfte und 
Drehungsgeschwindigkeiten haben den Charakter von Stäben 
und werden, wenn sich ihre Träger schneiden, wie solche 



•) Vergl. etwa Schell, Th. d. Beweg, u. d. Kräfte, I, S. 168 
(2. Aufl.). 

**) Man bemerke, dafs sich die alphabetische Reihenfolge der 
Symbole k, l, m des Satzes 18 auch hier bei d, l, s erhalten hat. 
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geometrisch addiert. Drehmomente nndSehiebmigsgeschwindig- 
keiten haben den Charakter von Vektoren und werden wie 
solche geometrisch addiert. Ein Eräftepaar ist einem Dreh- 
moment nnd ein Drehnngspaar einer Schiebungsgeschwindig- 
keit gleichwertig. Kräfte können nach der Regel des Satzes 18, 
Drehungen nach Satz 27 verschoben werden (der Vektor l 
steht auXserhalb des Dualismus). 

Man kann also solche Sätze und Konstruktionen über 
Kräftesysteme, die blofs aus den eben erwähnten Sätzen nnd 
aus rein geometrischen Eigenschaften des Nullsystems ab- 
geleitet sind, sofort auf die Zusammensetzung und Zerlegung 
von Geschwindigkeiten übertragen, wenn man die in den 
Sätzen und Konstruktionen auf&etenden Stäbe und Vektoren 
anders deutet, nämlich die Stäbe als Drehungsstäbe und die 
Vektoren als Schiebungsvektoren betrachtet. Wir sprechen 
also den Satz aus, dessen Bedeutung wir alsbald noch im 
einzelnen verfolgen werden: 

Satz 28: In den Sätzen über Zusammensetzung 
und Zerlegung von Kräften und Geschwindigkeiten 
bei starren Körpern kann man je zwei nebenein- 
anderstehende der Begriffe 

Kraft Drehungsgeschwindigkeit 

^ixm^^^^^ Schiebungsgeschwindigkeit 

gleichzeitig vertauschen. 

Dabei gehört zur „Drehungsgeschwindigkeit" immer eine 
bestimmte Achse. Es ist zu beachten, dafs die voraus- 
gesetzten Eigenschaften der Kräfte nur für starre Körper 
gelten; deshalb sagt Budde treffend, der Dualismus sei eine 
Eigenschaft der starren Körper. Da die Dislokationen von 
einer bestimmten Anfangszeit t angefangen den Geschwindig- 
keiten zur Zeit t um so genauer proportional sind, je kleiner 
der Zeitzuwachs genommen wird, so gelten die Gesetze über 
die Zusammensetzung von Geschwindigkeiten angenähert 
auch für die Zusammensetzung kleiner Bewegungen; man 
spricht deshalb manchmal von einer „Zusammensetzung un- 
endlich kleiner Bewegungen", was man genauer als Zu- 
sammensetzung von Geschwindigkeiten bezeichnet, indem man 
sich den Übergang von den Differenzen- zu den Diff'erential- 
quotienten vollzogen denkt. 
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Wir nennen eine Schraubenbewegnng, die mit be- 
stimmter Geschwindigkeit vor sieh geht, eine 
Windung. Sie entspricht im Dualismus nach Satz 28 
der Dyname. Sowohl zu einer Windung (t, co) als zu einer 
Dyname (m,*) gehört ein bestimmtes Nullsystem 9? (§ 2 
und 15). Aber umgekehrt gehören zum selben 31 unendlich 
yiele Windungen und Dynamen, die aus einer derselben 
durch Multiplikation beider Bestandteile mit demselben 
numerischen Faktor hervorgehen. Denn der Parameter 
{ von 31 hängt in beiden Fällen nur vom Verhältnis t : cj, 
bezw. m:* ab (§ 1 und 15).*) 

Bei vielen Untersuchungen über Dynamen und Windungen 
kommt nur das Nullsystem in Betracht, das durch sie definiert 
ist Dieses wieder können wir uns durch eine Schrauben- 
linie auf einem Cylinder vom Halbmesser eins und mit der 
Steigung tg ^ = f vollkommen repräsentiert denken (§ 1). 
Wir nennen eine solche Schraubenlinie auf einem Cylinder 
vom Halbmesser eins schlechtweg eine Schraube.**) Die 
Nullsysteme und die Schrauben sind einander gegenseitig 
eindeutig zugeordnet. Wir sagen mit Ball (Theory of the 
Serews), eine Windung oder eine Dyname „liege auf einer 
Schraube", oder auch „die Schraube sei Träger der 
Windung oder der Dyname", wenn das Nullsystem der 
Schraube identisch ist mit dem Nullsystem der Dyname oder 
der Windung. Nur die Windung, aber nicht die Dyname, 
hat einen unmittelbaren anschaulichen Zusammenhang mit 
der Schraube, auf der sie liegt. Überhaupt sei betont, dafs 
eine Dyname und eine Windung, auch wenn sie auf derselben 
Schraube liegen, an und fbr sich in keinem ursächlichen 
Zusammenhang stehen (vgl. die erste Anm. zu § 15), sondern 
nur bei Zusammensetzung mit ihresgleichen dieselbe Bolle 
spielen und im Dualismus einander entsprechen. 

Wir können jetzt eine Windung auch bestimmen durch 
ihren Parameter (Steigung) f, ihre Achse und ihre Ge- 
schwindigkeit (o, die wir nicht nur als Geschwindigkeit des 
Drehungsanteils, sondern auch als Geschwindigkeit der 
Windung schlechtweg bezeichnen. Dann ist 

*) Um es im richtigen Sinne zu bilden, halte man sich vor Angen, 
dafs I eine lineare Gröfse ist. 

^) Eine Erweiterung wird dieser Begriff in § 36 erfahren. 
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Analog können wir eine Dyname dnreh !, ihre Achse nnd 
ihre „Intensitäf^ k bestimmen. Dann ist 

m = lh 
Wir brauchen den Ausdruck „Steigung" für f (pitch bei 
Ball) der Analogie wegen manchmal auch bei den Dynamen, 
obgleich er hier keine unmittelbare mechanische Bedeutung 
hat. Bei k=l entsteht die „Einheitsdyname", bei w = 1 
die „Einheitswindung**. 

Auf den Dualismus zwischen Kräften und Drehungs- 
geschwindigkeiten hat zuerst Poinsot (Theorie nouv. de la 
rot. des corps, 1834) hingewiesen. 



§ 19. Psychologische Bemerkimgeii. 

Die Zusammensetzung von Geschwindigkeiten ist insofern 
erkenntnis-theoretisch einfacher, als sie ein rein geometrisches 
Problem ist, während Kraft ein physikalischer Begriff ist. 
Trotzdem ist die Theorie der Zusammensetzung der Ejräfte 
anschaulicher und in allen tlbrigen Beziehungen einfacher als 
die entsprechende fttr Geschwindigkeiten: Zunächst ist die Kraft 
eine unter der Form, Druck oder Zug ebenso sinnlich wahr- 
nehmbare Elrscheinung*) wie die Bewegung, in deren Begriff 
aber nicht schon (wie bei Geschwindigkeit) ein Differentiations- 
prozess darin steckt. Femer können an einem starren 
Körper mehrere Kräfte thatsächlich zugleich angreifen (z. B. 
in Form von elastischen Schnüren oder Spiralfedern in einem 
bestimmten Spannungszustand), während ein Körper nicht 
mehrere Geschwindigkeitszustände zugleich haben kann ; viel- 
mehr ist eine Zerlegung dieses Zustandes eine blofse Hilfs- 
vorstellung. Endlich ist die Vorstellung eines Kräftesystems 
in seinen einfachsten Formen sozusagen erschöpfbar (zwei 
Kräfte beim Kraftkreuz, drei bei Kraft nebst Kräftepaar), 
während schon ein einzelner Drehungsstab von unendlich 
vielen Punkten des Körpers etwas aussagt und das ganze 
unendliche Vektorfeld vertritt. Es stellt also ein Kraftstab 
das zu bezeichnende viel unmittelbarer dar als ein Drehungs- 
stab. Wir haben aus diesen Gründen die Theorie der KrlSte 
als die einfachere vorangestellt. 

*) Es ist weder wünschenswert noch möglich, diese sinnliche Er- 
scheinung aus den Grundlagen der Mechanik zu entfernen. 
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§ 20. Die Momentanachse. 47 

§ 20. Die Momentanachse. 

Die Lage eines Körpers K im Baume ist durch die 
Lage dreier seiner Punkte, die ein eigentliches Dreieck 
bilden, vollkommen bestimmt, weil hierdurch die Lage einer 
Ebene im Körper bestimmt ist. Nehmen wir zunäcli^t einen 
Punkt M von K als fest an, so können wir als die anderen 
beiden A^B zwei Punkte derselben Kugelfläche um M als 
Mittelpunkt wählen. Dann ist die Lage von K durch die 
Lage von A,B allein bestimmt, die bei einer Bewegung in 
eine Nachbarlage A\B' übergehen mögen. Man kann dieselbe 
Dislokation erreichen, wenn man zuerst A nach A* auf dem 
gröfsten Kugelkreise durch eine Drehung überführt, worauf 
B nach B* durch eine Drehung um MA* überführbar sein 
mafs ; und man kann die Über&hrung sich so bewerkstelligt 
denken, dafs man MA* mit einem zweiten starren Körper K' 
fest verbindet, der bezüglich des ruhend gedachten Baums 
R nur die erste Drehung ausführt. Nun können die Be- 
wegungen von K' bezüglich R und von K bezüglich K* auch 
gleichzeitig in mannigfacher Weise z. B. gleichförmig aus- 
geflihrt werden. Gehen wir zur Grenze über, indem wir 
die Nachbarlage A*B' in A^B hineinrücken lassen, so wird 
im betrachteten Zeitpunkt die Bewegung von K' bezüglich 
R durch einen Drehungsstab charakterisiert sein, der auf 
MA senkrecht steht und die Bewegung von K bezüglich K' 
durch einen Drehungsstab, dessen Träger mit MA zusammen- 
fällt. Das Vektorfeld der thatsächlichen Bewegung von K 
entsteht (§ 17 a) darch Zusammensetzung der beiden Felder, 
die den Drehungen entsprechen; wir wissen aber, dafs dies 
wieder eine Drehung ergiebt. Also: 

Satz 29: Bei Bewegung eines starren Körpers, 
von dem ein Punkt fest ist, haben alle Punkte die- 
selben Geschwindigkeiten, als ob der Körper um 
eine bestimmte Achse mit bestimmter Geschwindig- 
keit sich drehen würde. 

Wir betrachten nun eine allgemeine Bewegung eines 
Körpers K, bei der drei Punkten AjB,C die Nachbarlagen 
A'B'C entsprechen mögen. Wir können dann die Dislokation 
so bewerkstelligt denken, dafs wir den Punkt C von K mit 
einem anderen Körper K' fest verbunden denken, der blofs 
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die Schiebung längs des Vektors CC* ausführt, während K 
bezüglich K* um C frei beweglieh ist. Durch einen analogen 
Orenzübergang wie früher erkennen wir, dafs das Vektor- 
feld der wirklichen Bewegung von K durch Zusammen- 
setzung zweier Vektorfelder entsteht, von denen das eine 
einer Schiebungsgeschwindigkeit t' entspricht, deren Gröfse 
und Richtung mit der Geschwindigkeit von C übereinstimmt, 
das andere der Drehung co', die K bezüglich K' ausführt 
(Satz 29). Wenn die Bewegungen von K' bezüglich R und 
von K bezüglich K' willkürlich angenommen werden, so 
resultiert immer eine mögliche Bewegung von K, Also sind 
t' und w' an und für sich unabhängig von einander, aber 
bei einer bestimmten Bewegung von K nach Wahl des 
Punktes C auch vollkommen bestimmt. Wir sind hiermit 
dazu gelangt, das Geschwindigkeitsvektorfeld eines starren 
Körpers für einen bestimmten Zeitpunkt durch das Aggregat 
eines Drehungsstabes w' und eines Schiebungsvektors t' zu 
kennzeichnen und hier ist der Punkt, wo die Thatsache des 
Dualismus zwischen Kräften und Geschwindigkeiten ver- 
wertet werden kann: Wir können r' und w' auf einen be- 
liebigen Punkt des Raums reduzieren (gerade so wie ein 
Kräftesystem in § 14), entsprechend der beliebigen Wahl 
von C. Wir können den Reduktionspunkt so wählen, dafs 
an Stelle von r' ein Schiebungsvektor r von der Richtung 
des Stabes w' tritt (Analogon der Dyname), wobei w' parallel 
nach w verschoben werde. Dann definieren t und o) eine 

Windung (§ 18) vom Parameter f = — (§ 1). 

Satz 30: Bei einer beliebigen Bewegung 
eines starren Körpers haben in jedem Augen- 
blick alle Punkte dieselbe Geschwindigkeit 
als ob der Körper eine bestimmte Windung mit 
bestimmter Geschwindigkeit ausführte. Die 
Achse dieser Windung heifst die „Momentan- 
achse", ihr Parameter der „Momentanpara- 
meter" oder die „Momentansteigung". Durch 
Momentanachse und Momentanparameter, die 
zusammen die „Momentanwindung" bestimmen, 
ist das Geschwindigkeitsvektorfeld für diesen 
Augenblick bis auf einen numerischen Faktor 
vollkommen bestimmt. 
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Es ist nicht aasgeschlossen, daXs % oder o) verschwindet. 
Im ersten Fall tritt reine Drehung an Stelle der Windung, 
im zweiten reine Schiebung; man kann den zweiten mitunter 
so auffassen, als ob die Momentanachse die unendlich ferne 
<Terade aller Ebenen wäre, die auf der Schiebung senkrecht 
stehen. Es können auch r und co gleichzeitig verschwinden; 
in einem solchen Zeitpunkt haben alle Punkte des Körpers 
die Geschwindigkeit Null, und die Momentanachse wird ent- 
weder völlig unbestimmt oder ist als Grenzlage der Momentan- 
achsen der Nachbarzeiten zu definieren. Wenn z. B. ein 
Körper eine gleichförmig beschleunigte Windung zur Zeit t 
beginnt, so erhält man auf diese Art die Achse der Windung 
auch ftlr t als Momentanachse. 

Der Entdecker der Momentanachse ist Giulio Mozzi 
(Discorso mat. sopra il rotamento mom. dei corpi, 
Napoli 1763).*) 



§ 21. Zerlegung einer Windung in einfachste 
Formen. 

Wir hätten diesen § unmittelbar an § 18 anschliefsen 
können; nun aber wissen wir, dafs nach Satz 30 die Er- 
gebnisse, die wir für das Geschwindigkeitsvektorfeld einer 
Windung ableiten, für jeden Augenblick einer beliebigen 
Bewegung gelten. 

Wir übertragen zunächst die wichtigsten Sätze des § 15 
nach dem Gesetz des Dualismus auf den Fall einer Winduug. 
Wenn f = t : w die Steigung der Windung ist, so kann man 
den Drehstab m der Windung parallel zu sich selbst in einer 
beliebigen auf ihm senkrechten Richtung um die Strecke r 
verschieben, wenn man den Schiebungsvektor r durch einen 
anderen T von der absoluten Gröfse Vr^-f^^^^ ersetzt, 
der ebenso liegt, wie der Vektor M des § 15 a). Ferner: 



*) Folgende einfache Überlegung des Eorrolars IX dieser Schrift 
ist noch erwähnenswert: Wenn beliebig viele Kräfte gegeben sind, 
kann man immer zwei ihnen gleichwertige finden, von denen die eine 
in einer beliebig angenommenen Ebene J^liegt, die andere auf E senk- 
recht steht. Denn man kann jede Kraft zerlegen in eine Komponente 
in E und in eine senkrecht zu E, 

Zindler, Liniengeometrie; 4 
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Satz 31: Eine Windung (t, w) kann anf oo* Artea 
als Resultierende zweier Drehungsgeschwindig- 
keiten dargestellt werden. Die Achse g der einea 
Drehung kann man (ausschliefslich der Leitstrahleu 
und Durchmesser des zur Windung gehörigen Null- 
systems 31) beliebig wählen. Die andere Achse ist 
die Polare g* von g in 9?. Die Winkelgesehwindig-^ 
keiten beider Drehungen erhält man durch Zer- 
legung von cü nach den Richtungen ^r, ^'. Umgekehrt 
dient zur Zusammensetzung zweier Drehungen un- 
verändert die Konstruktion der Fig. 18. 

Hierbei ist noch ein Bedenken zu beseitigen: Bei der 
Ableitung des Satzes 24 wurde vom Begriff des Momente» 
eines Kräftesystems beztiglich einer Achse Gebrauch gemacht, 
der in der Bewegungslehre kein ungezwungenes Analogon 
hat. Ist man also berechtigt, nach dem Gesetz des Dualis- 
mus die Ergebnisse hierher zu tibertragen ? Man weifs, dafs, 
wenn man in so einem Ergebnis die Drehungsstäbe wieder 
durch Kraftstäbe, die Schiebungsvektoren durch Moment- 
vektoren ersetzt und hierauf die Reduktion auf einen Achsen- 
punkt vornimmt, die gerade Dyname herauskommt. Also 
mufs mit Beibehaltung der ursprünglichen Bedeutung bei 
derselben Reduktion die gegebene Windung herauskommen,, 
weil die Sätze über Zusammensetzung und Zerlegung voa 
Stäben und Vektoren nach § 18, besonders Satz 27, davon 
unabhängig sind, ob man sie als Kräfte oder Geschwindigkeiten 
deutet. Durch diese Überlegung kann man sich nochmals 
nachträglich überzeugen, dafs in der That alle Ergebnisse 
des § 15 in das Gebiet der Bewegungslehre übertragen 
werden können, wenn auch die Ableitung dieser Ergebnisse 
nicht immer unmittelbar übertragen werden kann. 

Als Anwendung des Satzes 31 behandeln wir noch eine 
Frage, die in der Theorie der Kräfte kein Analogon hat: 
Eine Ebene E eines starren Körpers bestimmt bei einer 
beliebigen Bewegung desselben mit einer Nachbarlage eine 
Schnittlinie g^. Die Grenzlage von^^ (bezogen auf das Zu- 
sammenfallen der Nachbarlage mit der ursprünglichen), oder 
die „Charakteristik^ (Chasles) der Ebene E ist zu suchen. 
Wenn E zur Momentanachse a senkrecht steht, so ist die 
Charakteristik die unendlich ferne Gerade von E] wenn 
E II a, so ist sie jene in E liegende Parallele zu a, die von 
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§ 21. Zerlegung einer Windung in einfachste Formen. 51 

a den kürzesten Abstand hat. Diese beiden Spezialfälle 
schliefsen wir nnn aus. 

Momentanaehse und Momentansteignng bestimmen eine 
Momentan Windung und ein zugehöriges Nullsystem. Um 
einen Überblick über die Verteilung der Geschwindigkeits- 
vektoren aller Punkte von E zu erhalten, errichten wir im 
Nullpunkt N von E eine Normale g\ Die Polare g von g* 
liegt in E (Satz 12). Ersetzen wir die Momentanwindung 
durch zwei Drehungsgeschwindigkeiten mit den Achsen g^ g\ 
so erteilt die Drehung g jedem Punkt von E eine auf E 
senkrechte Gesehwindigkeitskomponente, die Drehung g* eine 
in E liegende. Nur für die Punkte 
von g verschwindet die erste, für 
iV die zweite Komponente. Man 
kann sich nun (§ 17) die Windung 
so vollzogen denken (Fig. 19), dafs 
sich E jxBx g dreht, während sich^ 
gleichzeitig g um g' dreht und dabei 
in Nachbarlagen g\ kommt, die auch y\^^ i9. 

in E liegen. Die bewegliche Ge- 
rade g\ ist fortwährend der Schnitt von E mit seinen 
Nachbarlagen. Deshalb ist die Grenzlage g von g\ die 
Charakteristik der Ebene. Also: 

Satz 32: Bei einer Windung ist der Nullpunkt iV 
einer Ebene E der einzige Punkt von JB, dessen 
Geschwindigkeit auf E senkrecht steht. Der Ort 
der Punkte von JB, deren Geschwindigkeit in E 
fällt, ist eine Gerade g^ die zur Normalen von E in 
iVT polar ist; g ist zugleich die Charakteristik von K 

Um die Lage von g genauer kennen zu lernen, setzen 
wir in § 8, Gleichung 12) 

tan V = — cot v' 

(da sich die Winkel selbst um 90^ unterscheiden) und er- 
halten : 

d.h.: 

Satz 33: Nullpunkt und Charakteristik einer 
Ebene liegen auf entgegengesetzten Seiten der 
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52 U. Anwendungen auf Bewegungslehre, Mechanik etc. 

Achse a in solchen Abständen von a, dafs der Para- 
meter des Nullsystems die mittlere geometrische 
Proportionale zwischen den absoluten Beträgen 
dieser Abstände ist. 



§ 22. Die Momentanwindung eines Körpers, von 

dem fünf Punkte gezwungen sind, auf fünf Flächen 

zu bleiben. 

Wenn ein starres ebenes System sich in seiner Ebene 
bewegt, so ist die Bewegung vollkommen bestimmt, wenn 
für zwei Punkte die Bahnen vorgeschrieben sind, weil dann 
die Bewegung der Verbindungsstrecke bestimmt ist, und diese 
das ganze System eindeutig mit sich führt. Analog können 
wir bei Bewegung eines starren Körpers einer Anzahl seiner 
Punkte Pj, Pg, . . . Pfc Flächen jP^, F^, ..,Fu vorschreiben, 
auf denen sie während der ganzen Bewegung bleiben müssen. 
Es wird sich zeigen, dafs für k = b die Bewegung des 
Körpers i. A. gerade eindeutig bestimmt ist. Obgleich wir 
die Richtung, die P< bei Beginn der Bewegung in Fi ein- 
schlagen wird, nicht von vornherein kennen, wissen wir doch, 
dafs die Normale rii der Fläche Fi in P< auch Bahnnormale 
für P», also Leitstrahl des mit der Momentanwindung ver- 
bundenen Nullsystems sein mufs. Wenn also ein Grewinde 
durch die fünf Strahlen Wj, ... n^ vollständig bestimmt ist, 
so wird es auch die Momentanwindung der Bewegung sein, 
die der Körper von der gegebenen Lage aus antreten kann, 
und wir stehen vor der Aufgabe: Die Achse und den 
Parameter eines Gewindes zu bestimmen, von dem 
fünf Strahlen n^, ...n^ gegeben sind. 

Wir bestimmen die beiden gemeinsamen Transversalen 
g, g' von w^, . . . «^, die nach Satz 8 im Gewinde zu ein- 
ander polar sein müssen. Durch g, g\ i\^ ist dann das 
Gewinde nach § 10, d) bestimmt; ^, g* konstruiert man, 
indem man das durch Wj, n^, n^ bestimmte Hyperboloid H 
mit n^ zum Schnitt bringt. Durch die Schnittpunkte gehen 
g^ g' als die Strahlen der Leitschar von Wj, Wg, ng. Wenn 
die Schnittpunkte nicht reell sind, kann man auf folgende 
Art eine reelle Konstruktion erzwingen (Fig. 20) : Man be- 
trachte neben H noch das Hyperboloid (wg, n^, n^)^H\ 
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53 




Fig. 20. 



Schneidet man beide dorch eine Ebene E, so erhält man in 
ihr zwei Kegelschnitte K^ K% die den Punkt (jB, n^)^S^ 
also mindestens noch einen zweiten reellen Pnnkt T gemein 
haben. Durch T geht ein 
Strahl n\ der Regelschar 
(wg, n^y n^), der nach Satz 11 
auch Strahl des Gewindes 
ist. Ersetzen wir n^ durch 
w'4, so werden ^, g* reell. 
Wir verschaffen uns durch 
Benutzung eines anderen 
Quadrupels aus den ftinf 
Strahlen n noch ein zweites 
Polarenpaar A, K und kon- 
struieren dann die Momentan- 
achse a nach Satz 10. Die 
Bahntangente U von P< ist 
jene Tangente von Fi in P»-, 
die auf dem Schnitt von Fi 
mit der Nullebene von Pi senkrecht steht. Durch die Achse 
und eine der Tangenten U ist nun nach § 1 die Momentan- 
windung bestimmt; also: 

Satz 34: Wenn fünf Punkte eines starren 
Körpers gezwungen sind, auf je einer Fläche zu 
bleiben, so ist dadurch die Momentanwindung, die 
der Körper ausführen kann, in allen Fällen (bis 
auf ihre Geschwindigkeit) eindeutig bestimmt, in 
denen durch die fünf Flächennormalen ein Gewinde 
eindeutig bestimmt ist. 

Wenn Pj und P^ zusammenfallen (nicht aber F^ und 
F^\ ebenso Pg und P^, so liegt der Fall vor, dafs von 
einem Körper zwei Punkte gezwungen sind, auf zwei Kurven 
(den Schnittkurven je eines Flächenpaares) und aufserdem 
ein dritter Punkt auf einer Fläche zu bleiben. Hier die 
Momentanwindung zu bestimmen, ist also ein Spezialfall der 
eben gelösten Aufgabe, von der wir übrigens in § 47, d) 
eine lineare Lösung kennen lernen werden, weshdb nicht 
alle sich darbietenden Spezialfälle berücksichtigt wurden. 
Noch später (§ 70) werden wir sehen, dafs das Fehlen der 
Schnittpunkte die Lösung nicht stört. 
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§23. Ebene Fachwerke und zugehörige reciproke 
Kräftepläne. 

Wir denken uns in einer Ebene ein System von 
materiellen Stäben, die an ihren Enden so mit einander ver- 
bunden sind, dafs das System nur als Ganzes bewegt werden 
kann. Der Einfachheit halber setzen wir ferner voraus, dafs 
die Stäbe sieh nirgends überkreuzen, dafs also die von ihnen 
gebildeten Polygone die Ebene gerade einfach überdecken. 
Solche Systeme von Stäben sind spezielle Fälle der „ebenen 
Fachwerke" und kommen bei eisernen Brücken, Dach- 
stühlen u. s. w. vor. Man mufs bei Konstruktion dieser 
Objekte, wenn die äufseren Bedingungen (die Lasten auf 
der Brücke, der Winddruck u. s. w. auf den Dachstuhl) ge- 
geben sind, die Beanspruchung jedes einzelnen Stabes auf 
Zug oder Druck kennen, um die Dicke bestimmen zu können, 
die man ihm zu geben hat. Die Punkte, in denen mehrere 
Stäbe zusammentreffen, heifsen Knotenpunkte. Man macht 
nun die Voraussetzung, dafs die äufseren Kräfte nur an den 
Knotenpunkten des Fachwerks angreifen, bezw. (einschliefs- 
lich des Eigengewichts der Stäbe) nach statischen Gesetzen 
auf die Bjiotenpunkte verteilt werden können („statisch be- 
stimmtes" Fachwerk). Femer berücksichtigt man nur die 
Zug- oder Druckspannungen in den Stäben (nicht die Be- 
anspruchung auf Biegung oder Torsion), so als ob die Stäbe 
in den Knotenpunkten gelenkartig mit einander verbunden 
wären. Diese Vorstellung hat sich als für die Anwendungen 
ausreichend erwiesen, wenn sie auch von der Wirklichkeit 
weit abweicht, indem die Verbindungen durch zahlreiche 
Meten hergestellt sind. 

Wie man die Spannungen in einem ebenen Faehwerk 
ausmitteln kann, zeigen wir an einem möglichst einfachen 
Beispiel: Es seien -4, 5, C, 2> (Fig. 21) die Knotenpunkte 
eines aus fünf Stäben 1, ... 5 bestehenden Fachwerks, das 
einen Träger darstellt, der dem nach Gröfse und Richtung 
gegebenen Druck l auf den Knotenpunkt C Widerstand zu 
leisten hat. Der Träger selbst stützt sich bei B auf ein 
festes, bei A auf ein bewegliches Auflager, um den 
Temperatureinflüssen nachgeben zu können. Wenn wir der 
Einfachheit halber vom Eigengewicht der Stäbe absehen, so 
wird l gewisse Auflagerdrücke a und b in A und B hervor- 
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§ 23. Ebene Fachwerke u. zugehörige redproke Kräftepläne. 55 

Tufen, wobei a auf der Rollfläche des beweglichen Auflagers 
normal sein mufs ; denn wenn wir von der Reibung absehen, 
so können bewegliche Flächen nur einen Normaldruck auf- 
einander übertragen. Da die äufseren Kräfte a, l, b, die auf 
den Träger wirken, im Gleichgewicht sind, müssen ihre 
Wirkungslinien durch einen Punkt S gehen, der durch die 
bekannten Wirkungslinien von a und / bestimmt ist. Um 
die Gröfse von a und b zu finden, bedenke man, dafs be- 
liebig viele durch einen Punkt gehenden Kräfte dann und 





Flg. 22. 



nur dann im Gleichgewicht sind, wenn ihre Vektoren, nach 
den Regeln der geometrischen Addition zusammengefügt, ein 
geschlossenes Kräftepolygon ergeben. Man ziehe also 
(Fig. 22) V II l und durch die Endpunkte dieser Strecke 
6' II 6, a' II a; man erhält so die Längen und den Sinn von 
<i und 6, da der ümfahrungssinn des Kräftepolygons durch 
den Sinn von P gegeben ist. Um 
die Spannungen in den Stäben 1 und 2 
zu bestimmen, denken wir uns den 
Ejiotenpunkt A durch einen Schnitt, 
der die Stäbe 1 und 2 trifft, abgetrennt 
(Fig. 23). Soll A im Gleichgewicht 
bleiben, so müssen wir die Spann- 
ungen in den Stäben durch Kräfte 
an den Schnittflächen ersetzen, die 
gegen A oder von A weggerichte^ 




Fig. 28. 
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sind, je nachdem im betreffenden Stab eine Druck- oder 
eine Zngspannnng geherrscht hatte. Sinn und Gröfse 
dieser Kräfte erfahren wir, indem wir wieder ein Dreieck 
zeichnen, dessen Seiten a\ 1', 2' den drei Richtungen a, 1, 2 
parallel sind, und in dem a' mit a auch der Gröfse nach 
übereinstimmt. Man kann es gleich an Fig. 22 anschliefsen, 
um es nicht nochmals verzeichnen zu müssen. Der Pfeil in 
a' giebt einen Umfahrungssinn, den auch die im Innern des 
Dreiecks liegenden Pfeile befolgen. Diese geben daher den 
Sinn der Kräfte, die in den Schnittflächen angebracht werden 
müssen, um die thatsächlichen Spannungen zu ersetzen. Man 
sieht also, dafs 1 gedrückt, 2 gezogen wird. Man kann nun 
zu den Stabspannungen eines benachbarten Knotenpunkte» 
fortschreiten: Ein Schnitt durch 2, 3, 5 trennt D ab. Die 
Spannung eines Stabes 2 durch diesen Knotenpunkt ist schon 
bekannt. Man kann also die beiden anderen Spannungen 
nach der eben angewendeten Methode finden, indem man das 
Dreieck 2', 3', 5' an die beiden Dreiecke, die bis jetzt von 
der Fig. 22 schon gezeichnet sind, anschliefst. Die Pfeile 
im Innern dieses Dreiecks geben wieder den Sinn der Kräfte 
in den Schnittflächen. Dabei müssen natürlich die Pfeile auf 
beiden Seiten von 2' entgegengesetzten Sinn haben, weil sich 
die beiden Dreiecke, in denen 2' auftritt, auf zwei Knoten- 
punkte beziehen, die an den Enden von 2 liegen und beide 
gegen die Mitte des Stabes, also nach entgegengesetzten 
Bichtungen gezogen werden. Durch den Pfeil bei 2' ist auch 
im Dreieck 2', 5', 3' ein Umfahrungssinn bestimmt, der die 
Richtungen der beiden anderen Pfeile festlegt. Man sieht 
also jetzt, dafs 3 gedrückt, 5 gezogen wird. So kann man 
zu immer neuen benachbarten Knotenpunkten fortschreiten. 
In unserem Beispiel erübrigt aber nur noch die Bestimmung 
der Spannung im Stabe 4, den wir als zu B gehörig be- 
trachten können. Wir schliefsen also an V das Dreieck 
b\ 5', 4' an, von dem auch die Seite 5' schon gezeichnet 
ist; da sich das Dreieck schliefsen mufs, wenn wir 
durch P die Parallele zu 4 ziehen, mufs von selbst die 
Verbindungslinie PQ parallel zu 4 werden, worin eine 
Kontrolle liegt. 

Man kann die Pfeile beiderseits jedes Stabes so an- 
ordnen, dafs man aus dem Kräfteplan idlein ersieht, ob der 
betreffende Stab gedrückt oder gezogen wird; im ersten Fall 
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zeichne man die Pfeile so, dafs die Spitzen, im zweiten so, 
dafs die Anfänge einander näher sind. 

Die Fig. 22 bildet einen Kräfteplan, d. h. ein Schema 
von Geraden, die der Länge und Richtong nach die in den 
Stäben des Fachwerks herrschenden Spannungen darstellen. 
Man sieht, dafs es hier gelungen ist, einen Eräfteplan so zu 
zeichnen, dafs zu jedem Stab nur einmal eine Parallele ge- 
zogen wurde, obgleich er bei zwei Knotenpunkten auftritt. 
Jedem Knotenpunkt des Fachwerks entspricht eingeschlossenes 
Polygon des Kräfteplans; dies gilt auch von C, wo die Linien 
ly 1, 3, 4 zusammenstofsen. In der That bilden Z', 1', 3', 4' 
ein geschlossenes Viereck. Da der Bjiotenpunkt C zur Kon- 
struktion nicht verwendet wurde, hätte man diesen Umstand 
nicht erzwingen können, wenn er nicht von selbst aufgetreten 
wäre. Der Umfahrungssinn, der die Kräfte durch C liefert, 
wird durch Pfeile am äufseren Rand dieses Vierecks be- 
zeichnet. Nur im Dreieck, das den äufseren Kräften ent- 
spricht, sind naturgemäfs die Pfeile nur einmal (in den 
Seiten selbst) gezeichnet, wie es dem wirklichen Sinn 
dieser Kräfte entspricht. Aber auch umgekehrt ent- 
sprechen solchen Linien, die im Fachwerk ein Polygon 
bilden (z. B. a, 2, 5, b) im Kräfteplan Linien, die durch 
einen Punkt gehen. Wegen dieser Eigenschaften heifst 
der Kräfteplan reciprok. 

Will man einen reciproken Kräfteplan erreichen, so ist, 
sobald das erste Dreieck a\b',P gezeichnet ist, der Fortgang 
der Konstruktion eindeutig bestimmt. Zwar könnte man, 
wenn es sich blofs darum handelte die Spannungen in den 
Stäben 1 und 2 zu ermitteln, anstatt der Linien 1' und 2' 
ebensogut die beiden punktierten verwenden; aber da in 
Fig. 21 a,Z,l ein Dreieck bilden, müssen a',?,l' durch einen 
Punkt gehen. Es ist also nicht mehr zweifelhaft, durch 
welchen Endpunkt von a' man die Parallele zu 1 zu ziehen 
hat. Die Möglichkeit reciproker Kräftepläne ist keineswegs 
evident; ihre Existenz für gewisse Arten von Fachwerken 
zu beweisen, ist die Theorie des Nullsystems dienlich. Hierzu 
müssen wir jedoch vorerst auf die Theorie der Polyeder 
zurückgreifen. 
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§ 24. Aus der Polyederlehre. 

Wenn man jede Fläche eines überall konvexen, ganz 
im Endlichen gelegenen Polyeders 5)S im selben Sinn (z. B. 
von Anfsen betrachtet im positiven Sinn) nmfährt, so wird 
dabei jede Kante zweimal im entgegengesetzten Sinn durch- 
laufen. Dieses „Möbiussche Eantengesetz^' läfst sich auch 
in einer dualen Form aussprechen: Wenn man um jede Ecke 
von 5)S eine Ebene im selben Sinn herumwälzt (die also das 
Polyeder nie schneiden darf, aber immer eine Kante oder 
Fläche mit ihm gemein hat), so tritt dabei jede Kante 
zweimal als Achse entgegengesetzter Drehungen auf. 

Beginnt man also eine Fläche in einem willkürlichen 
Sinn zu umfahren, so kann man auch ohne zu wissen ob 
man sich auf der Aufsen- oder Innenseite von $ß befindet, 
zu Nachbarflächen fortschreiten, indem man stets beachtet, 
das dieselbe Kante als angehörige zweier verschiedenen 
Flächen im entgegengesetzten Sinn durchlaufen werden mufs. 
So erhält unabhängig von der Art der Vermittelung 
jede Fläche einen bestimmten Umfahrungssinn. 



A' 



£ 




Fig. 24. 



Aber nicht bei allen Polyedern ist dies möglich: Um 
zunächst von einer „einseitigen Zone" eine anschauliehe 
Vorstellung zu gewinnen, biege man einen rechteckigen 
Streifen AA!B'B (Fig. 24) so, dafs M auf B,ß auf ^ zu 
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liegen kommt. Der Rand des Streifens kann nun in einem 
Zuge vollständig durchlaufen werden. Verschiebt man eine 
kleine geschlossene Kurve, die bei 1 etwa auf der sieht- 
baren Seite gezeichnet sein soll, samt einem bestimmten 
Drehungssinn in die Lagen 2, 5 bis sie wieder in 1 an- 
langt, so ist dabei die Kurve auf die andere Seite der Stelle 1 
gekommen und der Umfahrungssinn hat sich in den entgegen- 
gesetzten verwandelt; ein auf der Fläche stets normaler 
Halbstrahl leistet dieselben Dienste wie die Kurve. Man 
kann von jeder Stelle der Fläche ohne den Rand zu über- 
schreiten und ohne die Fläche zu durchbrechen auf die 
andere Seite der betreffenden Stelle gelangen. Man kann 
also zwar an jeder einzelnen Stelle dieses Streifens aber 
nicht beim Streifen als Ganzem zwei verschiedene Seiten 
uixterscheiden. Erst Möbius*) entdeckte (1858) diesen Um- 
stand; nach ihm heifsen solche Flächen einseitig.**) 

Um ein Beispiel einer geschlossenen einseitigen 
Fläche zu haben, braucht man nur den Rand des Streifens 
zu beseitigen, etwa dadurch, dafs man einen beliebigen 
Punkt des Raums mit ihm durch eine Kegelfläehe verbindet. 
Dabei werden Selbstschnitte der Fläche unvermeidlich, und 
man wird daher, wenn man von einer Seite einer Stelle 
auf die andere gelangen will, die Fläche allerdings durch- 
brechen müssen, aber niemals jenen Teil derselben, längs 
dessen man sich gerade bewegt. 

Analog kann man einseitige geschlossene Polyeder bilden, 
indem man etwa (um ein möglichst einfaches Beispiel zu 
geben) ein Netz von fünf durch je eine Seite aneinander- 
hängenden Dreiecken (Fig. 25; A*B*=iAB) so längs der 
gemeinsamen Dreieckseiten bricht, dafs wieder Ä mit B 
B' mit A zusammenfällt. Damit dies durchführbar ist, darf 
man das Netz nicht beliebig zeichnen (der Leser nehme es 
ähnlich der Figur 25 und lasse längs AB einen Rand, um 
ihn längs B'A' anzukleben oder mit einer Nadel zu be- 



*) Und gleichzeitig Listing (vgl. Stäckel, Math. Annal. Bd.52). 
♦♦) Die Bezeichnung „Doppelfläche** der Punktionentheorie bedeutet 
die einseitigen Flächen. Es liegt dabei folgende Vorstellung zu Grunde: 
Wenn man sich auf einer bestimmten Seite einer zweiseitigen Fläche 
befindet, ist nur diese eine Seite zugänglich, während bei den ein- 
seitigen Flächen beide Seiten der betreffenden Stelle zugänglich sind, 
wodurch sich die betreffende Stelle sozusagen verdoppelt. 



Digiti 



izedby Google 



60 n. Anwendungen anf Bewegungslehre, Mechanik etc. 

festigen), sondern nnr die ersten vier Dreiecke innerhalb 
gewisser Grenzen willkürlich annehmen. Denn hält man 
das mittlere Dreieck 3 fest, so ist der geometrische Ort von 
A eine Engelfläche vom Halbmesser AC (mit Ausschlnfs 
gewisser Teile der Kugelfläche), der geometrische Ort von 
5' blofs ein Kreis. Man wird also -B' so weit drehen, dafs 
es in die Entfernung AC von C kommt, worauf man A mit 
B* bei passender Wahl der Seitenlängen der Dreiecke zur 
Koincidenz bringen kann. Das schliefsende Dreieck 5 ist 
dann vollständig bestimmt. Der Streifen hat nur einen 




Fig. 26 

Rand: ^,C,S,^'^ jB,i),-B'^ A Um ein geschlossenes 
einseitiges Polyeder zu erhalten, kann man den Rand be- 
seitigen, indem man ihn mit einem beliebigen Raumpunkt 
durch filnf Dreiecke verbindet, aber nicht indem man einen 
Eckpunkt des Randes selbst mit den Gegenkanten durch 
drei Dreiecke verbindet; vgl. Brückner „Vielecke und Viel- 
flache, Theorie und Geschichte", 1900, Art. 55. 

Für die einseitigen Polyeder gilt das Kantengesetz nicht; 
aber es ist nicht auf überall konvexe Polyeder 5ß beschränkt; 
sondern $ß mufs nur zweiseitig sein, d. h. wenn man von 
einer bestimmten Stelle der Oberfläche ausgeht, so mufs 
man, wie man auch auf der Fläche sich bewegend zur 
selben Stelle zurückkommen mag, inmier auf dieselbe Seite , 
dieser Stelle zurückkommen. Dabei kann ^ „aofser- 
gewöhnlich" sein, d. h. Flächen besitzen, deren Umfang sich 
selbst schneidet; vgl. Brückner, a. a. 0. Art. 60. 
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§ 25. Reciproke Polyeder. 
Man suche zu jedem Elemente (Ecke, Kante, Fläche) 
eines Polyeders ^ in einem Nullsystem, dessen Achse a wir 
uns lotrecht denken, das entsprechende Element (beziehungs- 
weise: Nullebene der Ecke, Polare der Kante, Nullpunkt 
der Fläche). Wenn durch eine Ecke E die Kanten k^, 
K^ '" K gehen, so liegen ihre Polaren k'i,k2j . . . A:» in der 
Nullebene e von E (Satz 12), die auch unter den ent- 
sprechenden Elementen vorkommt. Wenn umgekehrt die 
Kanten Xj,x<2 . . . x^ in einer Fläche g) von ^ liegen, so 
gehen die Polaren xi,xj, . . . x« durch einen Punkt jPvon % 
der auch unter den entsprechenden Elementen vorkommt. Um 
uns aber zu überzeugen, dafs und wie alle entsprechenden 
Elemente wirklich die Flächen, Kanten, Ecken eines zweiten 
Polyeders $ß' ausmachen, stellen wir noch folgende Über- 
legung an, bei der wir uns jedoch der Anschaulichkeit halber 
aui den Fall beschränken, dafs Sß ein überall konvexes ganz 
im Endlichen liegendes Polyeder ist: Wir setzen voraus, dafs 
keine Fläche von ^ zu a parallel ist und projizieren ^ auf 
eine wagrechte Ebene E. Die Kanten von 5ß, die dabei 
den Umrifs der Projektion liefern, bezeichnen wir auch im 
Baume als Umrifskanten; ihre Gesamtheit bildet den „wahren 
Umrifs" von 5ß. Wenn eine Ebene @ sich um eine Kante 
k von $ß dreht, so kommt sie in zwei Lagen, wo sie Polyeder- 
fläche wird und auf der Polaren k' die Nullpunkte dieser 
Flächen herausschneidet. Indem wir eine Gerade als im 
Unendlichen zusammenhängend denken, sagen wir, k' werde 
durch die zwei Nullpunkte nur in zwei Teile geteilt. Wenn 
@ II a wird, rückt der Nullpunkt ins Unendliche. Wenn also 
eine Ebene ® um eine Ecke A von ?ß herumgewälzt wird, 
so wird ihr Nullpunkt ein geschlossenes Polygon a be- 
schreiben, das zwei unendliche Seiten hat oder ganz im 
Endlichen liegt, je nachdem A dem wahren Umrifs von $ß 
angehört oder nicht. Aber im ersteren Fall ändern wir 
das Drehungsgesetz für die Wälzung so ab, dafs wir für die 
Umrifskanten und für diese allein festsetzen, @ solle sich 
um eine solche Kante von einer Polyederfläche zur nächsten 
so drehen, dafs sie den Keil beschreibt, in dem das Poly- 
eder selbst liegt. Eine Umrifskante k tritt nun nach wie 
vor zweimal als Achse entgegengesetzter Drehungen auf, 
weil jede der beiden früheren (im vorigen § festgesetzten) 
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Drehungen in ihr Gegenteil verkehrt wurde. Daher wird 
der Nullpunkt der Ebene das entsprechende (jetzt endliche 
Stück) der Polare k* noch immer zweimal in entgegen- 
gesetztem Sinn durchlaufen. Wir haben also den 

Satz 35: Wenn ^ ein überall konvexes ganz im 
Endlichen gelegenes Polyeder ist, von dem keine 
Fläche der Achse a eines Nullsystems parallel ist^ 
so schliefsen sich die endlichen Stücke der Polaren 
aller Kanten von ^ zu einem Polyeder 5ß' zusammen, 
für das ebenfalls das Eantengesetz gilt. 

Denkt man sich nämlich das Eantengesetz für ^ in der 
dualen Form (§ 24, Anfang) ausgesprochen, so folgt es für 
5ß' in der ursprünglichen Form. Man kann leicht noch mehr 
aussagen: Wenn sich (£ in der soeben abgeänderten Weise 
um A wälzt, so kann sie dabei nur dann, wenn A dem 
wahren Umrifs angehört, zweimal in dieselbe Lage kommen 
(in der sie die beiden Umrifskanten verbindet). Daher 
werden sich im entsprechenden Polygon a' von 5ß' die 
endlichen Stücke der Seiten einmal überschneiden, aufser 
wenn jene Umrifskanten in der Ecke benachbart waren, 
a' geht aus a dadurch hervor, dafs die etwaigen zwei un- 
endlichen Seiten durch ihre endlichen Ergänzungen ersetzt 
werden. 

Lassen wir jedoch die Ecke A durch eine Kante k be- 
schreiben, die nacheinander alle Kantenwinkel der Ecke 
überstreicht, so wird die Kante nicht zweimal in dieselbe 
Lage kommen, aufser wenn der Mantel der Ecke sich selbst 
schneidet. Wenn A überall konvex ist, so wird dabei k 
aufserdem nie in die Erweiterung einer anderen Seite der 
Ecke kommen, als in der sie sich gerade bewegt. Daher 
wird sich k' um die Ecken des Polygons a so drehen, dafs 
sie nicht zweimal in dieselbe Lage kommt und nie durch 
eine andere Ecke von a geht, als um welche sie sich gerade 
dreht, d. h. sie wird sich an der Aufsenseite eines tiberall 
konvexen Polygons herumwälzen, sei es, dafs dieses ganz 
im Endlichen liegt oder den Typus der Fig. 26 hat. Wir 
folgern und fassen zusammen, indem wir die Polygone a 
wieder durch die a* ersetzen, die in 5ß' auftreten: 

Satz 36: Wenn A eine Ecke von $ß ist, die dem 
wahren Umrifs angehört, so können die beiden durch 
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A gehenden Umrifskanten dnreh gewöhnliche Kanten 
getrennt sein oder nicht; im ersten Fall besteht das 
entsprechende Polygon a' von 5ß' aus zwei sich 
sehneidenden Strecken (AB^A'B\ Fig. 27) nnd zwei 




Fif. 26. 



Fig. 27. 



ihre Endpunkte verbindenden Linienzügen, die dem 
Doppelpunkt ihre konvexe Seite zukehren (sofern 
sie überhaupt mehr als eine Strecke enthalten); im 
zweiten Fall bleibt nur der Teil auf der einen Seite 
des Doppelpunktes übrig. Wenn A nicht dem ümrifs 
angehört, so ist a' überall konvex. 

Man sieht daraus, dafs ^', wenn man die endlichen 
Stücke der Polaren A' auffafst (wie es für unsere Zwecke 
notwendig ist), i. A. ein aufsergewöhnliches Polyeder sein 
wird ; deshalb war es notwendig, den Satz 35 sorgfältig zn 
beweisen. Beispiele findet man bei den Übungsaufgaben. 
Aus Satz 10 folgt femer: 

Satz 37: Die Projektionen auf -ffentsprechen- 
der Kanten reciproker Polyeder sind parallel. 

Die Ecken und Flächen von ^ sind mit den Flächen 
und Ecken von $ß' incident; aber der letztere Umstand ist 
für unseren jetzigen Zweck unwesentlich. Dagegen bleiben 
die Sätze 35 und 37 erhalten, wenn man ^' durch ein 
anderes Polyeder ^\ ersetzt, das aus ^' durch eine beliebige 
Parallelverschiebung und Ähnlichkeitstransformation hervor- 
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gegangen ist. Wenn wir nun $ß und 5ß', auf H orthogonal 
projizieren, entstehen zwei Figuren 9i, SR', die wir reci- 
proke Netze nennen wollen. Die Sätze 35 und 37 er- 
geben unmittelbar: 

Satz 38: Wenn man ein konvexes, ganz im 
Endlichen liegendes Polyeder auf eine Ebene 
senkrecht projiziert, die zu keiner Polyeder- 
fläche senkrecht ist, so entsteht ein Netz 9t, 
zu welchem stets ein reciprokes Netz SfV 
existiert, d.h. ein System von lauter endlichen 
Strecken, deren jede einer Strecke von 9i 
parallel ist, mit der Eigenschaft, dafs allen 
Strecken in einem Netz, die von einem Punkte 
auslaufen, Strecken im andern entsprechen, 
die ein geschlossenes Polygon bilden. Auch 
in SSV können alle diese Polygone so umfahren 
werden, dafs jede Strecke in den beiden Poly- 
gonen, denen sie angehört, entgegengesetzt 
durchlaufen wird. 



§ 26. Die Existenz reciproker Kräftepläne. 

Wir setzen von einem ebenen Fachwerk F voraus, dafs 
es samt den Wirkungslinien k der äufseren Ejräfte (ein- 
schliefslich der Auflagerreaktionen) als Projektion eines 
tiberall konvexen räumlichen Polyeders 5)5 aufgefafst werden 
kann; endlich sollen alle Linien k durch einen einzigen Punkt S 
gehen, dann bilden sie samt den Stäben a des Faehwerks 
ein Netz % zu dem wir ein reciprokes SSV konstruieren. 
Dem Punkt S entspricht hierin ein Polygon er, das wir in 
demjenigen Sinn umfahren, wie es den thatsächlichen Rich- 
tungen der Kräfte durch S entspricht. Wir markieren diesen 
ümfahrungssinn durch Pfeile in den Polygonseiten k' selbst 
(vergl. Fig. 22), wodurch auch der ümfahlcungssinn der Nach- 
barpolygone bestimmt ist. Jede andere Strecke s* von SSV 
erhält zwei Pfeile, je nachdem sie als Strecke des einen 
oder des anderen Polygons aufgefafst wird, und zwar können 
wir hiemach, immer zu Naehbarpolygonen fortschreitend, den 
Umfahrungssinn eines jeden bestimmen, wobei wir nach 
Satz 38 wissen, dafs das Ergebnis von der Wahl der ver- 
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mittelnden Polygone unabhängig ist, auch wenn einzehie 
Polygone sich überschneiden sollten. Lassen wir nun auf 
jeden Knotenpunkt des Fachwerks die durch das entsprechende 
Polygon bestimmten Kräfte wirken, so ist das Fachwerk 
jedenfalls im Gleichgewicht. Aber da bei Konstruktion von 
ffV mit Hilfe eines Nullsystems viele Annahmen willkürlich 
gemacht werden können, so giebt es zum selben Netz 9t 
zahlreiche reciproke Netze 9t',*) und es ist zu zeigen, dals 
unter diesen eins vorkommt, in dem die Strecken k' gleich 
den gegebenen äufseren Kräften sind. Wir richten unser 
Augenmerk auf die Ecke von ^, deren Projektion S ist und 
beweisen zunächst den 

Satz 39: Eine räumliche Ecke kann durch ein 
Nullsystem stets so abgebildet werden, dafs die 
Seiten ihres entsprechenden Polygons in 9t' will- 
kürlich gegebene Längen haben, wenn nur die 
geometrische Summe dieser Längen Null ist 

Wir nehmen die Richtigkeit dieses Satzes für Ecken 
mit n — 1 Kanten an und beweisen ihn für n-kantige Ek^ken: 
Die gegebenen Längen seien auf den Linien k^ durch S auf- 




^Tl't 




Fig. 28 a) 



Fif. 28 b) 



getragen und selbst durch ky bezeichnet Wir ersetzen zwei 
derselben, etwa kn - 1 und k^ durch ihre geometrische Summe k 
(Fig. 28 a). Im Baume entspricht dieser Konstruktion eine 



*) In der That kann man, auch wenn man an F, der Resultieren- 
den B der äufseren Kräfte, daher aach an den Auf lagerreaktionen nichts 
ändert, B auf dieselben Wirkungslinien durch dieselben Knotenpunkte 
noch in verschiedener Weise verteilen, erhält also auch verschiedene 
Spannungszustände. 

Zindler, laniengeometrie. ^r^^r^^T^ 
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Erweiterung derjenigen Seiten des n-Eants, die den Winkel« 
räumen (0^-^27 ^n entsprechen, bis sie sich in der neaen 
Kante k^ schneiden (es ist wohl kein Mifsverständnis zu be- 
fürchten, wenn wir die Elemente im ßanme nnd ihre Pro- 
jektionen durch dieselben Buchstaben bezeichnen); das n-Eant 
. kann in mannigfacher Weise so gewählt werden, dafs die 
Projektion von k^ in die Diagonale k fällt. Für die durck 
die n — 1 Eanten fcj, A,, ... An_2> k gebildete Ecke gelte^ 
nun der Satz 39. Man kann dann durch Abbildung in einem 
Nullsystem (Parallelverschiebung, Ähnlichkeitstransformation) 
und Projektion ein Polygon a (Fig. 28 b) erhalten, in dem 
jede der Seiten *', , Ajj, . . . A4 « 2, k' nicht nur parallel, sondern 
auch gleich der entsprechenden Strecke k^ ist. Wenn wir 
nun die um die Eanten durch S nach § 25 sich wälzende 
Ebene, anstatt sie aus der Lage C(^n-2 unmittelbar durch eine 
Drehung umk in die Lage co^ überzuführen, zuerst um £n — 1 
in die Lage {k^ - 1, Xv»), dann um k^ in die Lage cj^ drehen^ 
so wird der ihrem Nullpunkt entsprechende Punkt in 31% 
anstatt die Strecke k' zu beschreiben, deren beide Endpunkte 
auf dem Umwege k^ « 1, k^ verbinden, dessen Strecken den 
Strecken A;» — 1, kn nicht nur parallel, sondern auch gleich 
sind, weil eine Strecke nach zwei gegebenen Richtungen nur 
in einer Weise zerlegt werden kann. Der Satz 39 ^t also, 
da er für dreikantige Ecken nach allem bisherigen selbst- 
verständlich ist, allgemein. 

Da nun a die äufseren Eräfte richtig darstellt, so ist 
das Netz ^' in der That ein reciproker Eräfteplan des Fach- 
werks. Denn einerseits ist der Spannungszustand durch die 
äufseren ELräfte eindeutig bestimmt, andererseits stellt 91', 
wie wir schon früher sahen, einen möglichen Gleichgewichts- 
zustand des Fachwerks dar; es mufs also den thatsächlichen 
Spannungszustand unter Einwirkung der gegebenen äufseren 
Eräfte darstellen, sobald nur diese durch 3i' richtig dar- 
gestellt sind. Wir haben also den 

Satz 40: Läfst sich ein ebenes Fachwerk mit 
zwei Auflagern samt den Wirkungslinien der 
äufseren Eräfte (die durch denselben Punkt 5 
gehen mögen) als Projektion eines konvexen Poly- 
eders auffassen, so existiert ein reciproker Eräfte- 
plan. 
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Man wird nim zur wirkliehen Eonstrnktion des Eräfke- 
plans natürlich nicht auf das Nullsjstem zarttckgehen, sondern 
das Verfahren des § 23 anwenden, das mindestens dann den 
reciproken ELräfteplan liefern mufs, wenn man bei Fortsetzung 
des Verfahrens immer Nachbarknotenpunkte findet, bei denen 
blofs in zwei Stäben der Spannungszustand noch unbekannt 
igt Aber aus der Fortsetzbarkeit des Ver&hrens hätte man 
die Existenz des Eräfteplans nicht erschliefsen können. 

Es stört nun nicht, wenn der Punkt S ins Unendliche 
rttckt; dann fällt a in eine Grerade zusammen, aber so, dafs 
seine Seiten bestimmte Längen behalten. Rückt z. B. bei 
Fig. 21 S ins Unendliche, so entsteht Fig. 29 (wir lassen zu- 
gleich Symmetrie eintreten und bezeichnen die gedrtlckten 
Stäbe durch doppelte Linien). Der reciproke Kräfteplan 
nimmt die Gestalt der Fig. 30 an. Man sieht leicht ein, dafs 
die Voraussetzungen des Satzes 40 bei allen Trägem yom 





Fig. 29. 



Fig. 30. 



Typus der Fig. 31 erfüllt sind: S liegt hier unendlich fem. 
Den gebrochenen Linienzug AMB denke man sich in der 
Zeichenebene, während man die Gerade -4-B als Projektion 
einer gebrochenen Linie betrachte, die den Abstand ^5 bogen- 
förmig in einer zur Zeichenfläche normalen Ebene überwölbt. 
Die parallelen Wirkungslinien der Kräfte sind dann Kanten 
eines prismatischen Mantels, von denen die durch A und B 
gehenden in der Zeichenebene liegen. Man übersieht auch, 
dafs das Verfahren des § 23 zur wirklichen Konstruktion 
des reciproken Kräfteplans hinreicht (vergl. Anhang I, Auf- 
gabe 23). 

5* 
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II. Anwendungen auf Bewegungslehre, Mechanik etc. 



Wir haben, am nicht za weitläufig za werden und doch 
vom Zosammenhang der Theorie des Nallsystems mit der 
graphischen Statik eine Vorstellmig za geben, sehr ein- 




schränkende Voraussetzungen gemacht, die nicht alle wesent- 
lich sind, müssen aber bezüglich einer umfassenderen Theorie 
auf folgende Schriften verweisen: Cremona-Migotti, die 
reciproken Figuren in der graph. Statik (Zeitschr. d. Osterr. 
Ingenieur- u. Architektenver. 1873); F. Schur, Üb. d. recipr. 
Fig. d. graph. Statik*) und besonders: F. Schur, Über ebene 
einfache Fachwerke (Math. Annalen, Bd. 48). 



§ 27. Das Polarsystem eines ümdrehmigs- 
paraboloides. 

Wir setzen in diesem § die Kenntnis der allgemeinen 
Polareigenschaften der Flächen zweiten Grades voraus (yergl. 
S. S., Bd. XXV, § 4). 

Wenn eine Meridianparabel eines ümdrehungspara- 
boloides P in der Bildebene B liegt (Fig. 32), g^ die senk- 
rechte Projektion einer Geraden g\[B ist, d^ der zu g^ 
konjugierte Durchmesser der Meridianparabel, G und D äe 
Ebenen durch g^ beziehungsweise d^^ die zu B senkrecht 

*) (Zeitschr. f. Math. u. Phys. Bd. 40.) 
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Fig. 32. 
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sind; so ist D die Dorchmesserebene für die zu g^ parallelen 
Seimen von P; m. a. W. die Polarebene des nnendlich 
fernen Punktes dieser Sehnen. 
Wenn also eine Gerade g 
zu g^ parallel ist, so liegt 
ihre Polare g' in D. Pro- 
jiziert man g und g* aaf 
eine zur Umdrehungsachse 
senkrechte Ebene, so sind 
die projizierenden Ebenen 
beziehungsweise parallel und 
senkrecht zu B^ also auf 
einander senkrecht. Daraus 
folgt: 

Satz 41: Zwei polare Geraden eines Umdrehungs- 
paraboloides ergeben auf eine zur Achse senk- 
rechte Ebene projiziert, zwei auf einander senk- 
rechte Gerade. 

Dieses Polarsystem ist ebenso wie das Nullsystem ein 
Spezialfall der allgemeinen räumlichen Korrelation. Sucht 
man zu einem Polyeder das entsprechende im Polarsystem, 
projiziert dann beide Polyeder etwa auf die Scheitel- 
Tangentialebene von P und dreht schliefslich das eine um 
90®, so erhält man zwei Netze, welche dieselben Eigen- 
schaften, wie die im § 25 betrachteten, haben. Dies war 
der Weg, auf dem zuerst Maxwell die Theorie der Korre- 
lationen für die graphische Statik verwertete; vgl. Hauck, 
Über die Beziehung des Nulls, u. lin. Strahlenkompl. zum 
Polarsyst. des Rotationsparaboloides (Zeitschr. £ Math. u. 
Phys., Bd. 31, 1886). 



Übungsaufgaben: 

14. a) Bezüglich welcher von allen durch einen Punkt 
P gehenden Achsen hat ein Kräftesystem das gröfste Moment? 
b) Die Momente bezüglich aller durch P gehenden Achsen 
sind den Abschnitten proportional, die durch eine gewisse 
Kugelfläche auf diesen Achsen bestimmt werden; c) Wenn 
die Momente bezüglich dreier Achsen durch P gegeben sind. 
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das Moment bezttglich einer vierten Achse dnrch P zu 
finden. 

15. a) Die Momente bezttglich der Achsen in einer 
Ebene E sind den Abständen dieser Achsen vom Nnllpnnkt 
von E proportional, b) Ans den Momenten bezüglich dreier 
Achsen in E das Moment bezüglich einer vierten Achse in E 
zn konstruieren. 

16. Es sind unter den möglichen Zerlegungen einer 
Dyname in ein Eraftkreuz diejenigen herauszusuchen, bei 
denen die beiden Kräfte a) einen gleichen Betrag haben, 
b) auf einander senkrecht stehen, c) bei denen beides zu- 
gleich stattfindet. 

17. Bei einer allgemeinen Bewegung eines starren 
Körpers gehen in jedem Augenblick a) die Normalebenen 
der Bahnen aller Pimkte einer Ebene durch einen bestimmten 
Punkt dieser Ebene; b) die Normalebenen der Bahnen aller 
Punkte einer Geraden g wieder durch eine Gerade g\ Wenn 
g und g* verschieden sind, so sind die Geschwindigkeits- 
Vektoren aller Punkte von g dieselben, als ob sich g um ^ 
drehen würde; wenn g mit g* identisch ist, sind die Vektoren 
aller Punkte von g auf g senkrecht. 

18. Wir fassen von einem sich bewegenden starren 
Körper eine Gerade g ins Auge, a) Welcher Punkt derselben 
hat die geringste Geschwindigkeit? b) Welche Grenzlage 
hat der Fufspunkt ihres kürzesten Abstands von einer 
Nachbarlage? 

19. Die senkrechten Projektionen zweier Polaren auf 
eine Ebene E schneiden sich auf der Charakteristik von E 
(Mannheim, Göomötrie cin^matique, S. 105). 

20. Wie vereinfacht sich in § 22 die Aufsuchung der 
Momentanwindung in dem am Schlufs dieses § erwähnten 
Spezialfall? 

21. Es sind die Kugelgebiete, die für den Punkt A 
der Fig. 25 erreichbar sind, genauer zu ermitteln. 

22. Es sind in einem Nullsystem mit der Achse A die 
reciproken Polyeder zu ermitteln a) zn einem Tetraeder, 
von dem eine Höhe in A fällt; b) zu a) einem Oktaeder, 
ß) einem Würfel, von denen zwei gegenüberliegende Eckea 
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in A fallen. Es sind die Überlegungen und Sätze des § 25 
an diesen Beispielen in konkreto zu verfolgen. 

23. Zu dem in Fig. 31 dargestellten Fachwerk ist der 
reciproke Eräfteplan zu konstruieren, wenn auf alle Knoten- 
punkte der wagreehten Strecke AB gleich grofse lotrechte 
Kräfte wirken. 

24. Wenn man ein Polarsystem eines Umdrehungs- 
paraboloides mit der Achse a und dem Parameter 2|7 um 
a um 90^ dreht und dann bezüglich der Scheiteltangential- 
ebene spiegelt, so bildet es mit der ursprünglichen Lage 
ein Nullsystem vom Parameter I = p. 
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m. Abschnitt. 



Linienzeiger, Stabzeiger nnd Gleiclinngen 
zwischen ihnen.*) 



§ 28. Begriff der Linienzeiger. 

Die Geraden des Raums bilden eine vierfache Mannig- 
faltigkeit (s. Einleitung). Man braucht also, um eine einzelne 
Gerade festzulegen, (mindestens) vier Zahlen, die man die 
Zeiger (Koordinaten) der Geraden nennt. Diese fttr die 
Gerade charakteristischen Zahlen können noch in sehr ver- 
schiedener Weise gewählt werden: Z. B. kann man an die 
Darstellung der Geraden in einem Parallelsystem 

1) a = rz -\- Q, y = 8Z -{- a 

anknüpfen {as, y, z sind die laufenden Zeiger) und die vier 
Zahlen r, «, q^ a^ welche die Gerade vollkommen bestimmen 
und umgekehrt einer solchen eindeutig zugeordnet sind, als 
Zeiger definieren. 

Aber dieses Zeigersystem hätte einen grofsen Übelstand: 
Wttrde man eine Transformation desselben vornehmen, so 
würden die Gleichungen 1) übergehen in 

2) ä'= rV+ e', y'= 8'z'^ & 

und die neuen Zeiger /, «', ^', o' müssen aus den alten be- 
rechnet werden können, wenn die Lage der neuen Zeiger« 



*) Als Einleittmg zu diesem Abschnitt kann der Abschnitt lU in 
S. S. IX (Analyt. Geom. des Raumes, I. Teil) nachgelesen werden, wo 
die rechtwinkligen homogenen Linienzeiger unabhängig von den 
tetraedrischen tigern aufgestellt werden, als deren Spezialfall sie 
hier erscheinen. 
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achsen gegen die alten gegeben ist Dabei würde sich her- 
ausstellen, dafs die Formeln, welche die nenen Linienzeiger 
als Funktion der alten (oder umgekehrt) darstellen, in diesen 
Zeigern nicht linear sind. Um sich davon zu überzeugen, 
genügt es, einen Spezialfall zu betrachten: Wir denken uns 
das ursprüngliche Parallelsystem rechtwinklig und nehmen 
dann eine cyklische Yertauschung der Zeigerachsen vor, also: 

Die Gleichungen 1) gehen dadurch über in 

Wir müssen jetzt diese Grleichungen durch Auflösung nach 
a^y y' auf die Form 2) bringen: 

durch Vergleich mit 2) finden wir: 

8 ' 8 

Eine algebraische Gleichung zwischen Linienzeigem würde 
daher durch Zeigertransformation ihren Grad ändern. Während 
also bei den sonst üblichen Zeigersystemen der Grad etwas 
für ein algebraisches geometrisches Gebilde charakteristisches 
ist, würde hier der Grad nicht nur vom Gebilde selbst, 
sondern auch vom Zeigersystem abhängen. Deshalb werden 
wir andere Gröfsen, die wir im Zusammenhang mit den 
tetraedrischen Funkt- und Ebenenzeigem einführen, als Linien- 
zeiger definieren. 



§ 29. Homogene Pnnkt- nnd Ebenenzeiger. 

Wir stellen in diesem und den beiden folgenden Para- 
graphen die wichtigsten Eigenschaften der homogenen Punkt* 
und Ebenenzeiger zusammen, um uns leichter darauf berufen 
zu können; soweit hier nicht auch die Beweise mit auf- 
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genommen sind, yerweifen wir auf die aosftthrliehe Dar- 
Stellung in Eillings Lehrbneh der analytischen Geometrie, 
1901 (n. Teü). 

a) Definition: Wir wählen ein „Zeigertetraeder" oder 
,, Grundtetraeder", für jede seiner Ebenen eine positive Seite 
und bezeichnen die Abstände eines beliebigen Punktes P 
von diesen Ebenen mit d^^ d^^ ^, d^. Als Zeiger des 
Punktes P werden vier ZaUen definiert, die sich verhalten 
wie diese Abstände, wenn jeder mit einer willkürlichen 
Mafseinheit gemessen wird. Mifst man di mit der Einheit «j, 
so ist di : ßi die neue Mafszahl. Wenn 

1 

^ = ^*' 
so können ahK) 

3) ^^< = M,(f=l,2,3,4) 

als Definitionsgleichungen der Zeiger Xi gelten. Die vier 
Zahlen x^ sind fest für alle Punkte des Baums; q ist ein 
willkürlicher Proportionalitätsfaktor. 

Es sei E eine Ebene, bei der wir eine positive und 
eine negative Seite unterscheiden und d^^d^^ d^y d^ seien die 
Abstände der vier Tetraederecken von ihr, e» die Malüseia- 
heiten, mit denen sie gemessen werden. Dann definiert man 
die Zeiger t«i, ^«^ t/g, u^ der Ebene E analog durch 

di 
aui = —- 
e» 

oder, wenü 1 : e< = A^, durch 

4) (T«< = M<(t=l,2,3,4). 

Von den Zeigern eines Punktes oder einer Ebene kommen 
also nur die Verhältnisse in Betracht, unter denen sich 
drei unabhängige befinden. Umgekehrt ist einem Zahlen- 
quadrupel Xi oder Ui eindeutig ein Punkt, bezw. eine Ebene 
zugeordnet. 

Im Grundtetraeder liegen die Flächen und Ecken mit 
gleichen Indices einander gegenüber. 

b) Man kann die vier Eonstanten %i willkürlieh wählen 
und hierauf die Verhältnisse der ^ so bestimmen, dafs die 
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§ 29. Homogene Punkt- und Ebenenzeiger. 75 

Bedingung für die Ineidenz von P nnd E möglichst einfach 
wird, nämlich: 

5) jjuiXi=(). 

c) Geht man von einem homogenen Zeigersystem Xi^ Ui 
%vl einem ebensolchen x'i^ u'i über, so sind die alten Zeiger 
lineare homogene Fonktionen der gleichnamigen neuen, 
ebenso die neuen der alten, nämlich: 

aui—Aixu{-{-Ai2U2-\-Ai^'iH-\-Ai4,u'^, 

wobei die An^ die Adjunkten der Determinante | a^^ | sind. 
Eieraus ergiebt sich durch Auflösung nach den neuen 
Zeigern: 

Q^ Xi=Au^i-\-A2iX2'{-A^iXz-{-A^iX^ 

Umgekehrt kann jedes solche System yon linearen Trans- 
formationen als eine Zeigertransformation aufgefafst werden. 
Setzt man die rechten Seiten von Gleichung 6) gleich Null, 
so erhält man die Gleichungen der Flächen und Ecken des 
alten Grundtetraeders in Bezug auf das neue, analog bei 7) 
die Gleichungen der Elemente des neuen Tetraeders im alten 
System. 

d) Beim Übergang von einem rechtwinkligen System 
zu einem homogenen sind die homogenen Zeiger Imeare 
ganze Funktionen der rechtwinkligen a?,y,2, diese lineare 
homogene gebrochene Funktionen (mit gemeinsamem 
Nenner) der homogenen Zeiger, nämlich: 

8) qxi = Oiix + ai2y -\- (HsZ + «a (* = 1, • • • -*)• 

4 4 4 

SAiiXi SAiiXi SAi^Xi 

SA^^Xi SAi^Xi SAi^Xi 

e) Die unendlich fernen Punkte erfahren in tetraedrischen 
Zeigern eine eigentliche Darstellung: Ein Zahlenquadrupel 
Xij das den Nenner der Gleichungen 9) zu Null macht, be- 
deutet einen unendlich fernen Funkt, dessen repräsentierende 
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Bicbtang man findet, indem man die Verhältnisse der 
Zähler sucht. 

f) Wenn i,k,l^m die Zahlen 1, 2, 3, 4 in irgend einer 
Reihenfolge sind, Pi die Ecken, Ei ^e gegenüberliegenden 
Ebenen des Gnmdtetraeders, so sind x^yXi^x^ auch die 
trimetrischen Zeiger des Scbnittpnnktes von PiP mit der 
Ebene Ei in dieser Ebene bezüglich Pjc^P^P^ als Gmnd- 
dreieck; Uk,tii,t«m sind auch die trimetrischen Zeiger der 
Schnittlinie E^Ei in der Ebene Ei bezüglich desselben Grnnd- 
dreiecks. 

g) Der Punkt, dessen vier Zeiger einander gleich (z. B. 
gleich eins) sind, heifst Einheitspunkt «, die Ebene, deren 
vier Zeiger einander gleich sind, Einheitsebene 6. Wenn 
die Konstanten x und X nach b) gewählt sind, besteht 
zwischen e und (S folgende Beziehung: Wenn k eine 
Tetraederkante ist, S der Schnittpunkt der Gegenkante 
mit (S, so sind die beiden durch k gehenden Tetraederebenen 
harmonisch getrennt durch e und S; und wenn S die Ver- 
bindungsebene der Gegenkante mit e ist, so sind die beiden 
Tetraederecken auf k harmonisch getrennt durch (£ und SS. 



§30. Geometrische Darstellnng derZeigerverhältnisse 
durch DoppelverhSltnisse. 

Wir nehmen eine Ebene E mit den Zeigern ih an und 
betrachten ein bestimmtes Zeigerverhältnis, z. B. u, :u^. Es 
sei S der Schnittpunkt der Kante P^P^ des Grundtetraeders 
mit Z, © mit (£ (Fig. 33). Dann ist nach § 29 a): 

u^ dl • q ' 
nun ist 

d^_P^S 

d,-p,s^ 

weil das erstere Verhältnis aus dem letzteren durch Pro- 
jektion' auf die Normalenrichtung von E hervorgeht 
Analog ist 
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§ 30. Geometrische DanteUnng der Zdgerverhftltnisse etc. 77 
also*) 
10) ^=(P,P,5@). 

1 

Wir nehmen einen Punkt P mit den Zeigern Xi an and 
betrachten das Verhältnis 

^1 ^1 * «1* 



^.^-J 



A^-^- 
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j'^^ 
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>* 





Flg. 88. 

Man kann non die Punkte, P nnd 6, was das Abstands- 
verhältnis von den Ebenen E^^E^ betrifft, dnreh einen be- 
liebigen Pankt der Verbindnngsebenen PP^P^^ und eP^P^ 

* Wir yerwenden ffir das Doppelyerhältnis die Bezeichnnng 
wobei wir AB als die geteilte Strecke, C, 2) als die teilenden Punkte 
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ersetzen, il. B. durch ihre Schnittpunkte S und ©' mit der 
Kante P, P^ (Fig. 34; P3P^= 15^ ist die Schnittüme von E^E^ \ 
vom Tetraeder sind nur zwei Ecken i^Pj, zwei Flächen 
SjjjE, und zwei Kanten Ä;,y gezeichnet). Wenn also dl,d; 
für S\ e'i^e^ ftir ©' die analoge Bedeutung haben wie die 
ungestrichelten Gröfsen ftlr P und e, so ist 



also 


d'i 


dl 

:«! = 


:d2 = 




ei:e2 = 
^-2 = 4 = 


-P^S'x 


Pi®'; 


11) 








^=(P,P,S'©') 








Fig. 84. 

Den Elementen Pj,Pi,S,© in Gleichung 10) entsprechen 
dual die vier Ebenen E^,E^,{P,i/),{e,y)] die letzteren wurden 
dann mit k in S^,S^,S\(B' zum Schnitt gebracht. Nun ist 
Sj^PjySj^Pg, und dies ist der Grund, warum in 
Gleichung 11 die Punkte Pi,Pa im Vergleich zu Gleichung 10) 
ihre Stellen gewechselt haben. 

Satz 42: Wenn PiPk eine Tetraederkante k ist, 
y die Gegenkante, so lassen sich das Zeigerverhältnis 
Uiiuje für eine Ebene E und das Zeigerverhältnis 
Xiixjs für einen Punkt P durch je ein Doppelverhältnis 
auf Ä darstellen, u. zwar: Wenn S,© im ersten Fall die 
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§ 31. Die Parallelzeiger ak Spezialfall der tetraedrischen. 79 

Schnittpunkte von k mit E nnd der Einheitsebene 
sind, S',©' im zweiten Fall die Schnitte von h mit 
den Ebenen (P,y), (e,y), so ist: 






{P^PiS^y 



Diese geometrische Deutung der Zeigerverhältnisse rührt 
von Fiedler her (Darst. Geom.). 



§ 31. Die Parallelzeiger als Spezialfall der 
tetraedrischen Zeiger. 

Wir nehmen P^ als Ursprung eines Parallelsystems, 
dessen positive Halbachsen X, % Z bezw. nach den anderen 
Eckpunkten P^, Pg, P^ des Grundtetraeders gerichtet sind, 
und wollen den Zusammenhang zwischen den Parallelzeigem 
Ä, y, z eines Punktes P und dessen tetraedrischen Zeigern Xi 
unter der Voraus- 
setzung aufsuchen, 
dafs wir die Te- 
traederebene E^ ins 
Unendliche rücken 
lassen. Dann spielt 
die X - Achse die 
Rolle der Kante k 
des vorigen Para- 
graphen; die Gegen- 
kante ist die unend- 
lich ferne Gerade 
der FZ- Ebene, da- 
her P,S'=^ (Fig. 35) 
und 




Fig. 86. 



^, _ p,y , p,©V 



P^S' 



s'P^ 



Nun wird 



x^ ~ S'P^ • ©'P,~ P,©' • ©'P^ 



S'P 



wenn E^ ins Unendliche rückt; also wird x^:x^ genau 
gleich X, falls wir P^©'= 1 wählen. Analoges gilt für 
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80 ni. Linienzeiger, Stabzeiger n. Gldchnngen zwischen ihnen. 

^3 : ^^ nnd x^ : ^^. Wir wählen daher den Einheitsponkt e 
als den P^ gegenttberliegenden Eckpunkt eines Parallel- 
epipeds, das dnreh drei Einheitsstrecken anf den positiven 
Halbachsen bestimmt ist. Unter dieser Yoraussetznng wird: 

9 8 A 

^l ^1 ^1 

Als Einheitsebene @ mnfs nnn die Verbindungsebene der 
drei von P^ ausgehenden negativen Einheitsstrecken an- 
genommen werden. Wenn femer u, t?, w die Parsdlelzeiger 
einer Ebene E, Ui ihre tetraedrischen Zeiger sind, so ist 

1 
und es war 



P,S 



es ist 
also 

also genau gleich w, weil Pi@ = — 1 war. Da die Lage 
von Einheitspunkt und Einheitsebene ein für allemal gegen- 
seitig bedingt wurden (§ 29, g), können wir sagen: 

Satz 43: Verlegen wir den Anfangspunkt eines 
Parallelsystems in die Ecke P. des Grundtetraeders, 
die positiven Halbachsen X, y, Z in die Richtungen 
nach Pg, P3, P^, lassen die Einheitsebene von den 
Halbachsen die Strecken — 1 abschneiden und die 
Tetraederebene jE^i ins Unendliche rücken, so gehen 

— ^, —2-, — ^: -^, — ^, — ^ bezw. über in «, y, 2?: w, », w?. 

Wenn also die Gleichung G eines Gebildes in homogenen 
Punkt- oder Ebenen-Zeigern gegeben ist, so kann man dar- 
aus die Gleichung & desselben Gebildes in Parallelzeigem 
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§ 32. AUgemeiDO (tetraedrische) homogene Linienzeiger. 81 

dadurch ableiten, dafs man ^i, ^«9^39 ^4; ^t j^^y^^y^^ bezw. 
durch 1, a^ y, z] 1, u, t), w ersetzt; nnd zwar gUt dies, wenn 
die Koeffizienten von G numerisch sind, nur, wenn die beiden 
Zeigersysteme so gegen einander liegen, wie im Satz 43 an- 
gegeben, wenn sie jedoch allgemeine, unbeschränkt willkttr- 
Sche Zahlen sind, für eine beliebige Lage der Systeme 
gegeneinander (§ 29, c), in dem Sinne, dafs die Gesamtheit 
der durch G dargestellten Gebilde mit der Gesamtheit der 
durch G* dargestellten identisch ist. 



§ 32. Allgemeine (tetraedrische) homogene Linien- 
zeiger. 

a) Die in § 28 vorübergehend als Linienzeiger ver- 
wendeten Gröfsen r, «, ^, a sind zugleich Koeffizienten in 
den Gleichungen zweier Ebenen, die durch die Gerade hin- 
durchgehen nnd zwar zweier ausgezeichneten (projizierenden) 
Ebenen. Analog wollen wir, wenn eine Gerade g gegeben 
ist, bei Verwendung tetraedrischer Punkt- und Ebenen-Zeiger 
die ausgezeichneten Ebenen Bi durch g und je einen Eckpunkt 
Pi des Grundtetraeders betrachten, namentlich die Koeffizienten 
ihrer Gleichungen oder, was dasselbe ist, ihre Zeiger be- 
rechnen. Zwei solche Ebenen würden i. A. zur Bestimmung 
von g genügen; um jedoch keine zu bevorzugen, wollen wir 
alle vier berücksichtigen; Wir denken uns g durch die Zeiger 
t7j, Wi zweier durch g gehenden Ebenen e^ €„ gegeben. Dem 
Ebenenbüschel (€«, e«,) gehören alle vier Ebenen «»• an; die 
Zeiger von e^ müssen also in der Form 

12) Ui = Xvi + fiWi {i = 1, 2, 3, 4) 

enthalten sein. Zur Bestimmung des Verhältnisses k : fi dient 
der Umstand, dafs für eine durch P^ gehende Ebene u^ = 
ist. Also giebt Gleichung 12): 

— = K z. B. A = — w., u = v-. 

Setzen wir dies für i = 2, 3, 4 in Gleichung 12) ein, so 
erhalten wir: 

ZiodlT. Liniengeometrie. ^.^.^.^^^ by^OOglc 
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als Zeiger der £bene e^ . Analog berechnet man die Zeiger 
Yon e,, €3, e^. Wir stellen sie in folgendem Schema zn- 
sammen, wobei 

^{y^k — vjgWi = Pik 
gesetzt ist; also ist 
13) pj,i = —pij,. 

Schema der Zeiger der Ebenen dnrch g and die Ecken des 
Gnmdtetraeders: 



14) 



Wegen Gleichung 13) könnte man die Zahlen dieses Schemas 
so schreiben, dafs die sechs Gröfsen 

Pi8> Pisf Piiy P%By P»4> Pii 

allein darin auftreten.*) Da schön die v und w, dnrch welche 
die p definiert wurden, nur bis auf einen gemeinsamen Faktor 
bestimmt sind, so kommen auch von den p nur ihre Ver- 
hältnisse in Betracht. Wir definieren nun sechs Zahlen, 
die sich verhalten wie diese sechs Gröfsen p als 
Linienzeiger der Geraden ^, wobei (unter Hinzufttgung 
eines Proportionalitätsfaktors q) 

15) QPiTc='VilOk VjcWi 

als endgültige Definition der Gröfsen p beibehalten wird. Da 
von den sechs Gröfsen p nur ihre Verhältnisse in Betracht 
kommen, sind sie fünf Zahlen äquivalent; es mufs also 
zwischen ihnen noch eine Relation bestehen, da wir schon 
wissen (EinL und § 28), dafs eine Gerade nur vier von ein- 
ander unabhängige Zeiger haben kann. Diese Relation findet 
man, indem man die Determinante 



*) Man sieht, dafs die zwei Indices überall in der natürlichen 
Reihenfolge geschrieben sind, ausgenommen pa%; dafs nicht 1^4, 
sondern |>4s unter die sechs Zeiger aufgenommen wurde, hat seinen 
Ghrund darin, dafs so die Formeln am üJ^rsichtlictisten werden. Z. B. 
würde sonst in Gleichung 16) ein Minuszeichen auftreten. 



Digiti 



izedby Google 



§ 32. Allgemeine (tetraedrische) homogene Linienzeiger. 83 



»1 


"9 


»8 


»4 


tCj 


«S 


«'s 


W^ 


"x 


»« 


»8 


»4 


tc, 


W, 


«8 


»4 



^ = 



nach den Elementen der ersten beiden Zeilen (Laplacescher 
Determinantensatz, vergl. Pascal, Determ. § 4) entwickelt. 
Andererseits ist ^ = 0, weil gleiche Zeilen vorkommen. Also 
(indem wir einen Faktor 2 weglassen): 

Je sechs Zeiger einer Geraden erftülen diese Gleichung, die 
zu einer Identität wird, sobald man auf die v und w zurück- 
geht. Eine Gerade ist also L A. schon durch fünf ihrer 
Zeiger (deren Verhältnisse vier Gröfsen äquivalent sind) be- 
stimmt. In der That entspricht der Thatsache, dafs g schon 
durch zwei der Ebenen €» bestimmt ist, der Umstand, dafs 
je zwei Zeilen des Schemas 14) fünf Gröfsen p enthalten. 
Man behält trotzdem der Symmetrie wegen und noch aus 
einem anderen Grunde, der aus § 39, a) erhellt, alle sechs 
Zeiger bei. 

Umgekehrt können je sechs Zahlen, welche die Be- 
dingung 16) erfüllen, als Zeiger einer Geraden betrachtet 
werden. Denn bildet man mit den sechs Zahlen das Schema 14), 
so kann man diesem Schema entsprechend die Gleichungen 
von vier Ebenen Si hinschreiben, von denen sich zeigen läfst, 
dafs sie alle durch eine und dieselbe Gerade hindurchgehen. 
Dies wird der Fall sein, wenn zwei von den vier Tripeln 
aus den €i eine gemeinsame Schnittlinie haben. Hierfür ist 
wieder das Kennzeichen, dafs alle Determinanten dritter 
Ordnung aus den dreireihigen Matrices dieser zwei Tripel 
verschwinden. Es ist also nachzuweisen, dafs die Adjunkten 
zweier Zeilen des Schemas 14) verschwinden, sobald Gleichung 
16) erfüllt ist. Dieses Schema ist (wegen Gleichung 13)) 
schief symmetrisch; es verschwinden also die Adjunkten der 
Hauptdiagonalglieder als schief symmetrische Determinanten 
ungerader Ordnung (vergl. Pascal, Determ. § 16). Die 
Adjunkten zweier Elemente, die zur Hauptdiagonale sym- 
metrisch sind, unterscheiden sich nur durch den Faktor ( — 1)*. 
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84 ni. Linienzeiger, Stabzeig:er n. Gleichnngen zwuchen Urnen. 

Man hat also die Rechnung nnr für die Adjunkten von fünf 
Elementen durchzuführen. Z. 6. ist die Adjunkte von p^^: 

Pas (PiiPis+ PisPa% + Pi%Pbi)' 

Sie versehwindet also vermöge Gleichung 16); ebenso ent- 
halten die übrigen Adjunkten die linke Seite von Gleichung 16) 
als Faktor. 

Satz 45: Die Geraden des Raums und die Ver- 
hältnisse von sechs Zahlen, die der Gleichung 16) 
genügen, sind einander gegenseitig eindeutig zu- 
geordnet. 

Hierin sind auch die unendlich fernen Geraden ein- 
bezogen; denn es wird nur das Büschel s^, €«, zu einem 
Parallel-Ebenenbüschel, und alle Schlüsse bleiben aufrecht. 

b) Wir haben uns in a) die Gerade als Träger eines 
Ebenenbüschels gedacht und die Zeiger derjenigen Ebenen 
des Büschels berechnet, die durch die Ecken Pi des 
Grundtetraeders gehen. Nach dem Prinzip der Dualität 
müssen wir folgendes Verfahren als gleichberechtigt aner- 
kennen: Wir denken uns g als Träger einer Punktreihe 
durch zwei ihrer Punkte Py,Pg mit den Zeigern yijZi gegeben 
und berechnen die Schnittpunkte Si mit den Tetraeder- 
fiächen Ei. Wenn P mit den Zeigern Xi irgend ein Punkt 
der Reihe g ist, so ist: 

«i = hi + /"^» (* = 1>2,3,4). 
Soll P mit S^ zusammenfallen, so mufs a;^=0 sein; also 
können wir k = — z^^fi = y^ setzen. Wenn a ein will- 
kürlicher Proportionalitätsfaktor ist, setzen wir 

17) 07tiu = yiZTc — yic^i (also 7tM = — nn,) 

und erhalten als Zeiger von S^: 

0, TT^g, TTjg, 7C^^. 

Man sieht schon, dafs man alle wesentlichen flrgebnisse aus a) 
hierher übertragen kann; namentlich: Die sechs Zahlen 

^127 ^19J ^IV ^88? ^84? ^42 

erfüllen die Beziehung: 

16a) ^12^18 + ^18^42 + ^14^28 = ^> 
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und unter dieser Voraussetzung sind deren Verhältnisse den 
Geraden des Raums gegenseitig eindeutig zugeordnet. 

e) Da zur Bestimmung einer Geraden entweder das 
System der p oder der jt ausreicht, so mufs das eine 
System durch das andere bestimmt sein. Um diesen Zu- 
sammenhaug zu finden, schreiben wir zunächst das Schema 14) 
und das entsprechende der 7t nebeneinander: 






Pti 


Pi» 


Pi* 





^12 


^18 


^14 


Pil 
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P»i 


^21 
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Ps* 


^*x 


^«2 





7r,4 
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Eine Zeile links stellt die Zeiger einer Verbindungsebene 
(^,P<), eine Zeile rechts die Zeiger eines Schnittpunktes (^,-E») 
dar. Da jeder der vier Punkte Si in jeder der vier Ebenen «»• 
liegt, so mufs man Null erhalten, wenn man eine Zeile links 
mit einer Zeile rechts derart kombiniert, dafs man die Summe 
der Produkte gleichvielter Elemente bildet (§ 29, b). Dies 
giebt 16 Relationen, von denen die vier, die durch Kombination 
gleichvielter Zeilen entstehen, dreigliedrig sind, die anderen 
zweigliedrig. Wir schreiben von den letzteren diejenigen 
an, die durch Verwendung der ersten Zeile links entstehen: 

Äa^49+Pl8^48 = ^ 

was wir auch schreiben können: 

jQN Pil __ ^18 __ Pia 

^84 ^42 ^28* 

Dies ergiebt sich schon aus je zwei der Relationen; also ist 
jede eine Folge der beiden anderen. Analog erhält man 
durch Verwendung der zweiten Zeile links: 

^84 ^14 ^84* 

Es fehlt noch eine Relation mit pg^. Man erhält sie z. B. 
aus der 3. Zeile links und der 2. rechts: 

P84 _ Pl8 
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86 ni. Linienzeiger, Stabzeiger a. Gleichnngen zwischen ihnen. 

Man sieht, dafs die Gleichungskette 19) und die beiden 
folgenden je ein Glied gemein haben. Man kann sie also 
zu einer einzigen znsammenschliefsen: 

20) Pi2 ^ Pi8 ^ Pia ^ Pas ^ Psa ^ Pa% 

^84 ^48 ^«8 ^14 ^19 ^18 

Über die Reihenfolge der Indiees vergl. Anm. zu a). 

Man bezeichnet die p als Achsenzeiger, die tv als 
Strahlenzeiger, weil g bei der Definition der;? als Achse 
eines Ebenenbttschels, bei der Definition der tv als Träger 
einer Punktreihe gedacht war. Die Aehsenzeiger sind also 
bis auf die Reihenfolge mit den Strahlenzeigem identisch.^) 
Bezeichnet man 

P= Pia P84 + PlZ Pi2 + P14P28 
77= Tr^j/Tg^ + ^18^42 + ^14^28» 

so kann man den Zusammenhang auch kurz so schreiben: 

^., dn dP 

2^) ^P^^ = d^^ ^^*==d^- 



*) Da es in den meisten Untersnchnngen überflüssig ist, beide Zeiger- 
arten beizubehalten, mofs man doch, wenigstens in der Schreibweise, 
das eine bevorzugen. Es nützt nichts, wie es Eoenigs thnt, ein ge- 
meinsames Symbol rik einzuführen (Geom. regl6e, p. 8). Die Gleich- 
berechtigung ist hiermit nur scheinbar gewahrt. Denn man mufs sich 
doch entscheiden, ob ra mit p%k oder ntk identisch sein soll; und indem 
Eoenigs das erstere annimmt, bevorzagt auch er thatsächlich die Achsen- 
zeiger. Viele Autoren bezeichnen umgekehrt die Strahlenzeiger mit 
p^ und die Achsenzeiger 7i%k oder ga. Die Sache ist an und für sich 
nicht wichtig, aber für die Bezeichnung der Achsenzeiger mit pa (mit 
Eoenigs) spricht folgender Umstand: Es ist allgemein üblich, die 
Symbole p als Linienzeiger beizubehalten, wo eine Unterscheidung 
zwischen Achsen- und Strahlenzeigem nicht nötig ist. Bei unserer 
Wahl steht zugleich pikiDiX, dem Moment der Geraden g bezüglich 
der Tetraederkante FiPk in einem einfachen Zusammenhang (§ 34)* 
Allerdings ist dasselbe bei nik der Fall, wenn man das Moment be- 
züglich der Eante (EiyEk) betrachtet. Aber es ist bequemer, eine 
Eante als Verbindungslinie zweier Punkte, wie als Schnitt zweier 
Ebenen aufzufassen. 
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§ 33. Rechtwinklige homogene und nicht homogrene 
Linienzeiger. 

Die Linienzeiger behalten bei beliebiger Wahl des 
Grundtetraeders ihre bestimmte Bedentnng, anch wenn eine 
seiner Ebenen in nnendliehe Feme rückt. Wir wollen naeh- 
sehen, wie sieh der Zusammenhang zwischen den Linien- 
zeigem von g und den Punkt- und Ebenenzeigem der 
Elemente, durch die wir uns ff gegeben dachten, spezialisiert, 
wenn E^^ mit der unendlich fernen Ebene zusammenfällt und 
gleichzeitig die anderen drei Ebenen eine rechtwinklige 
Ecke bilden. Wir sind durch § 31 darauf vorbereitet und 
nehmen wie dort Einheitspunkt und Einheitsebene so an, 
dafs ^2 : a?j in Ä u. s. w. (Satz 43) übergeht. Es war: 

QPik = ViWu — WiVj, 

Da es sich hier um zwei Ebenen und zwei Punkte handelt, 
so wollen wir ihre rechtwinkligen Zeiger so unterscheiden, 
dafs wir die der Ebene wi und des Punktes (zi)^P' 
stricheln. Dann hat man nach Satz 43 

j^ j|8_ j?^^ j^ 3_ w^^ y^ yz_ Vi^. ^ ^ ^ 

durch die darunterstehenden Symbole zu ersetzen: 

w, r, w'^ u', v% M7'; ä, y, z] x\ y\ z\ 

Setzen wir diSso q =^ q' v^w^, o = (fy^z^ und schreiben dann 
wieder f, a statt q% <j', so erhalten wir 

22) ^Fi8 = ^' — ^> Qp^^=vw'—v'w, 

OTt^^ = X' — X^ 071^^= x%f— «'y, 

23) ^^i8=y'— y» ^'^zi='y^—y'h 

07t^^ = Z' Z^ ^^12 =■ ^^' ^'^* 

Wir setzen a = 1 und bezeichnen 

x^—x = q^, yz' — y'z = q^, 
24) y'_y = j^, ^^^_^f^^q^^ 

z'— z=q^, xy' —x'y = q^. 



Digiti 



izedby Google 



7r„ 


^18 


^X*. 


»n 


^«8 


^^t 


?i 


9« 


% 


?4 


?6 


% 


i>8* 


Pli 


Vw 


Plt 


Pl8 


Pxv 



88 UL Linienseig^r, Stabseiger n. Gleichungen zwischen ihnen. 

Diese sechs Gröfsen q nennen wir die homogenen recht-^ 
winkligen Zeiger der Geraden PP\ Auch von ihnen 
kommen, da P, P' auf ihr willkürlich sind, nur die Verhält- 
nisse in Betracht, jedoch mit der Einschränkung, dafs das 
Vorzeichen der Zeiger eine geometrische Bedeutung hat; 
9i' 99' ?3 ^^^^ nämlieh den Cosinus der Sichtung von P 
nach P* proportional. Den Zusammenhang zwischen den 
Gröfsen p, tt, q stellen wir in folgendem Schema zusammen 
(vergl. 20): 



25) 



Die Belation 16) geht also über in 

26) J^5^j,^3 = 0. 

Wenn umgekehrt sechs Gröfsen q gegeben sind, die 26) er- 
füllen, so wissen wir schon aus § 32 (Satz 45), dafs sie 
Zeiger einer Geraden sind. Um zwei Punkte derselben zu 
finden, kann man etwa z willkürlich annehmen und die 
anderen Zeiger aus den Gleichungen 24) berechnen. 

Auch q^j 5^5, q^ haben eine einfache geometrische Be- 
deutung; wir ermitteln sie zunächst unter der Voraussetzung, 
dafs die absoluten Gröfsen der q so fixiert sind, dafs 

27) ?! + ?l + ?J = l. 

1 

Dies kann durch Multiplikation mit dem Faktor 



^q\+q\+ql 



t2 I ^3 

wegen der Doppeldeutigkeit der Wurzel auf zweierlei Weise 
erreicht werden (über den Fall q^=z q^= q^= Q vergL § 36). 
Jetzt ist 

28) PP'=1. 

Wenn diese Bedingung erfüllt ist, nennen wir die sechs 
Zeiger Normalzeiger und bezeichnen sie mit q\ Wenn 
Pi der Ursprung des Zeigersystems ist, so hat die Gleichung 
der Ebene P^PP'=E die Form 
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und wird durch die Zeiger von P und P' erfüllt. Also ist 

A:B: C = yz'—y'z : . . . = J^ : Jj : q^, 

d. h., wenn n die Normale von H ist, so sind ^^, g^, q^ den 
Cosinus der Richtung n proportional und fixieren auf n jene 
Biehtung, von der aus gesehen das Dreieck P^PP* positiv 
erscheint. Vom letzteren überzeugt man sich am einfachsten 
dadurch, dafs man die Strecke PP' speziell (z. B. in der 
XY-Ebene) annimmt; dasselbe mufs dann allgemein gelten, 
da solche Beziehungen bezüglich einer Zeigertransformation 
invariant sind (vergl. § 12, e). Um auch die Bedeutung der 
absoluten Gröfsen von q\^ ^5, q^ zu ermitteln, tragen wir auf 
n in der eben fixierten Richtung eine Strecke « auf, die dem 
kürzesten Abstand der Geraden g von P, gleich ist. Wegen 
Gleichung 28) ist a auch das Moment des Stabes PP' be- 
züglich P, (vergl. § 12, c). Wenn also ä^, «3, «g die Pro- 
jektionen von 8 auf die Zeigerachsen sind, so stellen sie die 
Komponenten dieses Moments dar und sind den Flächen 
der Projektionen des Dreiecks P^PP', d. h. den Gröfsen 
t/z — y'z numerisch gleich (beidemal wird mit dem cos des- 
selben Winkels multipliziert); s^, «j, «3 sind also mit ji, ^5, q^ 
der Reihe nach identisch (v. Drach, Zur Theorie der Raum- 
geraden und der lin. Kompl., Math. Ann. 11, 1869). 

Satz 46: Von den sechs Normalzeigern einer 
Geraden g sind ^i, q2, q's die Richtungscosinus der 
Geraden, g'i, q^,, q'^ die Projektionen eines Vektors 
auf die Achsen, der dem kürzesten Abstand der 
Geraden vom Ursprung U gleich ist und auf einer 
Normalen der Verbindungsebene (g, U) nach der- 
jenigen Seite gerichtet ist, von der aus der 
Drehungssinn, den die Richtung g nm U bestimmt, 
positiv ist; oder: qi, q'^, q'^ sind die Momente von g 
bezüglich der X, Y, Z-Achse. 

Den letzten Teil des Satzes kann man auch unmittelbar 
bestätigen, indem man z. B. auf der Z-Achse einen Einheits- 
stab UC anbringt und das Moment M, der Stäbe PP', ÜC 
nach § 12, e) berechnet. Da C die Zeiger 0, 0, 1 hat, 
findet man 
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1 



= xy'—x'y = q^. 



Also ist it/,= g6, falls PP' ein Einheitsstab ist. 

Wir wollen noch den Zusammenhang zwischen den 
Zeigern q nnd den Gröfsen r, «, ^, a des § 28 ermitteln: 
Wenn die Punkte P = {x, y, z) P'= («', y\ z') auf der Ge- 
raden 

? = ^? + ?, r) = 8l;-^a 
liegen, so sind die Gleichungen erfüllt: 

X =^rz -{- Q^ y = 8Z -\- a 

x'= rz'-\- Q, y'= 8z'-\- a. 

Indem man aus ihnen der Beihe nach q, a, r, s eliminiert, 
hierauf noch xy' — x'y bildet, findet man mit Rücksicht auf 
die Gleichungen 24): 



29) 



9« 
ra — 8Q== 



S = ' 



iL 

?8 



?8 



Bezeichnet man ro — sq mit t], so geht die Relation 26) hier 
in die Identität 

ra — SQ — r] = 

über. Die fünf Gröfsen r, «, q, a, rj heifsen nichthomogene 
rechtwinklige Linienzeiger. 



§ 34. Geometrische Bedentung der tetraedrischen 
Linienzeiger. 

Wir haben gesehen, dafs drei von den rechtwinkligen 
Normalzeigem einer Geraden g gleich den Momenten von g 
bezüglich der drei im Endlichen gebliebenen Kanten des 
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Ornndtetraeders sind, nnd wir fragen, ob eine ähnliche 6e* 
ziehnng auch für allgemeine tetraedrische Zeiger besteht? 
Wir setzen vorans, das Gnmdtetraeder P^P^P^P^ habe einen 
positiven Inhalt; dann ist das Moment je zweier Gegen- 
kanten P^P^,P^P^; P^P^.P^P^', P^P^.P^P^ positiv, wobei 
zn beachten ist, dafs die Indices in derselben Reihenfolge 
geschrieben sind, wie bei den Zeigern einer Geraden oder 
wie in der Relation 16). Wir legen durch eine Kante P^P^ 
eine Ebene ElP^P^ nnd betrachten den Schnittpunkt als 
Ursprung eines rechtwinkligen Systems (Fig. 36) erster Art, 
von dem die X-Achse nach OP,, die Z-Achse in die Richtung 
P^P^ faUen möge. Zu Folge unserer Voraussetzungen ist 
dann der Winkel P, OP^ = w stets ein hohler. Wir be- 
stimmen eine Gerade g (samt ihrer positiven Richtung) 
durch einen Einheitsstab PQ auf ihr; in Fig. 37 erscheint 





r^ 



Fig. 36. 



Piff. 37. 



seine Projektion PQ auf die Zeichenebene E, Die Zeiger 
von P seien im rechtwinkligen System ?i,i?,,Ci7 im tetraed- 
rischen yi] analog ^,17,^, Zi von Q. Die Abstände der Funkte 
P,Q von der Zeigerebene E^ seien c^g,^^; analog d^^ö^ bei E^. 
Wir wollen das Moment M^^ des Stabes PQ bezüglich der 
Z-Achse nach Abschn. I, Gleichung 17) berechnen. Wir 
können §,, i^^, ^^ nach verlegen, haben cos y^ = 1, cos a^ 
= cos ß^ = za setzen und erhalten 

Jfg^ = §1 cos ß^ — t]^ cos «1 
oder da 

cos tti == ? — ?i , cos ß^= 7]-— Tj^, 

wird: 



30) 



^84=§l^ — ^l§> 
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was man ttbrigens unmittelbar hinschreiben kann, da das 
Moment der doppelten Fläche des Dreiecks OPQ' gleich 
sein mufs. Wir wollen diesen Äusdrack so umformen, dafs 
nur die tetraedrischen Zeiger der Punkte P, Q darin er- 
schemen. Man kann setzen (§ 29; der Einheitspunkt liege 
im Tetraeder-Innem): 

31) ^:^ = d,=riv '^ = ^ = V- 

Wenn wir das rechtwinklige System um den Winkel o) drehen 
und die neuen Zeiger durch Striche bezeichnen, so wird 
hierbei die positive Seite der Zeigerebene mitgeführt, gelangt 
daher an die Äufsenseite des Tetraeders. Deshalb ist: 

32) h.^d,=-ri[, '^ = ö,= -r,' 
femer 



also 



I = §' cos w — tj' sin Ol 
jj = §' sin cj -f- *?' cos w,^ 



iy'= — I sin w -j- ^ cos w 
und mit Rücksicht auf die Gleichungen 30) und 31): 



§ sin w = — -f- — cos w 



li sin w = ^ -f- ^ cos (0 

Xj Xj 

Hiermit wird: 



Wenn wir die Faktoren q und a in den Gleichungen 3), 4), 
15) und 17) gleich -j- 1 setzen, erhalten wir 
33) X, Xg sin W34 . M^^ = n^^ = p^^. 

Wegen der Bemerkung am Anfang dieses Paragraphen sind die 
analogen Formeln für alle übrigen Zeiger stets auch dem Vor- 
zeichen nach richtig, wenn Wi* überall den innem Flächenwinkel 
an der betreffenden Tetraederkante FiPjc bedeutet. Wenn man 
den Einheitspunkt unter Festhaltung des Tetraeders und der 
Geraden g eine Tetraederebene Ei passieren läfst, so wechselt 
Ttik das Vorzeichen, wenn l unter den Indices i, k vorkommt. 
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Wenn man dagegen die Bezeiehnang zweier Tetraedereek- 
pnnkte vertauscht, wodurch das Moment zweier Gegenkanten 
negativ wird, so wird 4, P^ OP^ erhaben. Daraus folgt, 
wenn *, k, l, m stets die vier Indices 1, 2, 3, 4 in irgend 
einer Reihenfolge sind: 

Satz 47: Es seien Y^(f/i) und Z^(zi) zwei Punkte 
im Abstand eins, cDnt der absolut gezählte innere 
Flächenwinkel an der Kante P^P» des Grund- 
tetraeders, Mfk das Moment des Stabes YZbeztiglich 
eines Einheitsstabes, der in der Kante P^P» liegt und 
mit ihrer Richtung übereinstimmt. Ferner werde in 
den Gleichungen 3), 4), 15), 17) Q = a=l gesetzt, so- 
dafs durch 

34) • TCim = yi^m ymZl 

die Linienzeiger n und die ihnen nach Gleichung 20) 
gleichzusetzenden p auch der absoluten Gröfse nach 
fixiert sind. Dann ist: 



35) 


Pik = CikMij, 


wobei 




36) 


Cik = ±_ xix« sin Wflk. 



Hierbei gilt für ein Grundtetraeder mit positivem 
Inhalt in irgend einer dieser sechs Gleichungen das 
obere Zeichen, wenn der Einheitspunkt in dem- 
jenigen Keil an der Kante PiPi^ liegt, in dem das 
Tetraeder selbst liegt, oder wenn er im Gegenkeil 
liegt; sonst das untere Zeichen. Für ein Grund- 
tetraeder mit negativem Inhalt ist es umgekehrt. 
Die stets positiven Konstanten x haben die Be- 
deutung von § 29. 

Läfst man die absoluten Gröfsen der Linienzeiger oder, 
was auf dasselbe hinauskommt, die Voraussetzung über die 
Länge des Stabes YZ fallen, so kann man immer noch 
sagen: Die Linienzeiger p verhalten sich wie die Momente 
der Geraden g bezüglich der Einheitsstäbe auf den gleich- 
namigen Tetraederkanten, wenn jedes Moment mit einer 
gewissen (von der Lage der Geraden unabhängigen) Kon- 
stanten multipliziert wird. Durch Gleichung 36) sind dann 
nurmehr die Verhältnisse dieser Konstanten bestimmt. 
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§ 35. Stabzeigrer. 

Wenn wir von den Punkten P, P des § 33 etwa P 
festhalten und F auf der Geraden PP verschieben, so 
ändern sich die absoluten Beträge der rechtwinkligen Zeiger 
der Geraden 24) proportional dem Abstände 

PP=d, 

wie aus der Ableitung der geometrischen Bedeutung von 
4h 9^9 ?6 hervorgeht und übrigens arithmetisch bestätigt 
werden kann: 

q^=x* — a? = d cos (gr, x) = dj'i, 

94 = y^'— y'^ = y (^ + ^^ö — (y + H^) ^ = ^ (y ?« — ^?2)r 

u. 8. w., WO der Faktor bei d konstant ist Die absoluten 
Gröfsen der Zeiger emer Geraden haben also eine Be- 
deutung, sobald man nicht nur die Gerade an sich, sondern 
auch eine Länge auf ihr, d.h. einen Stab (§ 12, a) be- 
trachtet. Die durch die Gleichungen 24) definierten Zahlen q 
werden auf diese Art Zeiger eines Stabes. Es giebt 
fünffach unendlich viele Stäbe im Baum. In Ver- 
bindung mit Satz 46 folgt: 

Satz 48: Je sechs Zahlen q^ die der Relation 26) 
genügen, sind rechtwinklige Zeiger eines Stabes von 
der Länge d = V^?f-F?I + 9t> ^^^ bezüglich der Achsen 
die Momente q^^q^^q^ hat; dieBichtungskosinus seines 
Trägers sind g'|,g'2,y8, proportional. Um einen Punkt 
auf dem Träger zu finden, kann man etwa z' will- 
kürlich annehmen und dann die übrigen Zeiger des 
Anfangspunktes aus den Gleichungen 24) berechnen. 

Etwas analoges gilt für tetraedrische Zeiger: Wenn wir 
den Punkt Y des Satzes 47 festhalten und Z auf g bewegen, 
so können wir ansetzen 

^i = yi'^^i 

wobei die verschiedenen Werte C» für dasselbe i der Ent- 
fernung d des Punktes Z von Y proportional sind, weil auch 
in tetraedrischen Zeigern die Entfernungen der Punkte von 
ein und derselben Zeigerebene den gleichnamigen Zeigern 
proportional sind. Also ^i = Cid, und 

^Im =yi(ym + Cm) — ^m Ö/i + &) = ^ {yiCm — y«^,), 
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wobei der bei d stehende Faktor von der Lage des Punktes Z 
unabhängig ist; also: 

Satz 49: Fixiert man die absoluten Gröfsen der 
Zeiger einer Linie wie in Satz 47, so können sie als 
Zeiger eines Stabes FZbetrachtet werden. Sind um- 
gekehrt die Zeiger eines Stabes gegeben, so findet 
man zwei Punkte, die den Stab repräsentieren, 
indem man z. B. -g, = setzt, y^ willkürlich wählt und 
hierauf die übrigen sechs Gröfsen z^y aus den 
Gleichungen 34) berechnet. 



§ 36. Zeiger eines Feldes (Drehmoments); der end- 
gültige Begriff der Schranbe. 

Wenn qy= q^= q^= 0, ist Gleichung 26) immer erfüllt; 
aber einen Stab im eigentlichen Sinn bekommen wir doch 
nicht. Um zu erkennen, ob und in welchem Sinn alsdann 
?4> ?6, ?e ^^^^ ^Is Zeiger eines räumlichen Gebildes auf- 
gefafst werden können, verbinden wir diesen Fall durch eine 
Grenzbetrachtung mit dem regulären: Wir lassen g in der 
Ebene E des § 33 in beliebiger Art ins Unendliche rücken 
und verkleinern gleichzeitig den Stab auf g so, dafs sein 
Drehmoment bezüglich des Ursprungs P^ konstant bleibt. 
Dann erleiden während dessen y^, y^, q^ keine Änderung 
(Satz 48), während Ji, Ja, q^ proportional der Stablänge ab- 
nehmen und verschwinden. Die durch P^ und den Stab be- 
stimmte Dreiecksfläche ist dasjenige, was während des ganzen 
Prozesses unverändert bleibt, und an ihr kommt die Stellung 
ihrer Ebene, ihre Gröfse und der Umfahrungssinn in Betracht. 

Diese Überlegung wird durch eine andere gestützt und 
vervollständigt: Wenn der Stab P' P" eine Kraft bedeutet, 
können wir ihn unter Zufügung des Drehmoments, das er 
bezüglich des Ursprungs ausübt, durch den Ursprung gehen 
lassen (§ 14) und hierauf sowohl Kraft als Drehmoment in 
drei Komponenten zerlegen. Dadurch kommen wir genau 
auf die sechs Zeiger ?i, •..^e? ^^ ^^^ ^^^^ ^^^ ^^Z^ig^r 
einer Kraft" angesehen werden können. Wenn yj eine 
zweite Kraft ist, deren Träger den von qi schneiden möge, 
so haben beide Kräfte eine Resultierende, deren Zeiger pi 
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man durch algebraische Addition der gleichnamigen Zeiger 
der Einzelkräfte findet: 

Pi = qi + ql 

Wenn jedoch qi nnd q'i ein Kräftepaar bilden, so wird beim 
selben Verfahren p^ = p^ = p^= 0. Andererseits bedeutet 
Pf^ die algebraische Summe der XY- 
Projektionen der doppelten Dreiecke, 
welche die beiden Stäbe mit dem 
Ursprung bestimmen. Nun sind die 
Vektorteile der Stäbe entgegengesetzt 
gleich, also (Fig. 38): 

2äBP^ — 2B'A'P^=ÄBA'B\ 

d. h.: Der Ursprung fällt vollkommen heraus und p^ be- 
deutet ein Parallelogramm in der XY-Ebene, von dem nur 
seine Gröfse und sein Umfahrungssinn in Betracht kommt. 
Andererseits weifs man, dafs das Wesentliche eines Eräfte- 
paars nur in seinem Drehmoment liegt, das durch ein Flächen- 
stück der Ebene, in der es wirkt (oder einer parallelen Ebene) 
charakterisiert ist. Indem wir von der mechanischen Be- 
deutung absehen, betrachten wir nun 

0, 0, 0, p^, Pj, p^ 

als die Zeiger eines Flächenstücks, von dem nur 
seine Gröfse, sein Umfahrungssinn und die Stellung 
seiner Ebene in Betracht kommen, das wir also beliebig 
(auch krummlinig) begrenzt denken können. Die drei Zeiger 
des Flächenstücks sind seine drei Projektionen auf die (&ei 
Zeigerebenen. Ein solches Flächenstück heifst naph Grafs- 
mann d. J. ein Feld, während es, wenn auch die Lage 
(nicht nur die Stellung) seiner Ebene in Betracht kommt, 
ein Blatt heifst (vergl. Grafsmann, Ges. W. Bd. I, b, 
S. 438). 

Wir haben gesehen, wieso der Stab zu einem Felde 
wird, wenn er in unendliche Ferne rückt und wie die Kraft, 
die er etwa darstellt, gleichzeitig durch ein Drehmoment 
ersetzt wird. Wir wollen den analogen Grenzübergang noch 
deuten, falls der Stab a als Einheitsstab die Achse einer 
Drehung bedeutet, a bezeichnet eine Gerade, die bei der 
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Bewegung des Körpers fest bleibt; rllckt a ins Unendliche, 
so bedeutet also das hervorgehende Feld / eine Ebene, deren 
Stellung bei der Bewegung fest bleibt, und die Drehung geht 
in eine Schiebung T senkrecht zum Felde über. Das Moment 
einer Ej*aft k bezüglich a wird durch den sechsfachen Te- 
traederinhalt gemessen, den die beiden Stäbe bestimmen. 
Auch k und / bestimmen ein Volumen F, indem man an / 
einen cylindrischen Körper ansetzt, dessen Erzeugende die 
Länge k haben. Die Komponente von £, die für die Be- 
wegung in der Richtung T in Betracht kommt, ist nun in 
der That V proportional und zwar genau gleich V^ falls / 
ein Einheitsfeld ist. Wir werden daher auch hier V das 
Moment von k bezüglich / und das Moment eines Kräfte- 
systems die algebraische Summe der einzelnen Momente 
nennen. Insbesondere werden ivir noch verwenden: 

Satz 50: Sollen zwei Kräftesysteme gleichwertig 
sein, so müssen auch ihre Momente bezüglich einer 
beliebigen Achse und eines beliebigen Feldes ein- 
ander gleich sein. 

Der zweite Teil des Satzes sagt nichts anderes, als dafs 
ihre Komponenten nach einer beliebigen Richtung gleich sein 
müssen; aber die obige Betrachtung läfst dies als einen 
Spezialfall des ersten Teils erscheinen. 

Durch dasselbe Volumen V wird auch das Moment des 
Kräftepaars / bezüglich k dargestellt, wenn eben umgekehrt 
/ ein Kräftepaar und k einen Einheitsstab darstellt. Es 
ist nun durch den vorangehenden Grenzübergang auch das 
Moment eines Feldes (Kräftepaars) bezüglich eines anderen 
wohldefiniert, aber immer Null. 

Ein Feld ist die adäquate geometrische Darstellung 
eines Drehmoments (das wir bisher durch einen Vektor nach 
§ 13 darstellten) und kann ebenso vermöge des Dualismus 
als Darstellung einer Translationsgeschwindigkeit (in Form 
eines Drehungspaares) gelten. Wir werden also von nun an 
auch eine Dyname und eine Windung anstatt durch einen 
Stab und einen Vektor häufig durch einen Stab « und ein 
darauf senkrechtes Feld / repräsentiert denken. Dieses 
Aggregat St von Stab und Feld ist der rein geometrische 
Begriff, der übrig bleibt, wenn man einerseits von der 
mechanischen Bedeutung der Dyname, andererseits von der 

Zindler, Liniengeometrie. 7 

Digitized by VjOOQIC 
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kinematischen der Windnng abstrahiert. 9[ bestimmt ancb 
vollständig das Nullsystem N (mit der Steigung t = f:8\ 
das zur Dyname oder Windung gehört. Wir dachten uns N 
in § 18 durch eine gewisse Schraubenlinie, die „Schraube" 
repräsentiert. Wir können uns nun ebensogut N durch St 
repräsentiert denken und übertragen die Bezeichnung 
,,Schraube" auf ein Aggregat von Stab und dazu 
senkrechtem Feld. Wir dürfen dies thun, da fttr diesen 
Begriff nur die Regeln der Zusammensetzung und Zerlegnng^ 
solcher Aggregate wesentlich sind, aber nicht die Form der 
Veranschaidichung, die wir wählen; sie kann in gleich- 
berechtigter Weise entweder (im engeren Anschlufs an die 
Windung) durch eine Schraubenlinie oder (im Anschlufs an 
die Dyname) durch ein Aggregat von Stab und Feld ge- 
schehen. Wir haben hiermit allerdings insofern eine Er- 
weiterung des Begrifiis verbunden, als nun auch die absoluten 
Gröfsen von s und / in Betracht kommen, die durch die 
Schraubenlinie an sich nicht repräsentiert waren. Wo es 
nicht ausdrücklich angegeben ist, wird es aus dem Zusammen- 
hang hervorgehen, ob wir den Begrifft „Schraube" in der 
engeren (ametrischen) oder weiteren (metrischen) Bedeutung^ 
gebrauchen. Dyname, Schraube, Windung verhalten sich, 
also begrifflich wie Kraft, Stab, Drehungsgeschwindigkeit 
(um eine bestimmte Achse); die drei letzteren sind Grenz- 
fälle der drei ersteren. 

Für 8 = 1 erhalten wir eine „Einheitsschraube" (vergL 
die analogen Begriffe am Schlufs des § 18). 



§ 37. Moment zweier Stäbe nnd kürzester Abstand 
zweier Geraden. 

a) Es seien P'P''=p und QQ'=q zwei Stäbe mit 
den rechtwinkligen Zeigern p,- und qi] ihre Endpunkte mögen 
die Zeiger^', y',^'; a.",y",^"; r,i?',C'; I", VS T haben. 
Dann ist der sechsfache Inhalt des Tetraeders (§ 12, e) 



6.P'P"Q'Q"= 



1 


«' 


y 


z' 


1 


x" 


y" 


z" 


1 


r 


n' 


£' 


1 


r' 


V" 


C" 



Digiti 



izedby Google 



§ 37. Moment zweier Stäbe u. kürzester Abstand zweier Geraden. 99 

Ebenso grofs ist naeh Satz 16 das Moment M der beiden 
Stäbe. Entwickelt man die Determinante nach den ersten 
beiden Zeilen (vergl. § 32, a), so erhält man also unter Be- 
rücksichtigung der Gleichungen 24): 

oder 

6 

wobei die Indices nur modulo 6 in Betracht kommen. Aus 
Satz 48 geht hervor, dafs man das Moment der beiden 
Träger bekommt, indem man durch p . q dividiert, wobei 



b) Wenn zwei Gerade p, q samt ihren positiven Rich- 
tungen durch zwei auf ihnen Hegende Stäbe gegeben sind, 
so sei A der Fufspunkt ihres kürzesten Abstands auf p, B 
auf q. Die Strecke 

d = AB 

(alle Vorzeichenfestsetzungen wie in § 12) fassen wir als 
Stab auf und nennen sie den „Stab des Abstands von p 
nach j'" oder kürzer den „Abstandsstab (p, g')"; dessen 
Zeiger d< wollen wir berechnen. 

Wenn wir auf d stets den Sinn von p nach q^ d. h. von 
A nach B als positiven nehmen, so sind alle drei Gröfsen 
p, y, d positiv. Bezeichnen wir femer den Winkel (p, q) 
mit a>, so ist (Satz 48): 

pq 

Setzen wir in § 12, Gleichung 15) die bis jetzt bekannten 
Gröfsen ein, so erhalten wir: 

Spiqijf-z = — pqd . sin w. 

Hieraus können wir das Vorzeichen von sinco entnehmen, 
diesen selbst aber aus 

sin*<ü = 1 — cos*w 



pKq- 
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Aus dem Vorzeichen von cosw gehen wir, ob die Stäbe 
einen absolut spitzen oder stumpfen Winkel bilden und hier- 
auf aus Satz 15, ob sie rechts oder links gewunden sind. 
Nennen wir die mit dem Vorzeichen von sinw versehene 
Quadratwurzel des Zählers der letzten Formel w^ so er- 
halten wir: 

w w 

wobei d von selbst positiv herauskommt. 

Zur Berechnung der Zeiger von d berücksichtigen wir, 
dafs d sowohl p als q senkrecht schneidet, also: 

Spidi = 0, lqidi = 0, 2di=d^ 

37,a) ^ 

Die Klammem für sich würden diejenige Richtung auf d 
definieren, von der aus der Drehungssinn von p durch den 
hohlen Winkel nach q als positiv erscheinen würde (vergl. 
die Ableitung des Satzes 46). Also werden durch diese 
Gleichungen, wie man sich an irgend einem Spezialfall über- 
zeugt, die Gröfsen d^, d^^ d^ auch dem Vorzeichen nach 
richtig wiedergegeben. 

Die anderen drei Zeiger finden wir aus den Gleichungen 

3 8 

^Pidi-\-^ = — Spi-\^zdi 

8 8 

Iqidij^^ = — Sqi^^di 

8 

Sdidi^^ = 0. 
Ihre Determinante ist — M. Man findet: 
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wobei 

P4. Ps P» 

Q = 



p* 


P6 


P» 


Px 


Pa 


Ps 


9i 


?s 


% 



?* 
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?« 


Pi 


Pt 


Ps 


«/i 


?« 


9» 



dg, d^ durch cyklische Vertauschung (Cayley, Coli. Pap. 
Vol. X. Abh. 682, 1878). 



§ 38. Incidenz einer Geraden mit einem Pnnkt oder 
einer Ebene. 

Soll die Gerade tchc in der Ebene Ui liegen, so müssen 
die Zeiger der letzteren die Gleichungen der Schnittpunkte 
von Ttijs mit den Tetraederflächen erfüllen; diese Gleichungen 
kann man ans Schema 18) entnehmen. Also muTs sein: 



38) 



+ ^28^8 + ^24^4=0 




^81**i + ^8aW9 

^41 ^1+^4« ^2 +^48^*8 



+ ^84^4- 



= 0. 



Wenn irgend zwei von diesen vier Gleichungen erfüllt sind, 
so sind es die anderen von selbst, erstens aus geometrischen 
Gründen, zweitens weil alle Determinanten dritter Ordnung 
aus dem Schema der 7t verschwinden (32, a). Wir werden 
von nun an häufig auch bei tetraedrischen Linienzeigern die 
Symbole mit zwei Indices. durch solche mit einem Index 
nach Schema 25) ersetzen, nur dafs wir jetzt pi statt qi 
schreiben. Wir schreiben z. B. Gleichung 38) in die neue 
Bezeichnung um: 

Pl ^2 + ^2 W8+P8 ^4=0 

— Pl'^l +i>6«8— P5^4=0 

— P^U^—P^U^ +P4^4=0 

— P8^1 + P6^2 — P4^8 =0. 

Aus der linken Seite des Schemas 18) hätten sich die 
Bedingungen für das duale Vorkommnis ergeben. Aber das 
Schema 25) zeigt, dafs wir nur im Resultat 39) die u durch 
die X zu ersetzen und gleichzeitig jeden Index eines p um 3 
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zu ändern haben, um die Bedingung zn erhalten, dafs der 
Punkt X in der Geraden p liegt: 

— Pb^I — P8^2 +Pl^4=0 

— ;>6^i + p«^2— Pi^8 =0- 

Man kann diese Bedingung nach 25) wieder je nach Bedarf 
in Achsen- oder Strahlenzeiger umschreiben. 



§ 39. Besondere Lagen von Geraden. 

a) Gegen das Grundtetraeder. 

Satz 51: Wenn eine Gerade die Tetraederkante 
PiPh schneidet, so verschwindet ihr Zeiger pij^. 

Dies folgt aus Satz 47 ; die parallele Lage ist natürlich 
inbegriffen. Auch aus der Definition der tt (Gleichung 17) 
folgt, dafs Tti^ verschwindet, wenn die Gerade die Kante 
PiPic schneidet. Der Leser wird nun leicht selbst folgern 
können, was geschieht, wenn die Lage der Geraden noch 
spezieller wird. Wenn sie schliefslich mit Pi Pu zusammen- 
fällt, ist nurmehr pi^n von Null verschieden. Satz 51 gilt 
auch für rechtwinklige Linienzeiger. Nur treten dann an 
SteUe der Tetraederkanten PjPg, P^P^^ P^P^ die SteUungen 
der Zeigerebenen. 

b) Incidenz zweier Geraden. 

Es seien p»k und qij^ die Zeiger zweier Geraden p, q und 

Pik = ViWj, — vicWi, qnc = ViWk — tiwi. 

Wenn die Geraden incident sind (sich schneiden oder parallel 
sind), so gehen die vier Ebenen ü, w, v\ w* durch einen Punkt. 
Also ist 

J z= \ Vi Wi Vi Wi \ =0 (i=l^ ... 4). 

Entwickelt man andererseits J nach den ersten beiden 
Kolonnen (vergl. § 32, a), so erhält man 

Satz 52: Die Bedingung der Incidenz zweier 
Geraden p, q ist: 

Pia?84 + ;>l8?42+Pl4?«8 + P«8?l4+P84?12 + ;'4a9l8=0 
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§ 39. Besondere Lagen von Geraden. 103 

oder (25): 

41) J^p<?<+8 = 0, 
Bezeichnet man 

6 8 

42) (0 ip) =^s^pipij^^ = 2 ^X^pifij^z, 

6 6 da){p) 6 d(ü{q) 

80 läfst sich die Incidenzbedingung 41) sehreiben: 

44) wip,q) = 

und die Bedingung dafür, dafs die p Zeiger einer Geraden 
(Gleichung 16) und 26)) sind: 

45) (o (p) = 0. 

Wenn die Bedingung 41) erflült ist, ergiebt sich die 
Aufgabe, die Zeiger Ui der Ver'bindungsebene der Geraden p, q 
2u berechnen. Es mufs das System 39) erflült sein und 
ebenso: 

— 9i^i +?6^8— !75«4=0 
39,a) _q^uj — q^u^ ^q^u^=0 

— ^8^1 + 96^9—9* ^8 =0 

Verwendet man je die erste Gleichung von 39) und 39, a) 
und nimmt zu diesem Gleiehungspaar G noch etwa die 
zweite Gleichung 39) hinzu, so findet man 



Oft Pt 




0?« ?f 


l 


-PlP»-P6 





OPi Pi 




OPiP, 


?i ?» 


: — 


0?i?» 


-Pi -Pi 




-Pi P« 



J>i7>a P8 

?1 <?2 98 

Ersetzt man nach Ausrechnung der ersten Determinante 
P2Pi-\-PsP^ durch — P1P4, so tritt in allen Determinanten 
der Faktor p^ auf, und man findet mit Bücksicht auf 41), 
dafs die u der ersten Zeile des nachfolgenden Schemas 46) 
proportional sind. Dasselbe erhält man, welche dritte 
Gleichung man auch niit dem Paar G verbinden mag. Nimmt 
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104 ni. Linienzeiger, Stabzeiger u. Gleichungen zwischen ihnen. 

man jedoch statt G ein anderes Paar gleichvielter Gleichungen 
der beiden Quadrupel, so erhält man die Verhältnisse der 
u in anderen Formen, nämlich (wenn man jj^jk — Pk<li = 
{ij k) setzt): 

Satz 53: Die Zeiger der Yerbindungsebenen 
zweier incidenten Geraden p,q sind den Elementea 
einer beliebigen Zeile des folgenden Schemas pro- 
portional (dessen zwei Teile nebeneinander zu denken sind): 

Pi^A + P^^ + Pf^qe (2,3) 

(6,5) Pl?4 + P6?2+P6?S 

(4, 6) (2, 4) 

(5, 4) (3, 4) 

*^^ (3, 1) (1, 2) 

(1, 5) (1, 6) 

P^q6 + PA9i + P^9s (2,6) 

(3,5) Ps^ + Piqi-^p^q^* 

Wir erhalten die Zeiger des Schnittpunktes derselben 
Geraden p, y, wenn wir (§ 38) in diesem Schema sämtliche 
Indices um drei ändern oder, was auf dasselbe hinauskommt, 
Zeilen und Spalten vertauschen. Die Indices der p, die in 
jeder Zeile aujPtreten, sind beziehungsweise: 

12 3 

1 5 6 

4 2 6 

4 5 3 

Man bemerkt die Gesetzmäfsigkeit, nach der die letzteren 
drei Tripel aus dem Schema 

12 3 
4 5 6 
herausgehoben sind. 

Wir machen für späteren Gebrauch noch auf folgenden 
Umstand aufinerksam: Wenn die Gröfsenjp die Relation 45) 
erfüllen, ebenso die q und beide zusammen die Incidenz- 
beziehung 44), so werden die beiden zu 38) dualen 
Gleichungssysteme 

4 4 

38a) ^£^P*m^m=0, ^l^qkm^m=0 {k=l^ .,. 4:]pick=qkk=0) 
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§ 39. Besondere Lagen von Geraden. 105 

durch ein und nur ein gemeinsames System x^ix^ia^i x^ 
erftült. Dies ist auch unabhängig von der geometrischen 
Bedeutung der Gröfsen eme analytische Thatsache, die 
also ebenso ftlr komplexe Zahlen p, ^, x gilt. Denn wenn 
man die aus 38 a) berechneten Werte « in die Gleichungen 
einsetzt, so werden diese zu Identitäten. 

c) Die Strahlen eines Bttschels. 
Es seien Oi und 6< die Zeiger zweier Geraden a und b. 
Wir bilden: 

47) p<=Aa<+^6< (t = l, ...6) 
Dann ist 

= A*. Ol (a) -f- 2 A ^ . w (a, 6) -f- i"*. w (*)• 
Es sind w (a) = w (6) = 0, weil o^ und 6< die Zeiger je einer 
Geraden sind. Nun setzen ivir voraus, dafs a, b sich 
schneiden ; dann ist auch w (a, 6) = und w {p^ wird 
identisch Null, d. h. die p^ sind stets Zeiger einer Geraden, 
vne auch X und fx gewählt werden mögen. Da von diesen 
Parametern nur das Verhältnis in Betracht kommt, stellt 47) 
nur eine einfache Mannigfaltigkeit von Geraden dar, von 
der wir nachweisen werden, dafs sie mit dem Strahlbtlschel 
(a, b) identisch ist. 

Es sei nämlich c eine Gerade, die a und b schneidet; 
dann ist 

48) 0) (a, c) = (o (6, c) = 

= A . w (a, c) -|- ^ . £ü (6, c) = 

d. h. p und c sind incident für alle Werte A, f.i. Wählen 
vnr nun c beliebig in der Verbindungsebene E von a, 6, so 
ist die Bedingung 48) erfüllt, und es folgt, dafs auch p in 
E liegt. Legen wir aber c beliebig durch den Schnittpunkt 
S von a und 6, so folgt ebenso, dafs p durch S geht. Also 
gehört p dem Strahlbüschel (S, E) an. 

Wenn umgekehrt p eine bestimmte Gerade des Büschels 
ist, und c eine Gerade, die p, aber nicht a und b zugleich 
schneidet, so kann man A : ^ so bestimmen, dafs 

A . CO (a, c) -f- it* • ^ (^> ö) = 0. 
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106 ni. Linienzeiger, Stabseiger n. Gleichungen zwischen ihnen. 

Diese Werte A, fi liefern, in 47) eingesetzt, die Zeiger einer 
Geraden p\ die dem Büschel (a, h) angehört nnd zugleich c 
schneidet, also mit p identisch sein mofs. Daher nmfafst 
die Darstellnng 48) wirklich alle Strahlen des Büschels. 

Wie sich durch Betrachtung des Schemas 25) ergiebt, 
ist es gleichgültig, ob wir die a, b mit den Zeigern p oder 
mit den Zeigern tt identifizieren. Indem wir wieder zu zwei 
Indices übergehen, können wir also setzen: 

wobei V aus der Reihe 1, ... 6; i, i aus der Reihe 1, 2, 3, 4 
dem Schema 25) entsprechend zu wählen sind. Setzen wir 
voraus, dafe die x die Zeiger von S sind, so können wir 
setzen : 

also 

daher sind 

zi, = lyic + f^y'k, ^i = i'Vi + i^yl 

zwei von den vier Zeigern eines Punktes Z auf der Ver- 
bindungsUnie der Punkte y, y'. Setzen wir für fi:X = (p 
nacheinander vier Werte 9>i, . . . qp^ so erhalten wir vier 
Strahlen <)i, . . . <)4 des Büschels (a, 6), deren Doppelverhältnis 
gleich dem der entsprechenden Punkte Z^, , . , Z^ ist, durch 
die sie gehen. Das letztere Doppelverhältnis aber ist (vergl. 
Hesse, Vorl. aus d. anal. Geom. d. geraden L. u. s. w): 

Z^Z^ * ^i^i 9z—9>9 9i — 99 
Also erhält man (Voss, Math. Ann. Bd. 8, S. 57): 

Satz 54: Wenn Oi und bi zwei incidente Strahlen 
sind, so wird das durch sie bestimmte Büschel durch 

p^ = Aa< -f fibi (i = 1, . . . 6) 

dargestellt, wobei das Doppelverhältnis von vier 
Strahlen des Büschels von den Parametern X und ju 
ebenso abhängt, wie bei den Punktreihen und 
Ebenenbüscheln. 



Digiti 



izedby Google 



§ 39. Besondere Lagen von Geraden. 107 

Lassen wir insbesondere p^ mit a, p^ mit b zasammen- 
fallen und schreiben p, p' statt p^, p^, so wird 

(p =0, q>^= 00, lim ^*~^^ = 1, 

% — 9^9 

also 

49, a) (a,J,p,p') = ^. 



55: Wenn a<, 6» zwei incidente Strahlen 
sind, so ist das Doppelverhältnis der vier Strahlen 
«t, h ai-{-q)biy ai-\-q>'bi gleich 9^:9)'; insbesondere 
sind also ai,bi dnrch ai-{-<pbi und a»- — q>bi harmonisch 
getrennt. 

Bilden wir aus den Zeigern a<, 6»-, pi dreier Strahlen 
eines Bttschels eine Matrix von drei Zeilen und sechs 
Kolonnen, so verschwinden wegen 47) alle ihre dreireihigen 
Determinanten. Wenn umgekehrt drei Strahlen a, b, p ge- 
geben sind, für die alle dreireihigen Determinanten der 
Matrix ihrer Zeiger verschwinden, so können wir Multi- 
plikatoren X, fi, V bestimmen, die alle sechs Gleichungen 

50) loi + fibi -f v^i = (i = 1, . . . 6) 

erfüllen. Denn durch zwei derselben (etwa t = 1, 2) sind 
die Verhältnisse solcher Multiplikatoren eindeutig bestimmt. 
Diese müssen dann wegen des Verschwindens der Deter- 
minante 



«1 


«2 Oi 


h 


b, bi 


Pl 


Pi Pi 



die Gleichung 50) auch für ein beliebiges i befriedigen. 
Wählen wir v = — 1, so erhalten wir 47) zurück. Man 
sagt, eine Matrix sei vom Range r, wenn alle ihre Deter- 
minanten r -f- 1-ter Ordnung, nicht aber alle r-ter Ordnung 
verschwinden. Hiermit können vnr einen Teil des Satzes 54 
so aussprechen: 

Satz 56: Die notwendige und hinreichende Be- 
dingung dafür, dafs drei Strahlen demselben 
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Büschel angehören, ist, dafs der Rang der Matrix 
ihrer Zeiger sich auf zwei erniedrigt. 

d) Drei Strahlen eines Bündels oder eines 
Feldes. 

Es seien drei Gerade />, q^ r mit den Achsenzeigem />ifc, 
?♦*, nk und den Strahlenzeigem TrJi, x^^, ^<fc gegeben. Wir 
setzen voraus, dafs jede die andere schneidet, ohne dafs sie 
demselben Büschel angehören, was man nach b) und c) er- 
kennen kann. Dann müssen sie entweder demselben Bündel 
oder demselben Feld angehören. Um zu entscheiden, welches 
von beiden stattfindet, betrachten wir die Determinante 



Ji = 



In jeder Zeile stehen nach Schema 18) die drei von Null 
verschiedenen tetraedrischen Zeiger des Schnittpunktes einer 
der Geraden mit der Tetraederebene JSi, also auch seine 
trimetrischen Zeiger in dieser Ebene (§ 29, f ). Gehören j?, 5, r 
demselben Feld an, so müssen diese drei Schnittpunkte in 
einer Geraden liegen, also mufs Ji für alle vier Werte i 
versehwinden. Natürlich reicht i. A. das Verschwinden 
einer dieser Determinanten hin, um die Entscheidung her- 
beizuführen.*) 

Nennt man Di die Determinante, die aus Ji entsteht, 
wenn man die griechischen Symbole unter Beibehaltung der 
Indices durch die lateinischen ersetzt, so stehen in jeder 
Zeile von Di die trimetrischen Zeiger der Projektion einer 
der Geraden aus Pi auf Ei. Wenn also p, q^ r demselben 
Bündel angehören, müssen alle vier Di verschwinden. Wir 
können natürlich die Kennzeichen so aussprechen, dafs ent- 
weder nur Strahlen- oder nur Achsenzeiger verwendet werden. 



*) Wenn man die Voraussetzung, dafs jede Gerade die andere 
schneidet, nicht macht, so besagt das Verschwinden aller vier jJi blofs, 
dafs in jeder Tetraederebene die drei Schnittpunkte in einer Geraden g^ 
liegen. Das findet auch statt, wenn p, 9, r mit zwei G^genkanten des 
Tetraeders derselben Begelschar angehören. Eine analoge Bemerkung 
gilt im dualen Fall. 
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Satz 57: Drei Gerade, von denen jede die andere 
schneidet, gehören demselben Bttndel oder dem- 
selben Feld an, je nachdem diejenigen dreireihigen 
Determinanten aus der Matrix ihrer Strahlenzeiger 
verschwinden, in deren Elementen ein Index ganz 
fehlt oder diejenigen, in denen einer bei allen 
neun Elementen auftritt. Bei Verwendung von 
Achsenzeigern ist es umgekehrt. 

e) Hyperbolische Lage von vier Geraden. 

Es seien vier Gerade gegeben. Jede vierreihige De- 
terminante aus der Matrix ihrer Zeiger a^, t», c^, jt?»-, (^ = 1, . . . 6) 
möge verschwinden. Dann läfst sich (vergl. den Schlufs von c)) 
eine Darstellung 

51) pi = kai-\-^bi-{-v€i{i=l, ...6) 
finden. Wenn y» irgend eine Gerade ist, so ist 

52) io{pj q) = l.a) {a.q)-{- ^,w{b,q)-^v .ü) (c, q) 
und (vergl. c)) 

53) ^ ^P^ "" ^^* ^ ^^^ + ^** ^ ^*^ + ^^' ^ ^^^ 

-|- 2fxv ,w{b,c)-\-2vl.a) (c, a) -\- 21 fi . w (a, 6). 

Aus 52) folgt, dafs jede Gerade q, die a, ft, c schneidet, auch 
p schneidet. 

Es könnten die drei Geraden a, 6, c demselben Bündel 
oder demselben Feld angehören. Dann gehört auch p diesem 
Bündel oder Feld an. Umgekehrt sind je sechs Zahlen, die 
sich aus 51) bei willkürlicher Wahl von k, /u, v berechnen 
lassen, die Zeiger einer Geraden (des Bündels oder Feldes), 
weil w(p) nach 53) identisch verschwindet. 

Wenn wir von diesem Spezialfall jetzt absehen, so folgt, 
dafs, wenn von den vier gegebenen Geraden a, 6, c, p drei 
^> ^> ^ gegenseitig zu einander windschief sind, alle vier 
(allgemeine) hyperbolische Lage haben. Wenn wir um- 
gekehrt bei willkürlicher Wahl von l, |u, v die p» aus 51) 
berechnen, so erhalten wir dann eine vierte Gerade der 
ßegelschar (a, 6, c), wenn die pi überhaupt Zeiger einer Ge- 
raden sind. Die Bedingung hierzu ist w (p) = oder 

54) fiv .a)(byc) -\-vl,w (c, a)-\-Xft .co (a, b) = 0, 
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110 III* Linienzeiger, Stabzeiger a. Gleichungen zwischen ihnen. 

in der die drei Gröfsen o konstante Zahlen sind. Ihr ge- 
nügen noch einfach unendlich viele Parameterverhältnisse 
kifiiv entsprechend den oo* Geraden der Kegelschar. Wir 
werden darauf noch zurückkommen. 

Wenn sich jedoch etwa a und 6 in S schneiden (vergL 
Fig. 5, wo a, t, c an Stelle von g^ ä, g' zu setzen sind) und 
ihre Verbindungsebene r von c in T geschnitten wird, so 
heifse a die Ebene (c, S), Soll q die drei Geraden a, fe, c 
schneiden, so mufs es einem der Büschel (S, a) oder (T, t) 
angehören; p mufs also, da wir sowohl die eine als die 
andere Wahl treffen können, einem der Büschel (S, t), (r, a) 
angehören. Umgekehrt reduziert sich die Bedingung 54) in 
diesem Fall auf 

f,iv . w (t, c) -|- vA . w (c, a) = 0. 

Sie kann entweder durch v = erfüllt werden (dies liefert 
das Büschel (S, r)) oder durch 

X ü) (b, c)^ 

(i, (o (Cj ay 

dies liefert, wenn man willkürliche Werte v hinzunimmt, die 
Geraden des Büschels (T, a). Wenn wir also den Fall, dafs 
drei von den vier gegebenen Geraden a, b, c, p demselben 
Büschel angehören, als durch Satz 56 erledigt ausschliefsen, 
so gehört jp dem Büschel T, a an und wir haben die spezielle 
hyperbolische Lage vor uns (§ 5). 

Satz 58: Vier Gerade haben, wenn der Rang der 
Matrix ihrer Zeiger sich auf drei (aber nicht noch 
mehr) erniedrigt, entweder allgemeine oder spezielle 
hyperbolische Lage, oder sie gehören demselben 
Bündel oder demselben Feld an. Die Entscheidung 
zwischen diesen vier Fällen geschieht nach 6) und d): 

Über die Berechnung des Doppelverhältnisses von vier 
hyperbolischen Geraden vergl. Aufg. 82). 

f) Rechtwinklige Zeiger. 

Alle in diesem Paragraph abgeleiteten Ergebnisse finden 
auch auf den besonderen Fall rechtwinkliger homogener 
Zeiger sinngemäfse Anwendung. Wir fügen hier noch hinzu: 
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§40. Transformation der Linienzeiger. m 

Die Bedingung, dafs zwei Linien pi, qi aufeinander senk- 
recht stehen, ist (§ 37, b): 

Besondere Lagen von mehr als vier Geraden können 
wir erst später besprechen (Satz 102). 



§ 40. Transformation der Linienzeiger. 

Wenn durch 

55) QXi =_^£ a^xx {i=l, 2, 3, 4) 

eine Transformation der Punktzeiger festgelegt ist, so 
wünschen wir die Strahlenzeiger Ttik einer Geraden in Bezug 
auf das alte Tetraeder durch die Zeiger ^i^ in Bezug auf 
das neue Tetraeder auszudrücken. Wir können setzen 

4 

und erhalten: 

QQ\7Cik=i: S aixaj^,xxy^— z Z o.uaifia:xy' 

Hierin hat x'xy^^ den Koeffizienten aix<^kti — 0*^0^? ^i^Vi den 
Koeffizienten ai(i<^u — «»^öaj der sich vom Mheren nur 
durchs Vorzeichen unterscheidet. Also ist 

56) qq\ 7rik = I (oix (^hfi — «M (Hfl) ^Xfi 

wobei sieh die Summe nunmehr auf die sechs Kombinationen 
zu zweien der griechischen Indices erstreckt. Die ver- 
schiedenen Auswahlen z, k ergeben sechs solche Gleichungen. 
Wegen des Zusammenhanges Gleichung 20) kann man die 
alten Strahlen- oder Achsenzeiger beliebig durch die neuen 
Strahlen- oder Achsenzeiger ausdrücken. Aber das Wesent- 
lichste ist der 

Satz 59: Eine Transformation der tetraedrischen 
Linienzeiger wird durch eine lineare homogene 
Sabstitution der Linienzeiger vermittelt. 
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Die aix (A = 1, 2, 3, 4) waren die Zeiger der Ebene Ei 
des alten Tetraeders in Bezug anf das neae (§ 29, e). 
Also sind nach &leichnng 15) die Gröfsen 

56 a) CHX ajtfi — akx cna = \>ik, Xfi 

die Achsenzeiger der Kante (£»> E^) in Bezug auf das neue 
Tetraeder. Bezeichnen wir (vergl. die zweite und dritte 
Zeile des Schemas 25)) die IndeAombinationen 

I) 3 4, 4 2, 2 3, 12, 13, 14 

beziehungsweise durch die einzigen Symbole, 

E) 1, 2, 3, 4, 5, 6 

setzen also z. B. 

SO können wir Gleichung 56) auch schreiben: 

6 

57) a7rn=^£^p„v< (n=l, ...6), 

Aus der geometrischen Bedeutung der Koeffizienten kann 
man leicht entnehmen, dafs nicht jede lineare Substitution 
von der Form 57) als Zeigertransformation gedeutet werden 
kann. Vielmehr müssen erstens die )p jeder Zeile Zeiger 
einer Geraden seiu, also die Beziehung 

3 

erfüllen; zweitens müssen nach Satz 57 gewisse dreigliedrige 
Determinanten verschwinden: Drei Tetraederkanten, die sich 
in Fi (z. B. in P^) schneiden, entsprechen drei solche Paare 
in der Zeile I), in denen i (z. B. 2) fehlt; gehen wir zur 
Zeile U) über, so mufs also nach Satz 57 z. B. die 
Determinante 



^1« 


P^ 


Pir 


p^ 


P6fi 


P^ 


^ia 


Pi? 


P6Y 



verschwinden, sobald wir für a, ß, y solche Zahlen der 
Zeile 11) setzen, die unter drei Paaren der Zeile I) mit 
gemeinsamer Ziffer stehen. Da wir auch fOr die ersten 
Indices vier Auswahlen haben, giebt dies 16 £elationen. 
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Ebenso viele erhalten wir, wenn wir ausdrücken, dafs vier- 
mal drei Kanten des alten Tetraeders in einer Ebene liegen. 
Aufserdem kann man die Bedingungen aufschreiben, dafs 
sich die Tetraederkanten schneiden. Natürlich sind nicht 
alle diese Gleichungen von einander unabhängig; vielmehr 
können wir die Anzahl der Bedingungen so abzählen: Führen 
wir in den Ausdruck 

6 

vermöge 57) die neuen Zeiger ein, so entsteht eine quadratische 
Form i. A. von 6 + (|) = 21 Gliedern, die sich jedoch, 
wenn 57) eine Zeigertransformation darstellen soll, abgesehen 
von einem konstanten Faktor auf 

reduzieren mufs. Dann mufs nämlich jedesmal, wenn die 
7t Zeiger einer Geraden bedeuten, dasselbe mit den tt' der 
Fall sein und umgekehrt. Die Gleichungen w(7r) = und 
io (tt') = müssen also vollkommen äquivalent sein und bei 
der Transformation in einander übergehen. Daher müssen 
in der neuen quadratischen Form 18 EoefSzienten ver- 
schwinden, die drei übrigen einander gleich werden; dies 
^ebt 20 Bedingungen, auf deren nähere Diskussion wir 
nicht eüigehen (vergl. Klein, Über die Transf. der allg. GL 
des 2. Gr. zw. Linienkoord. auf eine kanon. Form, Math. 
Ann. Bd. 23, S. 546 ff.). 



§ 41. Transformation der rechtwinkligen homogenen 
Stabzeiger. 

Die rechtwinkligen homogenen Zeiger eines Stabes F'P'^ 
waren nach den Gleichungen 24): 

24) 3, = y" - y', q, = z'x''— z"x' 



q,=z''-z', ?e=^y'-^'y. 



Ztndler, Liniengeometrie. 
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Wir drehen das Zeigersjstem um den Ursprung, so dafs die 
Biehtnngscosinns der neuen Achsen ^, i;, ^ gegen die alten 
x^ y, z durch das folgende Schema gegeben sind: 



58) 



Die neuen Zeiger jp des Stabes F^ P" sind also: 

24, b) ;>,= V - V i>.= r r- S"r 

Wir wünschen die alten Stabzeiger q durch die neuen p 
auszudrücken. Man findet mit Hilfe des Schemas unmittelbar: 

8 3 3 

femer 

?4=(^^a— *aöi)jP6+(*aös— *s^2)P4+(*8^i— *i<?8)ft- 

Kun ist jedes der neun Elemente in 58) gleich seiner Ad- 
junkte (S. S. Bd. IX, § 18); also 

oder: 

8 8 8 

60) 94=fö<;>< + 8, ?ft=f*<jP< + 3, g6=f<^7>< + 3, 

d. h. die drei letzten Zeiger drücken sich durch die ent- 
sprechenden neuen ebenso aus, wie die drei ersten. Die 
Gleichungen 59) und 60) stellen zusammen die gesuchte 
Transformation für eine beliebige Drehung dar. Wenn ins- 
besondere die Drehung um die X-Achse des alten Systems 
um den Winkel co stattfindet, so treten an Stelle des 
Schemas 58) in den Gleichungen 59) und 60) die Koeffizienten: 

10 

58, b) cosw — sinw 

sincti coso». 



Digiti 



izedby Google 



§ 42. Gleichung^en z wische Linienzeigenu II5 

Bei einer darauffolgenden Parallelverschiebung des 
Systems um die Komponenten j, ^, j ändern sich die ersten 
drei Zeiger nicht; fttr die letzten drei finden wir^ wenn die 
Linienzeiger nach der Verschiebung mit x bezeichnet werden: 

öl) Pf^ = i^i — Z^s + '^ 

i>e = S>«2 — ^^i + V 
Aus 59), 60), 61) könnte man nun leicht die allgemeinen 
Transformationsformeln zusammenstellen. Man sieht: 

Satz 60: Bei einer Transformation der recht- 
winkligen homogenen Stabzeiger drücken sich die 
alten durch die neuen Zeiger (und umgekehrt) 
linear und homogen aus. 



§ 42. Gleichnngen zwischen Linienzeigern. 

Wenn F^ eine ganze homogene Funktion w-ten Grades 
der sechs Zeiger pne einer Geraden ist, so wird durch die 
Gleichung 

62) F^ (pij, |?,3, pj,, ^8^, p^„ p^^) = 0, 
die der Gleichung 

63) Fj^ (tTj^, 7r^2, TTgg, TT^g, TTjg, TT^J = 

gleichwertig ist, den Linienzeigern eine Bedingung auferlegt. 
Es genügen also noch die Zeiger von oo* Linien der 
Gleichung, d. h. 62) oder 63) definiert einen Linienkomplex. 
In der That kann man von den fünf Zeigerverhältnissen drei 
willkürlich wählen und die beiden anderen aus 62) und 

16) ^ = Pl2P84+Pl8i>« + Pl4P28=0 

bestimmen. Die Zahl n nennen wir auch den Grad des 
Komplexes. Der Grad ist nach Satz 59 vom Zeigersystem 
unabhängig und daher etwas für den Komplex Charakte- 
ristisches. Um seine geometrische Bedeutung zu ermitteln, 
denken wir uns in 62) und 63) die Linienzeiger durch ihre 
Ausdrücke in Ebenen- bezw. Punktzeigem ersetzt und er- 
halten : 

62, a) ^iK«?2— Vgw?!, VjWg — Vgw?!, ...) = 0, 
63, a) Fj (y, z^ — y^z^, y, z^ —y^ z^, . . .) = 0. 
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116 III. Linienzeiger, Stabzeiger n. Gleichungen zwischen ihnen. 

Hier ist die Gleichung 16) von selbst zwischen den Argu- 
menten erf tQlt. Halten wir nun in 63, a) den Punkt y fest, 
80 stellt diese Gleichung eine Fläche n-ten Grades in den 
laufenden Zeigern z dar, die der Natur der Sache nach eine 
Kegelfläche mit der Spitze y sein mufs. Denn sie mufs der 
Ort derjenigen Raumpunkte sein, deren Verbindungslinien 
mit y Eomplexstrahlen sind. Also: 

. Satz 61: Die Geraden eines Komplexes n-ten 
Grades, die durch einen bestimmten Punkt gehen, 
bilden i. A.*) eine Kegelfläche n-ter Ordnung, den 
„Komplexkegel" dieses Punktes. 

Aus der dualen Betrachtung, die an Gleichung 62, a) 
anknüpft, folgt: 

Satz 62: Die Strahlen eines Komplexes n-ten 
Grades, die in einer bestimmten Ebene liegen, um- 
httllen i. A. eine Kurve n-ter Klasse, die „Komplex- 
kurve" dieser Ebene. 

Aus jedem der beiden Sätze folgt: 

Satz 63: Der Grad eines Komplexes ist gleich 
der Anzahl seiner Strahlen, die einem bestimmten 
allgemein liegenden Strahlbüschel angehören. 

Ist insbesondere n=l (linearer Komplex), so bilden 
alle Komplexstrahlen durch einen Punkt ein ebenes Strahl- 
btlschel, ebenso alle Komplexstrahlen in einer Ebene, wie 
wir es beim Gewinde angetrofifen haben. Es wird sich in 
der That zeigen (§ 46), dafs der lineare Komplex mit dem 
Gewinde (oder dem Strahlengebüsch) identisch ist. 

Durch zwei Gleichungen -Pi= 0, 1^2 = der Form 62) 
von den Graden w, v! werden nurmehr c»* Geraden des 
Raums herausgehoben, also eine Linienkongruenz 6 definiert. 
Jede einzelne Gleichung stellt einen Komplex dar und % ist 
die Gesamtheit der gemeinsamen Strahlen (der „Schnitt") 
beider Komplexe G und C\ Die beiden Kurven, die durch 
C und G* in einer Ebene definiert sind, haben die Klassen n 



*) Ansnahmspunkte, bei denen dies nicht zutrifft, werden wir im 
11. Bd. besprechen; analog bei Satz 62. 
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§42. Gleichungen zwischen Linienzeigern. 117 

und n\ also n . w' gemeinsame Tangenten,*) die auch © an- 
gehören. Ebenso gehen durch einen Punkt wn' Strahlen 
von 6. Man nennt die Zahl der Strahlen einer Kongruenz, 
die durch einen Punkt gehen, ihre Ordnung, die Zahl der 
Strahlen, die in einer Ebene liegen, ihre Klasse; wenn 
Ordnung und Klasse gleich sind, sagt man Grad der Kon- 
gruenz. Dann folgt: 

Satz 64: Die Kongruenz, welche der vollständige 
Schnitt zweier Komplexe der Grade w, w' ist, hat 
den Grad nn\ 

Nehmen wir noch eine dritte Gleichung -Pg = von der 
Form 62) und dem Grade n" hinzu, so wird durch alle drei 
Gleichungen i. A. eine einfache Mannigfaltigkeit von Geraden, 
d. h. eine Regelfläche definiert, welche die gemeinsamen 
Strahlen aller drei (durch die einzelnen Gleichungen defi- 
nierten) Komplexe enthält oder auch die gemeinsamen Strahlen 
der durch zwei Gleichungen definierten Kongruenz und des 
durch die dritte Gleichung definierten Komplexes. Sie heifst 
auch der Schnitt der drei Komplexe (der Kongruenz und 
des Komplexes). Um ihren Grad zu ermitteln, überlegen 
wir, wie viele ihrer Geraden f eine bestimmte Gerade j?' 
des Raums schneiden. Hierzu mufs neben den drei Gleichungen 
Fi = noch Gleichung 16) und 

erfüllt sein. Diese Gleichungen haben in den p bezw. die 
Gradzahlen: 

n, n', n", 2, 1, 

bestimmen also 2nn'n" Zeigerverhältnisse; d. h. 

Satz 65: Drei Komplexe der Grade n, w',n" haben 
i. A.**) eine Regelfläche vom Grade 2«n'n" gemein. 



*) Beschränkt man sich auf reelle Elemente, so müfste man hier 
nnd später bei ähnlichen Sätzen das Wort ,,höchstens^ hinzufügen. 
Wir werden jedoch auch komplexen Linienzeigem eine Deutung geben 
(Abschn. V). 

**) Drei Flächen schneiden sich i. A. in einer endlichen Anzahl 
von Punkten, können aber auch eine Kurve gemein haben; natürlich 
sind analoge Vorkommnisse in der Liniengeometrie nicht ausgeschlossen : 
Drei Komplexe können eine Kongruenz gemein haben. 
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Ebenso folgt: 

Satz 66: Vier Komplexe der Grade n, n\ n", n 
haben i.A. 2nn' n*' n'*' Strahlen gemein. 



§ 43. Grleiehnngen zwischen Stabzeigern. 

Die Mannigfaltigkeit der Stäbe ist eine fünffache. Dnrch 
eine Gleichung 

64) 4^(7r,fc) = 

wird den Stabzeigem, die daneben immer die Delation 

3 

16, a) 2'7r»-7r»_|.3 = 

erfüllen, eine Bedingung auferlegt, also eine vierfache Stab- 
mannigfaltigkeit herausgehoben, die wir einen Stabwald 
nennen wollen. Die drei-, zwei-, einfachen Stabmannigfaltig- 
keiten nennen wir bezw. Stabkomplexe, Stabkon- 
gruenzen, Stabflächen. Sie werden bezw. durch 2, 3, 4 
Gleichungen zwischen Stabzeigern („Stabgleichungen") dar- 
gestellt. Da auch die absoluten Beträge von Stabzeigern in 
Betracht kommen, werden diese Stabgleichungen i. A. nicht 
homogen sein, obgleich wir stets homogene (rechtvmiklige 
oder tetraedrische) Stabzeiger verwenden. Jeder Stab eines 
Stabgebildes liegt auf einer Geraden, seinem Träger. Die 
Gesamtheit dieser Geraden bildet den „Träger" des Stab- 
gebildes. Die Träger der Stabkomplexe, -kongruenzen, 
-flächen sind also i. A. Linienkomplexe, -kongruenzen, -flächen, 
während als Träger eines Stabwalds (von Realitätsfragen 
abgesehen) der ganze Linienraum zu betrachten ist Nur 
wenn alle darstellenden Gleichungen eines Stabgebildes 
homogen sind, tritt der Fall ein, dafs alle Stäbe einer Ge- 
raden, auf der überhaupt ein Stab des Gebildes liegt, eben- 
falls dem Gebilde angehören. Dann ist die Trägermannig- 
faltigkeit des Stabgebildes um eine Dimension niedriger als 
dieses selbst. Da dieser Fall gegenüber den Liniengebilden 
nichts Charakteristisches bietet, schliefsen wir ihn von nun 
an aus. Da den Stabgebilden metrische Eigenschaften wesent- 
lich sind (vor allem die Länge der Stäbe), denken wir uns 
von nun an rechtwinklige homogene Stabzeiger und schreiben 
die Gleichungen des Stabgebildes in der Form: 



Digiti 



izedby Google 



§43. Gleichmigen zwisehen Stabeeigeni. 119 

«5) T{af— X, y— y, z' — z, yz'— y'z, . . .) = 

Wenn insbesondere ^, y, . . . ganze rationale Funktionen ihrer 
sechs Argumente sind, heifst das Stabgebilde algebraisch. 

Wir betrachten zunächst eine einzige Gleichung ^ = 0. 
Halten wir den Punkt P^(x, y, z) fest, so wird durch 65) 
eine Fläche dargestellt und zwar der Ort der Endpunkte 
JP'^^.e'y y\ sf) aller Stäbe des Stabwalds, deren Träger durch 
P gehen, wenn man die Anfangspunkte der Stäbe nach P 
selbst verlegt. Ist insbesondere der Stabwald algebraisch 
vom n-ten Grade, so folgt: 

Satz 67: Betrachtet man alle Stäbe eines 
algebraischen Stabwalds n-ten Grades, deren 
Träger durch einen Punkt P gehen und nimmt P 
als Anfangspunkt der Stäbe, so liegen die End- 
punkte auf einer algebraischen Fläche n-ter 
Ordnung. 

Diese Fläche wird i. A. nicht durch P gehen (aufser 
wenn das konstante Glied in 65) verschwindet). 

Betrachten wir nun zwei Gleichungen ^ = 0, ?r=0; 
durch sie wird ein Stabkomplex 6 definiert. Jedem Punkte P 
sind nun zwei Flächen zugeordnet, deren Schnittlinie als 
Leitlinie desjenigen Eomplexkegels von 6 betrachtet werden 
kann, der dem Punkt P zugeordnet ist. Wenn insbesondere © 
algebraisch ist und n^, n die Grade von ^ und T sind, so 
folgt aus Satz 67: 

Satz 68: Betrachtet man alle Stäbe eines al- 
gebraischen Stabkomplexes, deren Träger durch 
einen Punkt P gehen und nimmt P als Anfangs- 
punkt der Stäbe, so liegen ihre Endpunkte auf 
einer algebraischen Raumkurve der Ordnung n^n\ 
vom selben Grade ist also auch der Träger aes 
Stabkomplexes. 

Auf dieselbe Art erschliefst man: 

Satz 69: Der Träger einer durch drei Gleich- 
ungen der Grade n^, w, n' definierten algebraischen 
Stabkongruenz ist eine Linienkongruenz der Ord- 
nung n^nn'. Nimmt man eine vierte Gleichung des 
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Grades n" hinzu, so erhält man eine Stabfläche^ 
deren Träger eine Linienfläche des Grade» 
2n^jnn'n" ist. 

Zum letzten Teil des Satzes vergleiche die Ableitong^ 
des Satzes 65; analog dem Satz 66 gilt: 

Satz 70: Fünf Stabwälder der Grade %,n,n\n'\n'" 
haben 2nQnn'n"n'" Stäbe gemein. 

Durch zwei Gleichungen der Form 65) und der Grade n 
und m sei ein Stabkomplex 6 gegeben. Wir stellen uns 
die Aufgabe, die Gleichung des Trägers C von 6 zu be- 
rechnen. Um den Komplexkegel im Punkte F^(x, y, z) zu 
finden, haben wir P mit allen Punkten P' geradlinig zu ver- 
binden, deren Zeiger a', y', z' beiden Gleichungen 65) ge- 
nügen. Die Gleichungen einer solchen Verbindungsgeraden 
lauten : 

g — ^ _ ^—3^ _ ^ — g 



66) 



y— y 



Um die Gleichung des Eomplexkegels zu erhalten, müssen 
wir eine Beziehung zwischen §, ij, ^ ableiten, die für alle 
Werte a', y\ z' gilt, die 65) erfüllen. Wir haben also x\ y\ z' 
aus allen vier Gleichungen zu eliminieren und das Resultat 
mufs sich der Natur der Sache nach in den Linienzeigem 

67) g — A-, ri—y, ^ — z, y^ — zri, z^ — xl;, xrj — y^ 

allein schreiben lassen. £s fragt sich nur, wie man diese 
Elimination zu vollziehen hat, ohne auf die Ausdrücke in 
den Punktzeigem zurückzugehen, wenn die Gleichungen 65) 
in der Form 

65, a) ^ (?„ 3„ . . . q^) = 0, ¥{q^, j^, . . . q^) = 

gegeben sind. Wir können statt 66) auch setzen: 

a' — a; = t {^ — af) 

68) y'_y = i(^_y) 

z' — z = t{^— z) 

und nun aus den fünf Gleichungen 65) und 68) die vier 
Gröfsen a:', y', z', t eliminieren. Wir setzen zunächst für 
^', y', z' aus 68) die Ausdrücke in 65) ein; es wird z. B.: 

yz'— y'z = t(yl; — zri). 
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Wenn wir also die Linienzeiger 67) mit x< bezeichnen, habeix 
wir aus den beiden Gleichongen 

4^ (*x„ . . . <Xe) = 0, r (<x„ . . . U^) = 
noch t zu eliminieren. Im Ergebnis brauchen wir die x von 
den g nicht mehr zu unterscheiden, können also folgende 
Kegel aussprechen: 

Satz 71: Wenn durch die Gleichungen 

ein Stabkomplex gegeben ist, so hat man zur Be- 
rechnung seines Trägers aus den Gleichungen 
69) 0{tqi) = O, T{tqi) = 

das t zu eliminieren. 

Diese Regel gilt für beliebige (auch transscendente) 
Stabkomplexe*) Ist jedoch 6 algebraisch, so können wir 
die Rechnung noch weiter führen und kommen auf eine be- 
kannte algebraische Aufgabe: Bezeichnen wir nämlich das 
Aggregat der Glieder v-ter Dimension in und U^ bezw. mit 
9Pv und T/Zy, so können wir 65, a) auch schreiben: 

<jP« + 9>«-i + • • • + 7^1 + Vo = 0, 

ip^ + v^«,-i + . . . + i/^i + itj^= 0, 

während 69) die Form annimmt: 

«"•V^m + ... + <i/^i+V^o=0. 
Aus den Gleichungen 70) eliminiert man t, indem man die 
Resultante der beiden ganzen Funktionen von t Null setzt 
(vergl Pascal, Determ., § 57): 



70) 



71) D 







= 0. 



*) Transscendente Linien komplexe werden der Untersuchung 
mit homogenen Linienzeigem zagänglich, indem man sie als Träger 
eines Stabkomplexes betrachtet, idso durch zwei nichthomogene 
Gleichungen in homogenen Linienzeigem definiert, von denen mindestens 
die eine nicht algebraisch ist. 
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In dieser Determinante D treten die q) in m, die xp m n 
Zeilen anf. 

Wenn ein Stabgebilde durch X Gleichungen (A > 2) 
definiert ist, so können wir, indem wir eine Gleichung mit 
je einer der X — 1 übrigen verbinden und Satz 71 anwenden, 
X — 1 Komplexe finden, die den Träger des Stabgebildes 
definieren; ihre Gleichungen ersetzen X — 1 der ursprüng- 
lichen Gleichungen. 

Satz 72: Ein Stabgebilde läfst sich so dar- 
stellen, dafs alle seine Gleichungen bis auf 
eine homogen sind. Nach Weglassung der nicht- 
homogenen Gleichung ist der Träger des Ge- 
bildes dargestellt. 

Zur Liniengeometrie im weiteren Sinn zählen 
wir nun auch die Untersuchung der Stabgebilde. Nicht 
algebraische Liniengebilde können durch Gleichungen zwischen 
Stabzeigern definiert werden, wobei man von der Länge der 
Stäbe absieht. 



§ 44. Geschichtliche Bemerkungen. 

Gewisse Liniengebilde treten schon in der Flächen- und 
in der Kurventheorie auf, z. B. die Normalenkongruenz einer 
Fläche, die Begelfläche der Tangenten, der Hauptnormalen 
einer Raumkurve, u. s. w. Aber auch abgesehen hiervon 
wurden Liniengebilde schon lange vor Entstehung der 
systematischen Liniengeometrie betrachtet, z. B. von Bin et 
ein quadratischer Komplex, den wir im II. Bd. kennen 
lernen werden. Wir wollen aber jetzt insbesondere die Ge- 
schichte der Linienzeiger (Linienkoordinaten) verfolgen. 

Das Wesen der allgemeinen tetraedrischen Linien- and 
Stabzeiger samt ihrer mechanischen Bedeutung (und noch 
viel allgemeinere Begriffsbildungen) waren Grassmann 
schon 1844 vollkommen geläufig (Ausdehnungslehre, Ges. W. 
Bd. la, § 117), wenn er auch seine diesbezüglichen An- 
deutungen nicht so weit ausgearbeitet hat, dafs man damit 
wirklich hätte rechnen können; auch blieben seine Werke 
jahrzehntelang unbeachtet. Der Name „Linienkoordinaten^ 
wurde zuerst von Plücker 1846 gebraucht, der die Gröfsen 
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r, 8, Q, G, r] (vergl. hier § 33, Schlafs) so nannte (Syst. der 
Geom. des Baumes in neuer analyt. Behandlung, Art. 258). 
Sechs homogene Linienzeiger hat Gayley 1860 explicite 
benützt, um eine Baumkurve analytisch durch eine einzige 
Gleichung zwischen ihren TreflFgeraden darzustellen (On a 
new anal, repres. of Curves in spaee, Coli. pap. Vol. IV, 
No. 284 und 294); hier findet sich auch die Gleichung des 
Strahlengebüsches. Er geht bei der Definition der Linien- 
zeiger von den Zeigern (o?, y, z, w\ (a, /?, y, S) zweier auf 
ihr liegenden Punkte aus, die er jedoch als gewöhnliche 
Zeiger „of the ordinary kind^' annimmt. Er hat hier also 
trotz der formalen Identität seiner Formeln mit den hier 
als Gleichung 17) (§ 32, b) vorkommenden i. J. 1860 noch 
keine tetraedrischen LinienÄeiger, weil die definierenden 
Punktzeiger rechtwinklig und blofs äufserlich*) dadurch 
homogen gemacht sind, dafs x:w^ y : tr, z\w statt ^, y, z 
geschrieben wurde.**) 

In seiner grundlegenden Abhandlung „On a new geometry 
of Space" (Phil. Transact., Bd. 155; Beceived Dec. 1864; 
Bead. Febr. 1865; Ges. math. Abh. No. 34) untersucht 
Plticker im ersten Teil (S. 725 — 759) die Linienkomplexe 
(er führt hier das Wort „Komplex" ein) und -congruenzen, 
die Begelflächen zweiter Ordnung als Schnitt dreier Komplexe 
und im Zusammenhang damit die zweifachen und dreifachen 
linearen Komplexmannigfaltigkeiten. Er verwendet dabei 
die nichthomogenen rechtwinkligen Strahlenzeiger r, «, ^, <7, iy 
und die entsprechenden Acfasenzeiger, wodurch die Bechnungen 

*) Man siebt, dafs der Name „tetraedrische" Zeiger bezeichnender 
ist als „homogene''. 

**) Dies geht unzweifelhaft daraus hervor, dafs er S. 448 sagt 
(in gekürzter freier Übersetzung): ^Die sechs Linienzeiger können 
nicht in zwei gleichberechtigte Gruppen zu dreien geteilt werden. 
Die Symmetrie der Zeiger ist vielmehr dieselbe, wie bei den Ecken 
(Seiten) eines vollständigen Vierseits (Vierecks). Wir können die 
Zeiger auf vier Arten in zwei Gruppen teilen . . ., wo jede linke Gruppe 
drei Ecken entspricht, die ein Dreieck bilden und jede rechte Gruppe 
den drei übrigen Ecken, die in einer Geraden liegen." Hätte er an 
das Tetraeder /auch nur gedacht, so hätte er sicher die Gruppierung 
der Zeig^er an [den Tetraeder kanten selbst erläutert und nicht am 
femer liegenden Beispiel der Ecken eines vollständigen Vierseits. 
Es ist dies um so auffallender, als er nebenbei (in den Klammem) auf 
das vollständige Viereck hinweist, das als Projektion eines Tetraeders 
aufgefaCst weäen kann. 
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unsymmetrisch und unübersichtlich werden. Auch die sechs 
Ausdrücke a?' — a?, ... yz* — y'^, ... der homogenen recht- 
winkligen Linienzeiger treten hier gelegentlich auf, werden 
aber noch nicht als Linienzeiger aufgefafst und ohne eigene 
Symbole immer explicite ausgeschrieben. Im zweiten Teil 
(S. 760 — 774) macht er Anwendungen auf die Lichtbrechung^ 
in doppelt brechenden Krystallen, in einer „additional note" 
S. 774—788 (received Dec. 1865) führt er homogene recht- 
winklige Linienzeiger ein, indem er (wie Cayley) von 
künstlich homogen gemachten rechtwinkligen Punkt- und 
Ebenenzeigern ausgeht, schreibt die Gleichung eines und des* 
selben allgemeinen Komplexes in mannigfachen (acht) Formen 
und beweist die allgemeinen grundlegenden Sätze über 
Komplexe und Kongruenzen beliebigen Grades (hier in § 42)* 
Ferner stellt er, unmittelbar vom Gewinde ausgehend, Linien- 
zeiger auf, ohne auf die Punkt- und Ebenenzeiger zurück- 
zugehen und bemerkt, dafs auch die absoluten Gröfsen der 
Linienzeiger eine Bedeutung haben, eine Anregung,*) die 
lange zu wenig beachtet wurde. In dieser Abhandlung finden 
sich also schon die wesentlichsten Ideen seines Werkes „Neue 
Geometrie des ßaumes, gegründet auf die Betrachtung der 
geraden Linie als Raumelement" (herausgeg. von Klein, 
1868); auch hat sie unmittelbar auf die Zeitgenossen Ein- 
flufs genommen. Man wird deshalb, obgleich Malus (1808), 
Hamilton (1828) und Kummer (1860) schon vorher wichtige 
Untersuchungen über Strahlenkongruenzen veröffentlicht haben, 
1865 als das Geburtsjahr der Liniengeometrie zu be- 
trachten haben, weil doch erst mit dem Gebrauch der Linien- 
zeiger ihre systematische Entwickelung anhebt. 

Tetraedrische Linienzeiger wurden von Battaglini 
(Intorno ai sist. di rette di sec. grado, Atti della acc. di sc 
Napoli, vol. in, 1866), Cayley (On the six coord. of a line, 
Coli. pap. Vol. VII, No. 435, gelesen 1867, gedruckt 1869 
Transact. of the cambr. phil. soc.) und Klein (Über die 
Transf. der allg. Gl. des 2. Grades zw. Linienkoord. auf eine 
kanon. Form, Dissert. Bonn 1868, wieder abgedruckt Math. 
Ann., Bd. 23) eingeführt. Die mechanische Bedeutung der 
rechtwinkligen Linienzeiger findet sich bei Plücker (1865),. 



*) In erweiterter Form findet sie sich in Art. 25 der „Neuen. 
Geometrie". 
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die der tetraedrischen namentlich bei Zeuthen (1869), der 
sie znm Ausgangspunkt ihrer Definition nimmt (Notes sur 
une syst, de coord. lin. dans Tespace, Math. Ann., Bd. I). 
Auf weitere Verallgemeinerungen Jes ZeigerbegriflFs werden 
wir noch zu sprechen kommen (§ 49 und 81). 

Ein ausführlicher Bericht über die älteren linien- 
geometrischen Entdeckungen findet sich in Lie und Engel, 
Geom. der Berührungstransf. Kap. 7, § 2. 



Übungsaufgaben. 

25. Die Determinante des Schemas 14) mufs als schief 
symmetrische Determinante gerader Ordnung ein vollständiges 
Quadrat sein; da sie andererseits verschwindet, weil ihre 
sämtlichen Adjunkten verschwinden, mufs sie (bis auf einen 
etwaigen konstanten Faktor) das Quadrat der linken Seite 
von 16) sein. Dies ist unmittelbar zu bestätigen. 

26. Die Gröfsen p und tc müssen aus geometrischen 
Gründen unabhängig davon sein, wie die Ebenen t'< und Wi 
durch g oder die Punkte yi und Zi (§ 32, a) auf g gewählt 
werden. Dies ist durch ßechnung zu bestätigen. 

27. Wir haben bei der Zeigerdefinition die Gerade g 
einmal durch zwei Ebenen «v, ^w? einmal durch zwei Punkte 
Py, Pg bestimmt gedacht, im ersten Fall die Zeiger ihrer 
Verbindungsebenen mit den Tetraederecken, im zweiten Fall 
die Zeiger ihrer Schnittpunkte mit den Tetraederflächen be- 
rechnet. Man kann auch umgekehrt im ersten Fall die 
Schnittpunkte, im zweiten Fall die Verbindungsebenen be- 
rechnen und gelangt so zu denselben Zeigern. Dies ist 
durchzuftlhren. 

28. Zu zeigen: Die notwendige und hinreichende Be- 
dingung dafür, dafs zwei Gerade p, q mit den zwei Gegen- 
kanten (t, k\ (/, m) des Grundtetraeders hyperbolisch liegen, 
ist, dafs die zwei Quadrupel, die nach Streichung der Zeiger 
mit den Indicespaaren z, k\ l^ m übrig bleiben, einander pro- 
portional sind. 

29. In § 40 hätte man ebenso gut statt von den 
Gleichungen 55) von den ihnen äquivalenten 

4 

QUi =^SAixu\ {i = 1, 2, 3, 4) 
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ansgeben können, wobei die Aix die Adjnnkten in | »»» | 
sind. Man gelangt so zn 

72) QQ'pim = ^{AixA„,^ — A^xAfi)pxfi' 

Ans dieser Gleichung ist 56) abzuleiten. 

30. Es ist durch Rechnung zu bestätigen, dafs 63, a) 
die Gleichung einer Kegelfläche ist, wenn der Punkt y 
fest ist 

31. Soll die Gleichung 71) wirklich den Trägerkomplex 
darstellen, so mufs sie in den Linienzeigem homogen vom 
Grade mn sein. Dies ist rein algebraisch durch Betrachtung 
der Determinante B zu bestätigen. 

32. In Plückers Werk von 1846 finden sich an der 
hier in § 44 citierten Stelle die Worte: „Eine Gleichung 
zwischen diesen vier Koordinaten*) bestimmt noch keinen 
geometrischen Ort ftlr die gerade Linie, sondern nur ein 
Gesetz, nach welchem der unendliche Raum aus geraden 
Linien besteht.^ In welchem Sinn ist diese auffallende Be- 
merkung zu verstehen? 



♦) Nämlich zwischen r, «, (>, a (vergl. hier § 28). 
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IV. Abschnitt 



Lineare Stabwftlder, Komplexe 

und Kongrnenzen mit Anwendungen auf 

die Mechanik. 



§ 45. Die allgemeine lineare Stabgleichnng. 

Da die Stabgebilde wesentlich metrische Eigenschaften 
haben, setzen wir rechtwinklige homogene Stabzeiger vor- 
aus, schreiben also die allgemeine lineare Stabgleichung in 
der Form: 

1) «0+1«.?^ = 0. 

Drehen wir das Zeigersystem nm den Ursprung und wählen 
«i> *i7 <^i (§ 41) so,*) dafs 

so verschwinden die Koeffizienten der neuen Zeiger p^, p^. 
Wir können also (zu den ursprünglichen Symbolen q und a 
zurückkehrend) statt 1) die Gleichung 

voraussetzen, die noch immer den allgemeinen linearen Stab- 
wald darstellt. Drehen wir das System nochmals um die 
X-Achse um den Winkel w, so wird nach § 41, Schema 58, b): 

q^ = cos o}.p^ — sin w . p^, q^ = sin cu . p^ -f- cos cu . p^, 



^ Dies ist immer so möglich, dals gleichzeitijg: die Bel&tionei 
erf ttllt werden, die zwischen den neun Koef&ienten einer orthogonalen 
Substitution bestehen müssen. 
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während die lineare homogene Funktion, die ans den Gliedern 
mit q^ und q^ gebildet wird, in eine ebensolche mit pg, pg 
übergeht. Bestimmen wir w aus 

3) «5 cos w -f- a^ sin w = 0, 

so versehwindet der Koeffizient von p^. Indem wir also jetzt 
die lineare Stabgleichung in der Form 

voraussetzen, haben wir keine Spezialisierung des Stab\/ald8 
vorgenommen, sondern nur seiner Lage gegen das Zeiger- 
system. Nehmen wir schliefslich mit letzterem eine Schiebung 
vor, so wird nach § 41, Gleichungen 61), wenn ^ = 0, 
i beliebig ist. 

Also geht 4) über in 

«0+ (««+ ««?);>2+ «8P8+ ««p«= 0- 

Wir setzen zunächst voraus: 

dann wählen wir: 

a^ 

«« 
und haben also die allgemeine lineare Stabgleichung durch 
Zeigertransformation (indem wir wieder q statt p schreiben) 
auf die Form gebracht: 

5) «o+«8?8+««?6=0- 

Das konstante Glied ist von diesen Rechnungen nicht be- 
troffen worden. Die Transformationen gelten also auch für 
den speziellen Fall des linearen Komplexes (a^ = 0). Wenn 
«^=0, können wir durch Drehung um die X-Achse aus 4) 
die Form 

6) «o+«8?8=0 

erreichen, die in 5) enthalten ist, wenn wir cr^ = zulassen. 

Satz 73: Die allgemeine lineare Stabgleichung 
läfst sich durch Zeigertransformation stets auf die 
Form 5) bringen. 

Wir nennen einen Stabwald allgemein, wenn alle drei 
^Koeffizienten in 5) von Null verschieden sind, sonst speziell. 
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§ 46. Der lineare Komplex. 

Vom Ergebnis des letzten Paragraphen diskutieren wir 
«unäclist den Fall des linearen Komplexes (a^ = 0). Indem wir 

«6 

setzen, nimmt 5) die Form 

7) f?8+?«=0 

an oder, wenn wir die Zeiger der Anfangspunkte P^(aj, y, z) 
und Endpunkte Q ^ (§, iy, ^) der Stäbe einf tlhren : 

8) tX^-z)^a:rj-^y = 0. 

Dies ist aber genau die Gleichung 8) des Abschnittes I, 
stellt also i.A. ein Gewinde dar; wenn «8=0, stellt 
^^ = oder 

alle Geraden dar, welche die Z- Achse schneiden; wenn 
a^=0, stellt qs=0 oder ^ = z alle Geraden dar, welche 
zur XY-Ebene parallel sind. Also: 

Satz 74: Der lineare Komplex ist entweder mit 
dem Strahlengewinde oder mit dem Strahlen- 
gebtisch identisch;*) die Achse des letzteren kann 
im Endlichen oder im Unendlichen liegen. 

Nachdem wir dies wissen, können wir wieder allgemeine 
tetraedrische Zeiger voraussetzen und schreiben die Gleichung 
des linearen Komplexes in der Form**) 

9) Iaiu7tiu = 
oder 

10) laijcpi„, = 0; 



•) Wir werden die Namen „Gewinde" und . Strahlengebüsch " 
immer wie im ersten Abschnitt verwenden, w&hrend wir „lii^o^ci^ 
Komplex** als gemeinsame Bezeichnung beider beibehalten. Die Strahlen- 
gebüsche nennen wir auch singulare lineare Komplexe. 

••) Wo alle vier Indices i, k, l, m auftreten, bezieht sich die 
Summe stets auf die drei Anordnungen 12, 3 4; 13, 4 2; 14, 2 3 und 
die durch die Vertauschungen der Paare entstehenden, also auf sechs 
Glieder. 

Zindler, Liniengeometrie. 9^~> j 
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130 1^- I^ineare Stabwälder, Komplexe und Eongraenzen etc. 
femer sei bezeichnet: 

11) «J2 «34+ «18 «42+ «U «28=^- 

Wenn -4 = 0, so sind die Oi^ Zeiger einer Geraden, und 
zwar betrachten wir sie als Achsenzeiger. Dann drückt 10) 
aus, dafs die Geraden a, p sich schneiden (§ 39, b). In 
diesem Fall ist also 9) oder 10) die Gleichung eine» 
Strahlengebtisches. 

Wir setzen jetzt voraus: 
12) Ad^Q. 

In diesem Falle giebt es keine Treflfgerade sämtlicher Gre- 
raden j>, die 10) erfüllen. Denn die Zeiger einer solchen 
müfsten mit den an, identisch sein, deren Verhältnisse durch 
fünf passend gewählte Sextupel p»fc vollkommen bestimmt 
sind. Also stellt 9) oder 10) nach Satz 74 ein Gewinde 
dar. Um die Zuordnung zwischen den Punkten und Ebenen 
des Raums zu finden, führen wir 

in 9) ein und ordnen nach den y: 

(«12^2+ «18'»8+ «14^4) yi + (— «12^1+ 0^28^8 — «42'»4)ya 

13) + (— «18^1— «28^2+ «84^4) y8 
+ ( «14^1 + <*42^2 ^84^4) I/a= 0- 

Denken wir uns den Punkt xjc festgehalten, so stellt 13) den 
Ort der Punkte y dar, die mit xj, verbunden, einen Komplex- 
strahl liefern, also die Nullebene des Punktes a. Die 
Koeffizienten der y sind daher die Zeiger u dieser Ebene. 
Durch das Gewinde wird also eine Zuordnung von der Form 
4 

14) GUi =j^aii,xu (i = 1, . . . 4) 

definiert, wobei a« = 0, aik = — au. Setzen wir daher 
auch a<k = — a^^, so können wir 14) in unserem Fall so 
schreiben: 



15) 

V i#g u-jg *j v*j8 u.^ 

aU^ = — 0,4^1—044^9—084^« 
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au,= 




«1. 


x,+ 


«1« 


*8+fll*«4 


ffU,= 


— «i««i 




+ 


««« 


«8+ «.4*4 


a«,= 


— «18*1- 


-<^8 


«, 




+ «84*4 


<r«,= 


— «i««i- 


-a,^ 


«.— 


«84 


««. 
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Die Determinante D der an, ist als schie&ymmetrische De- 
terminante gerader Ordnung ein vollständiges Quadrat (vergl. 
Pascal, Determ. § 16), und zwar 

^ = («12^84+ «18^4«+ «U«28)'- 

Wegen der Voraussetzung 12) lassen sich die Gleichungen 15) 
nach den x auflösen: 

4 

womit auch zu jeder Ebene u der Nullpunkt x gefunden ist; 
und zwar haben die Jj^» den gemeinsamen Faktor A (vergl. 
§ 32, a)). Nach dessen Weglassung nehmen diese Gleichungen 
die Form an: 

TX^= «84^9+«49"8+S8^4 

IgN ^^« = — ^84 ^1 + «14 ^^8 — «18 '*4 

^^8= — «49^1— «14«*2 +«12^4 

i;x^= — a^^u^ + 018«,— «12 «8- 

Schreibt man die Gleichung des Gewindes in der Form: 

£aiqi = Q, 

so hat man in den Gleichungen 15) und 16) auch die Indices 
der a nach den ersten beiden Zeilen des Schemas 25) um- 
zuschreiben und erhält: 

(TM, = «1 ^2 + «2 ^8 + «8 ^4 

15 a) Gu^= — a^x^ J^a^x^ — a^x^ 

' <^«8= — «2^1 — «8^2 +«4*4 

aM^= «8*l+«5*2 «4*8- 

TX^= «4"2+«5"8 + «««*4 

16 a) ^*2= — «4«! +«8^8 — «2^4 
' «^*8= — «8^1— «8^2 +«i"4 

TX^ = — a^ u^ + a, w^ — a, u^. 

Dabei ist festzuhalten, dafs die qi (übrigens beliebige 
tetraedrische) Strahlenzeiger bedeuten. 

Die Gleichungen 14) definieren (auch bei beliebiger 
Wahl der a, wenn nur die Determinante nicht verschwindet) 
eine räumliche Korrelation (lineare reciproke Verwandt- 

9* 
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Schaft). Unsere Korrelation ist dadorch ausgezeichnet, dafs 
jeder Punkt in der ihm zugeordneten Ebene liegt. Fragen 
wir nach der allgemeinsten Korrelation, welche diese Eigen- 
schaft hat, so mufs 

luiXi = 

identisch vermöge 14) erfüllt sein; also 

aSuiXi = lau^i -|- lan^XiXk 

mufs bei willkürlicher Wahl der x verschwinden. Dies legt 
den a die Bedingungen auf: 

a<i = 0, «fc» = — a»fc (* + *), 

gerade dieselben, die in unserem Falle erfüllt sind. 

Satz 75: Das durch ein Gewinde definierte Null- 
system ist die allgemeinste Korrelation, bei der 
jeder Punkt und seine entsprechende Ebene inei- 
dent sind. 

Bei jeder Korrelation entspricht einer Geraden g als 
Punktreihe eine Gerade g' (ihre Polare) als Achse des der 
Punktreihe zugeordneten projektiven Ebenenbtlschels. Beim 
Nullsystem ist aber auch g die Polare von g* (§ 5); die 
Korrelation eines Nullsystems ist also involutorisch. Falls 
g und g* verschieden sind, ist jene Projektivität in unserem 
Falle trivial, weil die Punktreihe g und der Ebenenbüschel g' 
sogar perspektiv liegen. Wir sprechen also den betrefienden 
Satz nur für die Gewindestrahlen aus (welche die in der 
Korrelation sich selbst entsprechenden Geraden sind). 

Satz 76: Beschreibt ein Punkt einen Gewinde- 
strahl «, so beschreibt seine Nullebene einen pro- 
jektiven Ebenenbüschel um 8. 

Wenn eine Gerade Träger einer Punktreihe und zugleich 
Achse eines zur Punktreihe projektiven Ebenenbüschels ist, 
so sagt man, die Gerade sei Träger einer Korrelation. 



§ 47. Weitere Eigenschaften nnd Erzengnngsweisen 
des Gewindes. 

a) Wir nehmen fünf Punkte an, von denen keine vier 
in einer Ebene liegen, verbinden sie in irgend einer Beihen- 
folge zu einem einfachen räumlichen Fün&eit, dessen Ecken 
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und Flächen der Reihe nach mit 1, ... 5; I ... V bezeichnet 
sein mögen, so dafs I die Fläche 512 ist n. s. w. (Fig. 39). 
Dann gehen auch keine vier der fünf Ebenen I, ... V dnrch 
einen Pnnkt. Denn drei 

benachbarte derselben, P ^ 

z. B. I, n, m haben \ "^^ 
blofs den Punkt 2 ge- 
mein, der aber weder 
in rV noch in V liegt. 
Indem wir also den 
Punkten 1, 2, . . . bezw. 
die Ebenen I, n, ... 
zuordnen, ist jedenialls 
eine nicht ausgeartete Korrelation definiert (vergl. Killing, 
Änalyt. Geom. 11, S. 236), von der wir zeigen wollen, 
dafs sie ein Kulisystem ist (v. Staudt, Geom. d. Lage, 
Art. 325). 

Jede Seite des Fünfiseits entspricht sich selbst, dem 
Schnittpunkt P^ (34, 1) entspricht also die Verbindungsebene 
(84, 1), die durch P geht. Im Strahlbtischel (1, 1) entsprechen 
die drei Strahlen nach 5, P, 2 also alle Strahlen sich selbst. 
Deshalb entspricht jedem Punkte in I, überhaupt in einer 
der fttnf Ebenen I, 11, . . . eine Ebene, die durch ihn geht. 
Um dasselbe ffLr einen beliebigen Punkt Q des Raums zu 
zeigen, legen wir durch Q eine Gerade ^; sie schneidet 
mindestens drei der Ebenen 1, 11, ... in lauter verschiedenen 
Punkten P<. Fassen wir g aJs Punktreihe P auf, so ist / 
der Träger eines projektiven Ebenenbtischels, das mit P 
perspektiv liegt, da die drei Punkte P»- von P in ihren ent- 
sprechenden Ebenen liegen. Da mit jedem Nullsystem ein 
Gewinde verbunden ist, können wir sagen: 

Satz 77: Durch ein einfaches räumliches Fünf- 
seit ist ein Gewinde definiert, zu dessen Strahlen 
die fünf Seiten des Ftinfseits gehören. 

b) Aber auch wenn wir fünf beliebige Strahlen des 
Raums als Strahlen eines Gewindes annehmeu, so ist dieses 
dadurch i. A. gerade eindeutig bestimmt. Denn es seien 

^1^>(A=1, ...5; 1=1,. ..6) 

die Zeiger der fünf Strahlen, so mufs die Gleichung des 
gesuchten Gewindes 
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6 

laipi = 

dnrch alle fünf Sextupel pW erftlllt werden. Aus den 
Gleichnngen 

J^a,pf)(^ = l,...5) 

bestimmen sich die Verhältnisse der a eindeutig, wenn die 
Matrix der p^^^ den Rang fünf hat. Dann kann man die 
Gleichung des Gewindes auch in Determinantenform an- 
schreiben: 



= 0. 



Satz 78: Ein Gewinde ist durch fünf Strahlen 
eindeutig bestimmt, wenn die Matrix ihrer Zeiger 
den Rang fünf hat 

Die geometrische Bedeutung dieser Bedingung können 
wir erst später (Satz 102) besprechen. 

c) Wir betrachten zwei projektive Strahlbüschel, bei 
denen die Verbindungslinie a ihrer Scheitel mit der Schnitt- 
linie ihrer Ebenen identisch und den beiden Büscheln ent- 
sprechend gemein sein soll. Dann können wir diese pro- 
jektiven Büschel Pj p' nach § 39, c) in der Form darstellen : 

wobei die demselben Werte fx entsprechenden Strahlen ein- 
ander zugeordnet sind. Stellen wir die Bedingung auf, dafs 
ein Strahl q irgend zwei entsprechende Strahlen der Büschel 
schneidet, so mufs sein: 

6 6 

eliminieren wir hieraus ^u, so erhalten wir 
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§ 47. Weitere Eigenschaften n. Erzengnngsweisen des Gewindes. 135 

die Gleichung eines linearen Komplexes, der ein Gewinde 
ist, wenn b und b' sich nicht schneiden. Dann ist nämlich 
(vergl. §39,c)): 

a){b — b') = w{b) — 2w (6, b') + w {b') = — 2 w (6, V) z|= 0. 

Wir haben hiermit die Sylvestersehe Erzeugungsweise (in 
Comptes R. Bd. 52, 1861 auf synthetischem Wege zuerst ab- 
geleitet) eines Gewindes kennen gelernt: 

Satz 79: Es seien zwei projektive Strahlbtisehel 
mit einem entsprechend gemeinsamen Strahl aber 
in verschiedenen Ebenen und mit verschiedenen 
Scheiteln gegeben. Die Gesamtheit der Geraden, 
welche zwei entspre^chende Strahlen der Büschel 
schneiden, bilden ein Gewinde. 

Umgekehrt kann ein Gewinde auf oo'^ Arten so erzeugt 
werden, da man einen Punkt und eine di^rchgehende Ebene 
als Scheitel und Ebene des einen Büschels wilULÜrlich wählen 
kann. Um zu einer Ebene E den Nullpunkt zu konstruieren, 
beachte man, dafs E die beiden Büschel in zwei Perspek- 
tiven Punktreihen schneidet; das Perspektivitätscentrum ist 
also der gesuchte Nullpunkt (duale Konstruktion?). 

d) Die Sylvestersche Erzeugungsweise kann dazu benützt 
werden, ein Gewinde aus fünf Strahlen g^^ ... ff^ linear zu 
konstruieren (Sturm, Liniengeom. Bd. I, Art. 74). Wenn 




Flg. 40. 
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136 ^* Lineare St&bwälder, Komplexe und Eongraenzen etc. 

(A, a) das eine Strahlbttschel dieser Erzeugongsweise ist^ 
können wir A auf g^ nnd a durch g^ nach c) willktirKch 
annehmen. Es seien (Fig. 40) A^, ... A^ die Schnittpunkte 
Ton g^j ... g^ mit a; J5j, . . . -B5 mit einer anderen Ebene ß 
dnrch g^; -B ein zweiter Punkt auf ^i; o,, ... o^ die Strahlen 
von A nach A^^ ... A^] *«» • • • ^5 von B nach B^, . . . -B^. 
Wir haben dann ß und gleichzeitig B so zu wählen, daf» 

-4 (S'l » «2> «8> «4» S) A ^ (S'l J *«» *8 >*4> ^ft)- 

Wir suchen eine Lage ff von B, wo dies zunächst blof» 
ftlr vier Strahlenpaare erreicht ist, nämlich: 

^' (9iy \j K K) Ä ^ (S'u «9> «8> «4)» 

wozij wir die Ebene ß noch willktlrlich durch g^ wählen 
können. Wenn B. der Schnittpunkt {B^ B^ , g^ ist, so be- 
stimmen wir auf £2 ^s einen Punkt ^4 so dafs 

{Bi B2 Bs B[) = (^1 02 03 04) . 

Dann schneidet B^ B^ auf g^ den Punkt £' aus. Setzt man 
in dieser Konstruktion g^ an Stelle von ^^, so wird man 
einen Punkt Bi statt B\ auf B^ B^ und einen Punkt B" 
statt ^ auf ^^ erhalten. Die Lösung wird dann erreicht 
sein, wenn B* und B*' zusammenfallen, wozu noch j^ um ^^ 
gedreht werden kann. Dabei durchläuft B^ B^ die Leit- 
schar der ßegelschar SR, der g^^g^^g^ angehören, daher JSJ 
einen Strahl g[ von 9% selbst, ebenso B'^ einen Strahl g'^ 
von SR. Die Gerade B[ B^ beschreibt also bei Drehung von 
ß die Leitschar der Regelschar gl^gi^gi, schneidet also auf 
g^ eine zum Ebenenbtlschel ß projektive Punktreihe B' aus. 
Ebenso ist B'' zu ß, daher auch zu B' projektiv. Wenn 
ß in die Lage a kommt, fällt Bl in den Schnittpunkt 
(^2 -4g , ä^), daher B' (ebenso B") nach A. Also ist A der 
eine Doppelpunkt der beiden projektiven Reihen B\B" 
auf g^ ; der andere Doppelpunkt B und die zugehörige Lage 
von ß bestimmen das zweite Büschel der Sylvesterschen 
Erzeugungsweise. 

Es ist nur noch nachzutragen, wie man aus einem 
Doppelpunkt A und zwei Paaren P, P'; Q, Q' entsprechen- 
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§ 47. Weitere Eigenschaften u. Erzeugongsweisen des Gewindes. 137 

der Punkte auf g^ (Fig. 41) den zweiten Doppelpunkt B 
linear konstruiert. Man projiziere P, Q aus einem be- 
liebigen Punkte aS auf eine beliebige durch A gehende Ge- 
rade h nach i\, Qi- Dann sind die Reihen AP Q und 




A Pj Q. perspektiv mit C als Centrum. Also wird B von 
S C auf g^ herausgeschnitten. 

e) Es sei 

17) ^«A^;>A^ = 

die Gleichung eines Gewindes. Wir setzen voraus, dafs wir 
zwei Polaren desselben zu Gegenkanten 1 2, 3 4 des Grund- 
tetraeders gemacht haben. Dann ist jede Gerade g^ welche 
diese beiden Kanten schneidet, ein Gewindestrahl. Anderer- 
seits sind für g nach § 39, a 

Es mufs also bei willkürlicher Wahl der übrigen vier Zeiger, 
die nurmehr durch die Bedingung />i8i^4a +i^i4i^28 = ^ 
beschränkt ist, die Gleichung 17) erfüllt sein, insbesondere 
auch, wenn wir g mit der Tetraederkante 1 3 zusammen- 
fallen lassen, für die nur p^^ von Null verschieden ist. 
Also mufs a^, = sein, u. s. w. 

Satz 80: Die Gleichung eines Gewindes, in dem 
die Kanten i^h und /, m des Grundtetraeders polar 
sind, hat die Form: 

18) a<kP<k + (llmVlrn = 0. 
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138 IV. Lineare Stabwälder, Komplexe und Kongruenzen etc. 

Aus Satz 47 finden wir 

Pik Cjic Mj^ 

und aus Gleichung 18) für die Gewindestrahlen: 

Plm <Hk 

also gilt für diese: 



, d. h. : 



Mifn O'ik Cik 

Satz 81: Das Verhältnis der Momente eines be- 
liebigen Gewindestrahls bezüglich zweier fester 
Polaren ist konstant. 

Es zeigt sich neuerdings, dafs ein Gewinde durch zwei 
Polaren und einen Strahl bestimmt ist; denn durch diesen 
ist jene Eonstante bestimmt. 

f) Satz 82: Bildet man alle Strahlen eines Ge- 
windes G durch eine Kollineation oder eine Kor- 
relation ab, so entsteht wieder ein Gewinde. 

Denn man denke sich G durch ein Nullsystem definiert; 
dieses wird als eine Korrelation durch eine Kollineation 
oder eine Korrelation wieder in eine Korrelation und zwar 
wegen der Erhaltung der Incidenzbeziehungen in ein Null- 
system übergeführt. 

Da es nun oo^* Kollineationen, aber nur oo* Gewinde 
giebt, so folgt, dafs ein Gewinde bei oo^^ Kollineationen 
in sich selbst übergeführt wird oder sie „gestattet"; ebenso 
gestattet es oo^® Korrelationen. 



§ 48. Der lineare Stabwald, 

a) Die lineare Stabgleichung läfst sich nach Satz 73 
auf die Form 
19) a-\-ßq,+yq,=0 

bringen. Wir setzen zuerst voraus, dafs alle drei Koeffizienten 
von Null verschieden sind, also der Stabwald @ aUgemein 
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§ 48. Der lineare Stabwald. 139 

ist. Lassen wir das konstante Glied fort, so erhalten wir 
die Gleichung eines Gewindes @: 

20) i^?8 + y?6 = o 

oder, wenn -^=^f gesetzt wird, 

21) ^ «?8+?6=0, 

das auch bei Untersuchung von @ eine Bolle spielt und das 
diesem Stabwald zugehörige Gewinde heifsen soll. Seine 
Achse heifse auch Achse von @. Aus § 41 geht hervor, 
dafs bei Verschiebung eines Stabes längs der Z-Achse sich 
nur die. Zeiger q^^q^^ ändern, bei einer Drehung um die 
Z- Achse nur die Zeiger q^q^jq^q^i die aber in 19) nicht 
auftreten. @ gestattet also jede Schraubung um die Z- Achse. 
Um daher sämtliche Stäbe von @ kennen zu lernen, genügt 
es, einen Punkt P auf der X-Achse zu verschieben und stets 
eine durch ihn gehehende, zur X-Achse senkrechte Ebene 
€ mitzuftihren. Wenn man in allen Strahlbtischeln (P, «) 
die Länge der Stäbe bestimmt hat, so kann hieraus durch 
Schraubung jeder andere Stab von @ gefunden werden. 

Jedem Punkt (ps^y^z) ist durch © nach Satz 67 eine 
Ebene zugeordnet, deren Gleichung in den laufenden Zeigern 
ai\y%z* lautet: 

22) a-\-ß {z'— z)-\-Y i^y' — ^'y) = 0'. 

Insbesondere ist also dem Punkte P={x = c^y = z=z{y) 
die Ebene 7t 

23) a-^ßz'-\-ycy'=Q 

zugeordnet* Sie schneidet e in einer Geraden A, welche 
die Längen der Stäbe des Büschels (P, e) begrenzt. Der 
Neigungswinkel v* von A gegen die XY-Ebene ist bestimmt 
durch (vergl. die Wink^lzählung und die Figuren in § 8) 

tanv' = -^ = — ^. 

Ebenso grofs ist aber nach Abschnitt I, Gleichung 12) die 
Neigung desjenigen Strahls % von ®, der dem Büschel (P, «) 
angehört. A entsteht also aus % durch Schiebung längs der 

-Z-Richtung um die von c unabhängige Strecke — und 

n ist der Nullebene von P in @ parallel. 
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Satz 83: Die den Pankten des Ranms durch 
einen linearen Stabwald zugeordneten Ebenen ent- 
stehen aas den Nnllebenen des zagehörigen Ge- 
windes durch Verschiebung längs der Achsen- 
richtung um eine konstante Strecke (vergl. auch 
Plttcker, Fund. Views regarding Mechanics, 1866; Ges. 
math. Abb. No. 35). 

Betrachten wir nochmals die Konstruktion in § 15, b 
(Fig. 17), so liegt bei willkürlicher Wahl des dortigen g^ im 
Büschel (P, €) der Endpunkt S stets auf der festen Geraden 
QSj die aus dem Gewindestrahl a durch Schiebung längs 
des Vektors k'=k ensteht. Wählen wir also den Bestand- 
teil k einer Dyname gleich — und bestimmen hierauf 

den Bestandteil m aus 7n = kt (§ 15, a), also 
aß . « 

so steht diese Dyname 3) mit © in einem innigen Zu- 
sammenhang: 

Satz 84: Die Stäbe eines allgemeinen linearen 
Stabwalds sind identisch mit der Gesamtheit aller 
Stabkreuze, die einer gewissen Dyname äqui- 
valent sind. 

Um den Zusammenhang zwischen ^ und @ noch über- 
sichtlicher zum Ausdruck zu bringen, führen wir in 19) die 
Gröfsen A, m statt der bisherigen Koeffizienten ein. Indem 

wir mit — — multiplizieren, erhalten wir: 

24) ^9s~\~^% — mk=0. 

Das charakteristische dieser Gleichung ist, dafs das konstante 

Glied gleich dem negativen Produkt der beiden anderen 

Koeffizienten ist. Diese Form heifse die Normalform der 

Gleichung.*) 



*) Sie spielt, wie wir bald sehen li^rden, eine ähnliche RoUe^ 
wie die Hesse sehe Normalform der Gleichung einer Ebene. Während 
es aber zwei Normalformen der Gleichung einer Ebene gibt (dnrch 
Multiplikation mit — 1 entsteht wieder eine solche), ist hier bei einem 
bestimmten Zeigersystem nur eine vorhanden. Dagegen kann man eine 
mit 24) gleichberechtigte Normalform erreichen, indem man die Rieh» 
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Hiemach kann man unmittelbar, wenn ^ gegeben ist, 
die Gleichung des Stabwalds hinschreiben und umgekehrt, 
wenn @ zunächst in dieser speziellen Lage zum Zeiger- 
sjstem gegeben ist, ^ finden, indem man die Gleichung von 
© auf die Normalform bringt. ® ist nur vom Verhältnis 
m : k abhängig, @ jedoch auch von den absoluten Gröfsen 
der Bestandteile der Dyname. Zu jedem Gewinde gehören 
also 00^ Stabwälder. Man sieht aus Satz 83 sehr deutlich, 
in welcher Weise die Stäbe der Stabkreuze unendlich wer- 
den, wenn sich ihre Träger den Strahlen des zugehörigen 
Gewindes nähern. Wir nennen einen Stabwald zugleich 
mit dem zugehörigen Gewinde rechts- oder links- 
gewunden. 

b) Der Zusammenhang des Satzes 84 besteht nicht 
mehr im Falle eines speziellen Stabwalds. Ist nämlich 
ß=Q (f = 0), so tritt an Stelle von S) eine Einzelkraft k 
auf der Z- Achse. Andererseits reduziert sich Gleichung 23) auf 

25) a + ycy = 0. 

Der Stabwald enthält also auch Stäbe, die zu k windschief 
sind, während alle Stäbe, die durch Zerlegung von k in 
zwei Kräfte erhalten werden können, k selbst schneiden. 
Vielmehr läfst sich der Stabwald jetzt geometrisch so 
charakterisieren : 



tang der Z- Achse umkehrt (in der That war o durch Gleichung 3) 
nur bis auf n bestimmt). Dann mnfs man noch die Richtung einer 
zweiten Achse, z. B. der Y-Achse umkehren, damit das Zeigersystem 
von erster Art bleibt. Nennt man die neuen Zeiger q\, so ist 

a'i = —ff»» aufser q'^ = +^4. 

Bie ^ gentigen also der Gleichung 

24a) — mg^ — fcgj — mÄ = 0, 

was wieder eine Normalform ist. Durch Vergleich mit 

«*'«; + *'ff;-'^'*' = 
findet man: 

m' = — m, fc'= — &, 

was geometrisch selbstverständlich ist. Trotzdem also bei einem be- 
stimmten Zeigersystem nur eine Normalform existiert, kann man doch 
immer eine Normalform erreichen, bei welcher der Koeffizient von q^ 
positiv ist, was darauf hinauskommt, die positive Richtung der Z- 
Achse übereinstimmend mit dem Stabteil der Dyname zu wählen; m 
kann dann noch doppeltes Vorzeichen haben. 
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Satz 85: Die Gleichung a-\-yq^ = umfafst alle 
Stäbe, die bezttglich eines Einheitsstabes der 

i?-Achse das konstante Moment haben. 

r 

Denn 25) stellt eine Ebene parallel znr Z-Achse dar. 
Verschiebt man den Endpunkt des Stabes in ihrer Schnitt- 
linie mit €, so ändert sich die Projektion des Stabes auf die 
XY-Stellung nicht, daher auch nicht sein Moment bezüglich der 
Z- Achse, das durch cy' bestimmt ist. Unmittelbar ergiebt sich: 

Satz 86: Die Gleichung a-j-ßq^ = umfafst alle 
Stäbe, deren Projektion auf die Z-Bichtung einen 

konstanten Vektor von der Länge — ergiebt. 

P 
Im Falle des Satzes 85 haben alle Stäbe des Waldes 
gegen einen beliebigen Stab k der Z-Achse das konstante 

ka 
Moment . Analog tritt hier im FaDe y = (! = cx>) 

ein blofses Drehmoment w, das durch ein Feld repräsentiert 
wird (§ 36), an Stelle der Dyname und alle Stäbe des Waldes 
bestimmen mit dem Felde m ein konstantes Volumen, wenn 
man das Feld als Basis eines Cylinders betrachtet, dessen 
Erzeugende die Kichtung und Länge eines solchen Stabes 
haben. 

Wir nennen einen speziellen Stabwald des Satzes 85 
erster Art, einen des Satzes 86 zweiter Art. Ersterem ist 
ein Strahlengebüsch mit einer Achse im Endlichen, letzterem 
mit einer Achse im Unendlichen als „zugehörig" zugeordnet. 
Man erhält seine Gleichung, indem man das konstante Glied 
Null setzt. 

c) Wir müssen die Betrachtungen in a) auf eine be- 
liebige Lage des Stabwaldes gegen das Zeigersystem S aus- 
dehnen : Eine solche erhalten wir, wenn wir die Gleichung 24) 
einer beliebigen Zeigertransformation unterwerfen. Wir 
drehen zuerst S um den Ursprung in die Lage S\ Wenn 
die neuen Zeiger q'i heifsen, so geht 24) nach § 41 dadurch 
über in 
26) m{c^q[-\-c^q2-^c^qs)'^k{c^q^-\-c^qi-}'C^q^) — km = 0, 

Verschieben wir S' in die Endlage S", und nennen die 
neuen Zeiger p<, so geht 26) in eine Form über: 
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oder indem wir wieder qi schreiben:*) 
27) Sai^zqi — % = Q. 

Dabei ist nach § 41, Gleichungen 61): 

a^=mc^-\-k{c^l — c^ ^) 

29) flj = Ä q, ttj == Ä Cg, ttg = A Cj, 

30) a^^km. 
Bilden wir 

8 

1 
so wird der Koeffizient von A^ Null; also: 

31) öj a^ + «2 «6 + «8 % = S> 
oder: 

Satz 87: Für einen allgemeinen Stabwald ist A 
von Null verschieden. 

Die Beziehung 31) ist für die Gröfsen a charakteristisch, 
wenn wir von einer Normalform der Gleichung 24) aus- 
gehen. Wenn sie erfüllt ist, wollen wir auch hier 27) eine 
„Normalform" der Gleichung des Stabwalds oder eine 
Normalgleichung desselben nennen. Aus einer be- 
liebigen Form 

-2^a<4-8?» — «0 = 

können wir die Normalform durch Multiplikation mit einem 
geeigneten Faktor N erhalten. Wenn 

8 

so bestimmt sich der „normalmachende" Faktor eindeutig aus 
also 

AT' — 

81 



33) N=^ 



*) Wanun wir den Koeffizienten von p^ mit a^^^ und nicht mit a^ 
bezeichnen, wird im nächsten Paragraphen ersichtlich werden. 
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Wir kehren zur Normalgleichnng 27) und der geo- 
tnetrischen Bedeutung ihrer Koeffizienten zurück: Wie aus 
Schema 58) in § 41 hervorgeht, sind Cj, c^, Cg die Richtungs- 
cosinus der Achse a des Stabwalds bezüglich 5" ; j, ^, j die 
Zeiger des Ursprungs von S" bezüglich S oder S\ Wenn 
wir uns aber auf den Standpunkt stellen, die Gleichung 27) 
und somit 5" seien ursprünglich gegeben, so sind — j, — ^, 
— 5 die Zeiger eines Punktes von a bezüglich S'\ Wenn 
also eine Djname und ihre Lage gegen das Zeigersystem 
durch die Gröfsen 

34) k, m, Cj, c„ Cg, — j, — ^, — j 

gegeben ist, so können wir vermöge der Gleichungen 28) 
bis 30) die Gleichung 27) des zugehörigen Stabwalds 
hinschreiben. 

Wollen wir umgekehrt aus der Gleichung eines Stab- 
walds die geometrischen Bestimmungsstücke der zugehörigen 
Dyname ermitteln, so müssen wir seine Gleichung zuerst 
auf die Kormalform bringen und dann die Gleichungen 28) 
bis 30) (worunter sechs unabhängige), nach den Gröfsen 34) 
auflösen. Dies sind zwar 8 Gröfsen, jedoch ist Sc^=l 
und von den Gröfsen ;, t), j ist der Natur der Sache nach 
eine willkürlich, da jeder Punkt von a die gleiche Rolle 
spielt. Wir finden aus 29): 

35) k = Val-j-al-\-al 

und dtlrfen den positiven Wert der Wurzel wählen (vergl. 
die Anmerkung unter a)); dann aus 28) und 30): 

36) Gj^ a^ -\- a^ a^ -\- a^ a^ = k m 

also 

A 



37) 



38) « = -?-= ^ 



aus 29): 



«? + «! + «; 



Ci = ^(i = l,2,8), 



2 > 
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wodurch 28) die Gestalt annehmen: 

«si — «S^ = «4 — ^«1 

39) a»J — «15 = 05— *«« 

«1^ — «2S = «6 — K 

d) Wir könnten nnn eine der Gröfsen j, t), j willkürlich 
wählen und die anderen beiden 
l)erechnen. Statt dessen suchen wir 
die Zeiger cu des Stabes k = QR. 
Setzt man im Ursprung einen 
Stab k' an, dessen Vektorteil gleich 
dem von k ist (Fig. 42), so sind 
nach Gleichung 29) a^, a^, a^ die 
2eiger seines Endpunktes P, wäh- 
rend ( — E, — ^, — i) ^ Ä ein Punkt 
von a ist. Es sei OR'P' die Pro- 
jektion des Dreiecks ORP auf die 
-ZY-Ebene, so ist 




Flg. 43. 



2 0E'P' = 



-i-t) 



Ebenso grofs ist also 20QR\ was der Zeiger a^ von k 
ist (Satz 48); d. h. auf der linken Seite von 39) stehen 
Zeiger von k und zugleich (wovon wir noch Gebrauch machen 
werden) die Komponenten des Moments des Eräftepaars 
t, — *'. Die Gröfse A stellt auch einen bestimmten körper- 
lichen Inhalt mk dar (Gleichung 37), ändert sich also bei 
«iner Zeigertransformation nicht. Sie heilst deshalb eine 
Invariante des Stabwalds; eine zweite Invariante ist I. Eis 
ist geometrisch klar, dafs es nur zwei unabhängige In- 
varianten eines Stabwalds giebt. Vom algebraischen Stand- 
punkt wird man am einfachsten 

^ = «i«4 + «a«6 + «8«6 ™d a\-\^al-^al 



m 



vom geometrischen Standpunkt m und k oder m k und t = -r- 

als solche wählen. Wenn also ein allgemeiner linearer Stab- 
wald durch seine Gleichung gegeben ist, so hat man zur 
Bestimmung der zugehörigen Dyname (£, m) folgende Regel : 



Zindler, Liiii«iig60iii«tri«. 
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L brifige seine G 



Satz 88: Man brifige seine Gleichung auf die 
Normalform 



Dann ist:*) 



35) • k = \Val-\.al-\-al 



m 



38) t = -r = 



und die Zeiger cu* von k sind: 

40) ^^"^ , (1=1,2,3) 

Der Stabwald und das zugehörige Gewinde sind 
links oder rechts gewunden, je nachdem A positiv 
oder negativ ist. 

Der letzte Teil des Satzes folgt aus Satz 14 und 
Gleichung 38). Da das konstante Glied von den Zeiger- 
transformationen nicht betroffen wird, gilt Satz 88, soweit 
er die Ermittlung von t und a< betrifft, auch für ein Ge- 
winde (a^ = 0); von den cu kommen dann nur die Ver- 
hältnisse in Betracht. 

e) Wenn der Stabwald speziell ist, so kann man die- 
selben Umformungen, die wir in c) mit der Gleichung 24) 
vorgenommen haben, (da jetzt keine Normalform existiert), 
an die Gleichung 19) anknüpfen, in der (da der Falla = 
soeben erledigt wurde) entweder ß oder y Null zu setzen 
ist. Man hat dementsprechend in den Gleichungen unter c) 
entweder m = oder k = zu setzen und zugleich be- 
ziehungsweise entweder k wieder durch y, oder m durch ß 
zu ersetzen. 

Satz 89: Wenn die Invariante A einer linearen 
Stabgleichung Null ist, liegt ein spezieller Stab- 



* Man beachte, dafs a^, a^y a^i t, k von der ersten, a^, a^, a^, m 
von der zweiten, A von der dritten Dimension sind. Der Zusammenhang 
zwischen den Zeigern einer Dyname und denen ihrer Achse, wie er 
dnrch die Gleichungen 38) und 40) ausgedrückt ist, dürfte zuerst von 
Franke (Über geom. Eigensch. von Kräfte- und Bot.-Syst. in Verb, 
mit Linienkompl., Wiener Ber., Bd. 84, U, 1881) angegeben sein. 
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§ 49. Zeiger einer Schraube und eines linearen Komplexes. 147 

wa^d vor; er ist von der ersten oder zweiten Art, 
je nachdem a^^a^^a, nicht alle Null sind oder Nnll sind« 

Im ersten Fall sind seine geometrischen Bestimmnngs- 
stttcke ebenfalls dnrch Gleichung 40) (wobei jetzt nnr die 
Verhältnisse der o^ in Betracht kommen) nnd nach Satz 85 
dnrch 



41) M = 



\yal + al-\^al 



gegeben. Im zweiten Fall (vergl. Satz 86) ist der Stabwald 
durch einen Vektor der Länge 

42) a = 



dessen Richtnngscosinus proportional a^^a^^a^ sind, geometrisch 
vollkommen charakterisiert. 



§ 49. Zeiger einer Sehraube nnd eines linearen 
Komplexes. 

Ein linearer Stabwald sei dnrch 

43) ^ai^9qi—%=0 

gegeben, wobei, wenn Az^O, die Normalform vorliegen, 
also aQ=A sein soll. Wir wurden im vorigen Paragraph 
zu einer mechanischen Deutung derselben gedrängt; aber 
die Resultate gelten ebenso für ein beliebiges Strecken- 
system, das den Gesetzen der geometrischen Addition der 
Stäbe unterworfen ist, also für die „Schrauben" (§ 36) und 
die ihnen äquivalenten Stabkreuze. Wir haben nur der An- 
schaulichkeit halber die mechanische Einkleidung vorgezogen, 
und um bequemer an § 15 anknüpfen zu können. 

Wir können also 43) ebenso gut wie als Gleichung eines 
Stabwaldes auch als Gleichung der Schraube auffassen, die 
mit dem Stabwald verbunden ist und haben die Bestimmungs- 
stücke dieser Schraube in Satz 88 finden gelernt. Die Schraube 
ist durch die sechs Gröfsen a^, .. . a^ eindeutig bestimmt und 
umgekehrt (nur müssen wir den Stab und das Feld als Aus- 
artungen der eigentlichen Schraube unter den allgemeinen 
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Begriff mitzählen). Wir nennen deshalb diese sechs Gröüsen 
.die Zeiger der Schraube und wollen jetzt ihre geometrische 
Bedeutung ermitteln: Wir setzen zuerst Ad^O voraus, be- 
halten die Symbole i, m der Bestandteile einer Dyname auch 
f tlr die Schraube 2" bei und können H auf den Ursprung 
des Zeigersystems reduzieren (§ 14), indem wir * nach k' 
parallel verschieben (Fig. 42) und das Kräftepaar $ß^ (A, — k') 
hinzufügen, dessen Komponenten ^^, ^3, ^^ sein mögen. Dann 
können wir die Gleichungen 28), die den Zusammenhang 
zwischen drei Zeigern und geometrischen Bestimmungsstücken 
von I ausdrücken, auch so schreiben (vergl. § 48, d)) : 

44) 0^+3 = mci + 5ß< {i = 1, 2, 3). 

Es sind also a^, a^, % die Komponenten des gesamten Feldes, 
das nach Reduktion von 2" auf den Ursprung des Zeiger- 
systems auftritt; also: 

Satz 90: Von den sechs Zeigern der durch die 
Normalgleichung 

43) ^ai^^qi — aQ = 0{A = %) 

dargestellten Schraube bedeuten a^, 0^,03 die Zeiger 
des Stabes, a^, a^^a^ die Zeiger des Feldes, die nach 
Reduktion der Schraube auf den Ursprung des 
Zeigersystems auftreten. 

Dasselbe gilt auch noch, wie man aus § 48, e) unmittel- 
bar sieht, wenn die Schraube von vornherein in einen Stab 
oder ein Feld ausgeartet war; nur fäUt dann die Bedingung 
fort, dafs 43) eine Kormalgleichung sein soll. 

Deuten wir die Schraube als Dyname, so sind also a^, 
a,, a, die Komponenten der Kraft; a^, <^j % die des Mo- 
mentes bei Beduktion auf den Ursprung. Deuten wir die 
Schraube als Windung, so sind a^, a,, a^ die Komponenten 
der Drehungsgeschwindigkeit; (i^j%j% die der Translations- 
geschwindigkeit bei Reduktion auf den Ursprung. Denn a^ 
bedeutet zunächst zwei entgegengesetzt gleiche Drehungs- 
geschwindigkeiten um parallele Achsen in der XY-Ebene; 
diese setzen sich aber (Anfang des § 18) zu einer Trans- 
lation in der Z-Richtung zusammen. Wir nennen in diesen 
Fällen die a^ auch die „Zeiger der Dyname^ bezw. „der 
Windung". 
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§ 49. Zeiger einer Schraube und eines lineMren Komplexes. 149 

Zur Sehranbe und zum Stabwald gehört ein Imearer 
Komplex 

43, a) Iai^^qi = Oy 

der durch die Verhältiiisse der Oi eindeutig bestimmt ist 
(ebenso umgekehrt); wir nennen daher die o^, von denen 
jetzt nur die Verhältnisse in Betracht kommen, die Zeiger 
des Komplexes. Wenn insbesondere -4 = 0, so sind die 
Zeiger des StrsJilengebüsches zugleich die Stralenzeiger 
des Trägers.*). Dies veranlafst uns, nicht nur bei einer Ge- 
raden, sondern auch bei einem linearen Komplex und einer 
Schraube Strahlenzeiger und Achsenzeiger zu unter- 
scheid^!. Da nämlich die Gleichung 

wenn sowohl die a als die q Strahlenzeiger (Achsenzeiger) 
einer Geraden bedeuten, bei festen a einen Spezialfall eines 
linearen Komplexes darstellt, so ist es folgerichtig, auch im 
Fall eines Gewindes oder einer Schraube 

2ai^sqi = ^ 

die Gröfsen a die Strahlenzeiger (Achsenzeiger) des Gewindes^ 
bezw. der Schraube zu nennen. Sind also i* die Achsen- 
zeiger (Strahlenzeiger) desselben Gebildes, so ist auch hier 

45) bi = ai^s* 

Schreibt man dagegen die Gleichung der Schraube in der 
Form 

Iaiqi = Aj 

so ist der KoefSzietit des t-ten Strahlenzeigers eines Stabes q 
der gleichnamige Achsenzeiger der Schraube und umgekehrt. 
Dies ist entsprechend auf die andere Schreibweise einer 
Gewindegleichung zu übertragen: Sind also in 

die ft die Strahlenzeiger eines Gewindestrahls, so wollen 
wir die a Achsenzeiger des Gewindes selbst nennen. Das- 
selbe ist bei der Schreibweise 

*) Das Wäre nicht der Fall gewesen, wenn wir die Stabgleichtmg 
^aiqi=:0 geschrieben hätten. 
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150 ^' Lineare Stabwälder, Komplexe und Eongraenzen etc. 

der Fall; wenn die p Achsenzeiger sind. Wir haben also 
in § 46 Achsenzeiger des Gewindes verwendet; hier jedoch; 
wie immer bei einem rechtwinkligen System, Strahlenzeiger 
der Schraube (Dyname, Windung). Zu einem Komplex ge- 
hören 00^ metrische Schrauben (vergl. § 36). 
Satz 91: Es giebt oo* Schrauben. 



§ 50. Anwendungen auf die räumlichen 
Kräftesysteme. 

Wir berechnen zuerst das Moment einer Dyname S), die 
durch ihre Zeiger Oi gegeben ist, bezüglich einer Achse a. 
Wir können S) durch jedes äquivalente Eräftesystem, also 
auch durch dasjenige ersetzen, das durch die sechs Zeiger 
üi dargestellt wird (Satz 90). 

M=i:M{ai,a). 

Hier treten zweierlei Momente auf, nämlich der drei Stäbe 
^1? ^v % ^^^ ^^^ ^^®i Felder ä^, a^, a^. Denken wir uns 
auf a einen Einheitsstab a mit den Zeigern cu, so drücken 
sich die Momente zweiter Art unmittelbar durch die Zeiger aus : 

weil a, als Höhe des auf Seite 97 (§ 36) konstruierten 
Cylinders betrachtet werden kann. Um auch die anderen 
drei Momente am raschesten auszudrücken, beachten wir, 
dafs wir zwei Stäbe mit Beibehaltung ihrer Träger ver- 
tauschen können ohne den Tetraederinhalt, der ihr Moment 
darstellt, zu ändern. Es ist also M{a^, a) auch gleich dem 
Moment eines Stabes o von der Länge a, auf a in Bezug 
auf einen Einheitsstab s auf der Z-Achse. Nun können wir a 
wieder in seine Zeiger a^cu zerlegen; daher 

weil von den sechs Zeigern von a nur das Feld a, q^ mit e 
ein von Null verschiedenes Volumen bestimmt. Überhaupt 
sieht man aus dieser Überlegung, dafs man, wenn vom 
Momente zweier beliebigen Stäbe die Rede ist, jeden Stab 
durch ein beliebiges äquivalentes Stabsystem oder Schrauben- 
aystem ersetzen kann, ohne Bttcksicht darauf, ob der Stab 
eine Kraft oder eine Achse bedeutet 
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§ 50. Anwendungen auf die räumlichen Eräftesysteme. 151 

Satz 92: Wenn a^ die Zeiger einer Djname 3), 
Hi die Zeiger eines Einheitsstabes a auf der Achse a 
sind, so ist das Moment M von ^ bezüglich a: 

46) M = hai^^ai. 

Beduziert sieh 2) insbesondere auf einen Stab {bi\ so 
ist Sbi^s(U der sechsfache Inhalt des durch (bi) und a be- 
stimmten Tetraeders, also 

47) 6.V=Ib,^,ai 

das Moment zweier beliebigen Stäbe (6) und (a). Durch 46) 
gewinnt die Normalgleichung 43) eines Stabwalds eine neue 
Deutung: Unter dem Moment von ^ bezüglich eines Stabes 
qi haben wir das Moment bezüglich des Trägers des Stabes 
(§ 13) multipliziert mit der Länge des Stabes zu verstehen. 
Indem wir also Gleichung 46) mit der Länge des Stabes qt 
multiplizieren, erhalten wir Soi^^qi als Ausdruck des 
Momentes von S) bezüglich qi. 

Das Moment M' von ® bezüglich des Trägers von 
qi ist: 

lai^sqi 

I Vql-\-ql + ql I '" 

weil wir durch die Länge des Stabes dividia*en mtlssen. Also: 

Satz 93: lai^t^qt ist das Moment der Dyname(a<) 
bezüglich des Stabes (?<). Alle Stäbe, bezüglich 
deren eine Dyname ein konstantes Moment hat, 
bilden einen linearen Stabwald und umgekehrt. 
Alle Achsen, bezüglich deren eineDyname ein kon- 
stantes Moment M' hat, bilden einen quadratischen 
Strahlenkomplex @^,. 

Seine Gleichung ist nämlich:"^) 

48) (I^oi+sqiy - H" {ql + 3? + 3?) = 0. 

Man kann übrigens den letzten Teil des Satzes 93 (und 
noch mehr) noch anders erschliefsen: Um nämlich die Achsen 



*) Dieser Komplex findet sich schon hei Franke in der bei 
Satz dö citierten Schrift und wurde von Segre (Sor les droites, qui 
ont des mom. donnös . . ., J. f. Math., Bd. 97 ; 1884; genauer untersucht. 
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konstanten Moments zu finden, hat man ans dem Stabwald 
des Satzes 93 die Einheitsstäbe, also solche konstanter Länge 
heransznsnchen. Da aber die durch einen Punkt P gehenden 
nach Satz 83 durch eine Ebene begrenzt werden, bilden sie 
einen Rotationskegel. 

Satz 94: Die Eomplexkegel von @^, sind Rotations- 
kegel, deren Achsen auf den Nullebenen senkrecht 
stehen, die ihren Spitzen im zugehörigen Gewinde 
zugeordnet sind. Die Eomplexkurven sind Kreise^ 
die den Nullpunkt ihrer Ebene E zum Mittelpunkt 
haben. 

Der letzte Teil des Satzes folgt daraus, dafis das Moment 
Yon 2) bezüglich einer in E liegenden Achse dem Abstand 
der Achse vom Nullpunkt von E proportional ist (vergL 
Übungsaufg. 15). Ersetzt man eine Dyname durch ein 
gleichwertiges Ejraftkreuz und betrachtet einen Stab dea 
Kreuzes ate einen Stab qi des Satzes 93, so erhält man 
aus Satz 84 nochmals einen Beweis des Satzes von Chaslea 
in § 16. 

§ 51. Die Berechnung der polaren Stäbe und Geraden. 

Wir nennen jeden von zwei nach Satz 84 einander zu- 
geordneten Stäben eines linearen Stabwalds @ den Polar- 
stab des anderen. Wenn die Verhältnisse der Zeiger qi eines 
Stabes von @ gegeben sind, wird man wünschen, die Zeiger 
qi des Polarstabes berechnen zu können. Dies mufs nach 
Satz 24 möglich sein. Sollen das Stabkreuz (9^), {qi) und 
die Dyname (mit den Zeigern ai) äquivalent sein, so müssen 
beide bezüglich eines beliebigen Stabes Zi des Raumes 
dasselbe Moment haben. Also mufs sein: 

Wir können insbesondere {zi^ nacheinander mit Stäben in 
den Zeigerachsen und mit Feldern in den Zeigerebenen zu- 
sammen&llen lassen, woraus folgt: 

49) qi = <ii — qiy 

Hiermit ist die Aufgabe gelöst, da man die absoluten Be- 
träge der qi aus der Gleichung von @: 
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§ 51. Die Berechnung der polaren Stäbe nnd Geraden. 153 
oder 

bereehnen kann. In der That kann man bestätigen, dafs 
erstens (qi) überhaupt ein Stab ist nnd dafs er zweitens @ 
angehört. Es ist nämlich (§ 39, c) erstens 

0) (j') = (jj(a — q) = w(a) — 2cü (a, q)'\-U) (q) 

= 2^ — 2^ + = 0, 
zweitens 

CO (a, q') = w{aja — g) = w (a, a) — w (a, q) = 2A — A =Au 

Satz 95: Die gleichnamigen Zeiger zweier polaren 
Stäbe ergänzen sich zu den Zeigern der äquivalenten 
Dyname. 

Dieser Satz ergiebt sich ans der geometrischen Be^ 
dentong der Zeiger anch unmittelbar, wenn man die Stäbe 
ebenso wie die Dyname auf den Ursprung des Zeigersystems 
reduziert denkt. 

Wir mttssen die analoge Aufgabe noch für ein Gewinde 
lösen: Seine Gleichung laute: 

6 6 

50) fai+9Pi = ^aiPi+s = 0. 

Wir könnten die Zeiger g^^ einer beliebigen Geraden des 
Raumes, zu der die Polare zu suchen ist, als Träger eines 
Stabes eines zugehörigen Stabwalds 

6 

2!ai^iqi = konst. 

betrachten, dann Gleichung 49) anwenden und nachträglich 
von der Länge des Stabes (qi) absehen, indem wir nur die 
Verhältnisse der qi berücksichtigen. Man wird aber wünschen, 
die q'i unmittelbar aus einer Formel zu berechnen, in der 
die Linienzeiger nur homogen auftreten; eine solche erhält 
man, indem man 49) mit 

2:ai^Qqi = A = u)(ayq) 

multipliziert: 

6 

Aqi= OilOi^^qi — Aqi. 
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Indem man statt dieser qi irgendwelche ihnen proportionale 
Qröfsen ebenso bezeichnet nnd dementsprechend links statt 
A einen beliebigen Proportionalitätsfaktor q schreibt, erhält 
man (Beye, Jonm. f. Math. Bd. 95): 

51) Qq'i = üifo (a, q) — Aqt. 

Man kann in der That bestätigen, dafs jeder Eomplexstrahl/>« 
(also laipi^s = 0\ der die Gerade (qt) schneidet (also 
Hpi^^qi = 0), auch die Polare {q') schneidet i^pi^^qi = 0). 
Denn aus 51) folgt: 

QÜpi^sq'i = cii (a, q) I^aipi^^ — Alpi^^qi- 

Wir dachten uns ursprünglich rechtvmiklige Linienzeiger. Aber 
der Nachweis der letzten ftlr die Polare charakteristischen 
Eigenschaft ist hiervon unabhängig; also gilt 51) auch für 
tetraedrische Linienzeiger. 



§ 52. Das Moment zweier Schrauben 

und zweier Komplexe; die Arbeit einer Dyname 

bei einer Windung. 

a) Wir haben uns bisher im Ausdruck Hoi^^qi die qi 
stets als Zeiger eines Stabes, also der Relation (o{q) = 
unterworfen gedacht. Es hindert nichts, davon abzusehen 
and zu definieren: Unter dem Moment M zweier Schrauben SC 
and %'y deren Zeiger Oi und a'i sind, versteht man: 

6 ^ 6 

52) M=2 ai^Qai= SoiOi^^. 

Diese Begrifberweiterung ist allerdings zunächst rein formal^ 
wird aber sogleich einen wirklichen Inhalt gewinnen, wenn 
wir das Moment zweier Schrauben durch ihre geometrischen 
Bestimmungssttteke ausdrucken; sie wird überdies eine 
wichtige mechanische Anwendung erfahren (b). 

Es seien £, k' die Stabanteile der beiden Schrauben und 
zugleich die Längen der Stäbe; a^, a^ die Zeiger der Stäbe, 
Fder durch sie bestimmte Tetraederinhalt; m, m' die Feld- 
anteile der Schrauben; {, f die Parameter der zugehörigen 
Gewinde; d = NN' der kürzeste Abstand und w der Winkel 
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§ 52. Das Moment zweier Schrauben n. zweier Komplexe etc. 155 

der positiven Bichtangen ihrer Achsen. Es ist an und für 
sieh gleichgültig, in welchem Drehongssinn man w zählt; 
nur ist dnrch die Art der Zählung das Vorzeichen von d 
nach § 12, b) bestimmt. Wir können die Gleichungen 40) 
so schreiben: 

<U = cci ai:=ai 

also nach 52): 

53) M= Zai^sa'i + (f + f) lo^aj. 

Nun ist nach einer Grundformel der analytischen Geometrie: 

3 

^ ==COSCii, 



also nach Gleichung 47) und Satz 16: 

Jf=6F+ÄÄ:'(f + F)cosw, 

wobei V nach der ßegel von § 12 mit einem Vorzeichen 
behaftet ist. Nach Abschnitt I, Gleichung 15) können wir 
schreiben : 

54) M = kk'[{t-\-r)eoBw — d.Biaw]. 

Wir haben aus dem Moment zweier Stäbe in § 12, c) das 
Moment ihrer Träger abgeleitet, indem wir die Stäbe durch 
Einheitsstäbe ersetzten. Analog bekommen wir, wenn wir 
die Schrauben durch Einheitsschrauben (§ 36) ersetzen, 
einen Ausdruck, der noch immer ftir die zwei Komplexe 
eharakteristisch ist, die zu den Schrauben % %' gehören. 
Wir nennen ihn daher das Moment 3R zweier Komplexe:*) 

55) a» = (I + f ) cos w — d . sin w. 

Alle in diesem Paragraph abgeleiteten Formeln gelten 
nach § 49 auch noch, wenn sich eine oder beide Schrauben 
auf einen Stab reduzieren. Im letzteren Fall wird f = f'= 0, 



*) Der Ansdmck anf der rechten Seite von 55) tritt snent bei 
Klein anf, Math. Ann. Bd. II, S. 368 (1870). 
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und man erhalt Gleichung 15) des Abschnitts I zurllck. Wenn^ 
ä sich auf ein Feld reduziert (f == oo), so ist o^ = o^ = Og = 0,. 
nnd man erhalt unmittelbar aus 52): 

8 

d. i. das Volumen, welches das Feld mit dem Stabanteil von 
W bestimmt (vergl. § 50). JWenn beide Schrauben sich auf* 
Felder reduzieren, wird in Übereinstimmung mit dem Schlufo. 
des § 36: 

M = 0. 

Wenn man die geometrischen Bestimmungsstücke k, tny 
k\m' der beiden Schrauben einführt und mit diesen Sym- 
bolen zugleich die Mafszahlen der betreffenden Gröfsen be- 
zeichnet, so erhält man einen Ausdruck für das Moment, der 
ftir alle Spezialfälle unverändert gültig bleibt: 

54 a) M = (im'-f- *'^) oos (o — kk'd.mn w. 

Reduziert sich nun 8[ auf ein Feld, so wird i = 0; jedock 
bleibt die Normale des Feldes zur Bestimmung des Winkels ci>> 
mafsgebend. 

Da nun das Moment, zweier Schrauben durch GrQfsen 
ausgedrückt ist, die vom Zeigersystem unabhängig sind, so 
folgt, dafs es eine simultane Invariante der beiden^ 
linearen Formen 

Soi+sqi — A 2<H^iqi — A' 

ist, die, gleich Null gesetzt, die Gleichungen der Schrauben 
in ihren Normalformen liefern. D. h.: Wenn durch eine- 
Zeigertransformation die Formen in 

übergehen, so mufssein: 

56) Sai^Qai = übi^sK- 

Bezeichnen wir jetzt das Moment zweier Schrauben mit 
(%, W% analog das Moment irgend zweier anderen geo^ 
metrischen Gröfsen, femer das Aggregat k und m, aus dem S[ 
besteht, symbolisch durch i-f-m, so ist: 

54 b) (k + m, if-^ m) = (i, m') + (*', m) + (ifc, *') + (m, m% 
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Man erkennt nämlich rechts in den ersten drei Gliedern die 
drei Glieder der rechten Seite von 54 a), während (m,*n') = 
ist. Es gilt also das distribative Gesetz. Wir haben hiermit 
diese Beziehungen eigeotlich in Grafsmannscher Symbolik 
angeschrieben,*) und Gleichung 54 b) hätte ftir Grafsmanns 
Methoden, die wir jedoch nicht voraussetzen durften, den Aus- 
gangspunkt statt den Schlufs der Diskussion bilden können. 
Wir wollten nur an einem Beispiel darauf hinweisen, wie 
die Grafsmannsche Symbolik gewissen Problemen besonders 
adäquat ist. 

b) Wir wollen nun die Arbeit berechnen, die eine Dyname 
mit den Zeigern Oi leistet, während ein Körper eiue Windung 
mit den Zeigern 6< durch eine 
gewisse Zeit voUftthrt, müssen 
Aber einige Erörterungen voraus- 
schicken: EiQ Eräftepaar vom 
Moment m in der Zeichenebene 
(Fig. 43) wirke auf einen starren 
Körper, der sich nur um eine 
Achse drehen kann, die in ^ auf 
der Ebene des Paares senkrecht 
fltehi Die Ejräfte des Paares 
können wir uns beide im selben 
Abstand, z. B. im Abstand eins 
in B und C, angreifend denken; 
dann mufs jede die Gröfse ^ m haben. Wir suchen die 
Arbeit, die das Ej-äftepaar bei Drehung des Körpers um den 

*) Nur ist diese noch einfacher, indem Grafs mann schreiben 
würde: 

(m + k) (m' + fe) = mk + m'k + kk'+ mm\ 

Wir durften dies nicht thnn, nm keine Vermengnng mit der gewöhn- 
lichen Symbolik, die in 54 a) angewendet ist, eintreten zu lassen. Man 
hat in neuerer Zeit mannigfache andere symbolische Schreibweisen ver- 
wendet, die teils ans der Hamilton sehen Qnatemionenlehre, teils ans 
der Grafs mannschen Ansdehnungslehre hervorgewachsen sind. So 
kann man z. B. durch ein Symbol 17 andeuten, dsüts das nebenstehende 
Symbol ein Feld bedeutet nnd demgemäfs die Dyname schreiben: 

k + mij. 

Bei symbolischer Multiplikation hat man dann ^* = zu setzen, und 
es wird verständlich, wieso man „komplexe Einheiten*' einzuführen 
veranlafst sein kann, für die 17* = ist (vergL Fortschr. d. Math. Bd* 26 
über 1895, S. 804, Bericht über Eotjelnikoff). 
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Winkel S- leistet. Da das Ej-äftepaar in seiner Ebene frei 
beweglich ist, können wir es durch die Drehung mitgefttfart 
denken. Dann beschreibt jeder Angriffspunkt einen Weg 
von der Länge &, der bei Berechnung der Arbeit voll in 
Betracht kommt, weil seine Bichtung stets mit der Kraüt- 
richtung übereinstimmt. Die Arbeit des Paares ist also m&. 
Dreht sich dagegen der Körper um irgend eine Achse in 
der Zeichenebene, so leistet das Paar dabei keine Arbeit^ 
weil die Bahnen der Angriffspunkte auf den Kräften senk- 
recht stehen. 

Die bi bedeuten 6eschwindigkeitskomponenten; wir 
denken uns die Geschwindigkeit der Windung gleichförmig 
und erhalten durch Multiplikation mit der Zeitdauer t 
der Bewegung die entsprechenden Wegkomponenten einer 
Schraubung ©. Wir können die bit auch als „Zeiger der 
Schraubung" (zu unterscheiden von den Zeigern einer Schraube^ 
§ 49) bezeichnen. Zur Berechnung der Arbeit können wir 
ein Kräftesystem beliebig durch ein äquivalentes ersetzen 
und die algebraische Summe der Einzelarbeiten bilden; ebenso 
können wir die Windung beliebig zerlegen und auch beides 
zugleich thun: Indem wir sowohl Dyname als Windung anf 
den Ursprung reduzieren, erhalten wir die Arbeit % der 
Dyname bei der Schraubung durch die Zeiger beider aus- 
gedrückt. Bezeichnen wir mit 31 (*;, w) die Arbeit der Kraft k 
bei einer Bewegung w, die entweder in einer Translation 
oder in einer Drehung bestehen kann, so ist also 

2t(®,®) = l J^siKM. 

Hier ist z. B.: 

weil b^t ein Weg längs der Z-Kichtung ist, femer 

Denn b^t ist ein Drehungswinkel um die ^Achse und a^ 
das Drehmoment um dieselbe. Von den 36 Gliedern der 
Summe sind nur 6 von Null verschieden: 



57) Sl(S),©) = ^i:a»J<+3. 



Digiti 



izedby Google 



§ 52. Das Moment zweier Schraaben n. zweier Komplexe ete. 159 

Denken wir nns die Windung gleichförmig in einem kon<> 
stanten Kraftfeld, so gilt diese 61eiehimg für eine beliebige 
Zeitdauer t Wir nennen 

dt 

die „Arbeitsgeschwindigkeit"*) der Dyname bei der 
Windung und erhalten: 

57 a) W=Iaibi^s. 

Diese Gleichung gilt nun zufolge der Existenz einer Momentan«- 
achse (§ 20) auch für eine beliebige Bewegung in jeden^ 
Augenblick, wenn die b die Zeiger der Momentanvmidung 
sind und die a die Zeiger des wirkenden Kräftesystems inx 
betrachteten Zeitpunkt. 

Wenn a die Geschwindigkeit der Windung ist (nach 
§ 18 der Intensität k der Dyname dual), so können vrir 
nach den Gleichungen 52), 54) und 55) auch schreiben: 

58) «'= ka [(f + !') cos cii — d . sin w] = kam] 

hier ist 3Jl eine rein geometrische Gröfse. 

Satz 96: Wenn von zwei Schrauben die eine 
Träger einer Dyname, die andere einer Windung 
ist, so ist die Arbeitsgeschwindigkeit der Dyname 
bei der Windung gleich dem Moment der ent- 
sprechenden Einheitsschrauben multipliziert mit 
der Intensität der Dyname und der Geschwindig- 
keit der Windung.**). Wenn das Moment Null ist, so 
befindet sich ein Körper, dessen Beweglichkeit auf 
die Windung beschränkt ist, unter dem Einflufs 
der Dyname im Gleichgewicht. 

Der letzte Teil des Satzes, den wir später (§ 85) be- 
deutend verallgemeinern werden, folgt aus dem Prinzip der 
virtuellen Verschiebungen. Um auch alle Spezialfälle zu 
umfassen, notieren wir auB 54, a) noch: 

58 a) 8l'= {kr -\- ma) cos o) — kad . sin w, 

*) Sie hat die Dimension einer „Fferdekraft". 
**) Zuerst von Klein (in etwas anderer Form) ausgesprochen, 
Math. Ann. IV (1871). 
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Wobei T die Translationsgeschwindigkeit der Windung ist. 
Hier ist nicht ausgeschlossen, dafs von den vorkommenden 
Gröfsen beliebige verschwinden. 



§ 53. Das Strahlennetz. 

Der Schnitt zweier linearen Komplexe Sl und 95 ist 
nach Satz 64) eine Kongruenz ersten Grades, d. h. sowohl 
erster Ordnung als erster Klasse. Wir nennen sie (mit 
Sturm) kürzer Strahlennetz oder, wo kein Mifsverständnis 
möglich, noch kttrzer Netz. Wenn 91 und 93 durch irgend 
welche Bestimmungsstttcke (§§ 10, 47) gegeben sind, so findet 
man den durch einen Punkt P gehenden Strahl des Netzes % 
indem man die beiden Nullebenen von P in Ä und SB kon- 
struiert und zum Schnitt bringt; analog dual. Fafst man 
einen Strahl s von 31 auf, so entspricht dem Ebenenbtlschel 
mit der Achse « sowohl in 31 als in SB eine projektive Punkt- 
reihe. Also hat man auf s zwei projektive Punktreihen; 
ihre etwaigen Doppelpunkte D sind solche Punkte auf a, 
denen in beiden Komplexen dieselbe Nullebene d entspricht. 
Also gehört das ganze Büschel (i>, d) dem Netze an. Solche 
Punkte, durch die mehr als ein Strahl (also ein ganzes 
Büschel) des Netzes geht und solche Ebenen, in denen mehr 
als ein Strahl (also ein ganzes Büschel) des Netzes liegt, 
heifsen singulare Punkte, bezw. Ebenen des Netzes. 

Es seien in irgend welchen homogenen Zeigern 

59) 1 OiPi = 0, Shipi = 

die Gleichungen*) der beiden Komplexe 31 und SB, die das 
Netz 91 definieren. Mit 31 und SB bezeichnen wir auch die 
linearen Formen auf den linken Seiten von 59). Dann stellt 

60) A3l + ^SB = 

bei wUlktlrlicher Wahl der Konstanten l und fi einen linearen 
Komplex dar, der alle Geraden von 91 enthält, weil deren 
Zeiger die beiden Glieder auf der linken Seite von 60) schon 
einzeln zu Null machen. Durch verschiedene Wahl von 



*) Wenn die geometrische Bedeutung der Koeffizienten nicht in 
Betracht kommt, ist die Schreibweise Soi^^pi der vorhergehenden 
Paragraphen nicht nötig. 
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Xifi bekommt man ans 60) oo^ lineare Komplexe, die ein 
„Eomplexbüschel'^ mit dem „Träger" 92 bilden. Seien 

61) ®i=Ai?f + i"i®, ®2=>L2Sl + i"«» 

zwei verschiedene Komplexe des Büschels 

(also A^^j — k^fi^^O). 

Dann sind die Gleichungen 

62) ©,= 0, ©,= 

den Gleiehnngen 59) äquivalent, d. h.: 

Satz 97: Ein Komplexbüschel (nnd sein 
Träger) ist durch je zwei seiner Komplexe 
ebenso bestimmt, wie durch die zwei ursprüng- 
lichen. 

Satz 98: Eine beliebige Gerade des Raums 
gehört nur einem einzigen Komplex des 
Büschels an, aufser wenn sie dem Träger an- 
gehört. 

Setzt man nämlich die Zeiger der Geraden in die 
Formen ^ und f8 ein, so ist durch 60) das Verhältnis l : fi 
eindeutig bestimmt 

Wir fassen eine Gerade g auf, die dem Netze nicht 
angehören möge; wir dürfen dann nach Satz 97 und 98 
voraussetzen, dafs g keinem der beiden definierenden Kom- 
plexe des Netzes angehört. In ihnen entspricht g je eine 
Polare g^ und g^. Alle Strahlen, die g schneiden und dem 
Netze angehören, sind nach Satz 6) und 8) zugleich die- 
jenigen, welche g, g^, g^ treffen. Sie bilden also i. A. eine 
Regelschar 9% und g, g^y g^ selbst gehören zu ihrer Leit- 
schar S; g^ und g^ sind zu g immer vrindschief, können 
sich aber untereinander schneiden; dann treten an Stelle 
von fit zwei Strahlbüschel und der Schnittpunkt von g mit 
der Ebene {g^, g^) ist (einziger) singulärer Punkt auf g. 
Wir kehren zum Fall zurück, dafs g keinen singulären 
Punkt hat; dann ist 9% durch drei seiner Strahlen bestimmt 
und jeder Strahl von S hätte dasselbe wie g leisten, nämlich 
auch zu SR führen müssen. Bewegt man g auf ß, so be- 
schreiben g^ und g^y weil jedes Nullsystem eine Korrelation 

Zindler, IdnleBgeometrie. 14. 
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162 IV. Lineare Stabwftlder, Komplexe nnd Kongruenzen etc. 

igt, auf ß zwei zu g^ daher auch untereinander projektive 
Begelseharen, die zwei Doppelstrahlen d^ , d^ haben können» 
Es sei g^ die Lage von g^ für die sich g^ und g^ in d^ 
vereinigen. Dann sind g^ und d^ in beiden Komplexen zu 
einander polar; also müssen, wenn g nach d^ kommt, g^ 
und g^ sich in g^ vereinigen, d. h. g^ und d^ sind identisch. 
Es giebt also, falls zwei reelle, getrennte Doppelelemente 
vorhanden sind, doch nur ein Paar gemeinsamer Polaren. 
Ihre sämtlichen Treffgeraden gehören dem Netze an und 
erschöpfen dasselbe auch, wie sich gleich zeigen wird. 
Je nachdem cZ^, d^ getrennt sind, sich vereinigen oder fehlen, 
werden wir drei Hauptarten von Strahlennetzen unterscheiden^ 
die wir sogleich analytisch untersuchen werden. Wir ent- 
nehmen dieser Überlegung vorläufig nur den Satz: 

Satz 99: Die Strahlen eines Netzes 9i, die eine 
nicht zu 91 gehörige Gerade schneiden, bilden 
eine Regelschar; gehören von einer Begelschar 
drei Strahlen 31 an, so gehören ihm alle an. 

Wir benutzen den Satz 97, um womöglich die defi- 
nierenden Komplexe des Büschels ^ durch zwei singulare 
zu ersetzen und so einen anschaulichen Überblick über die 
Strahlen eines Netzes zu gewinnen. Damit 

63) i:{Xai-{- liibi) pi = Icipi = 

ein Strahlengebüsch darstelle, mufs nach § 46 w {c) = 
sein, also: 

64) w{ka + f^b) = A«. cii(a) + 2 V • ^ K ^) + fi^.o}(b)=0. 

Wir haben nun zur Bestimmung von X : ju eine quadratische 
Gleichung. Ihre Diskriminate ist: 

65) 2 (a, b) = [(o (a, Ä)]« — w (a) . w {b). 

Jetzt sind vier Fälle zu unterscheiden: 

a) i2]>0. Dann erhält man aus 64) zwei reelle ge- 
trennte Werte für ^ : ^, die, in 63) eingesetzt, die Gleichungen 
der beiden in ii vorkommenden Strahlengebtlsche geben. 
9^ besteht aus allen Treffgeraden der Achsen dieser beiden 
Strahlengebüsche, also zweier windschiefen Geraden, welche 
die Brennlinien des Netzes heifsen; dafs sie wirklich 
windschief sind, ergiebt sich aus der Diskussion des Falles c). 
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Kreuzen sich insbesondere die Brennlinien senkrecht, so 
nennen wir das Netz rechtwinklig. 

b) .2 = 0, ohne dafs alle Goefficienten in 64) einzeln 
verschwinden. Dann hat diese Gleichung eine Doppelwurzel 
und @ enthält nur ein Strahlengebttsch r mit der Achse «, 
die jedem Gewinde von ^ angehört. Denn hätte s in einem 
Gewinde ® des Büschels eine Polare s\ so bestünde 3i aus 
den gemeinsamen Strahlen von ® und f, d. h. aus den 
TreflFgeraden von «, «' und wir hätten den Fall a) vor uns. 
Also besteht SSi aus allen Strahlen von @, die einen Strahl 
s von ® selbst schneiden. Ein solches Nete heifst speziell 
und B seine Brennlinie. Nun ist s nach Satz 76 Träger 
einer Korrelation. Man bekommt daher sämtliche Strahlen 
von % wenn man ein Strahlbüschel so bewegt, dafs sein 
Scheitel S den Strahl s durchläuft und gleichzeitig seine 
Ebene £ ein zur Reihe S proiektives Büschel beschreibt. 

Die Art der Bewegung kann durch die metrischen 
Eigenschaften einer solchen Korrelation vollkommen an- 
schaulich gemacht werden: Dem unendlich fernen Punkte U 
von 6 entspreche eine Ebene 
eu9 der zu e» senkrechten 

Ebene e^ (der „Central- ^^,,>^^'^'^^„,^^^ "^ ^--'T« 
ebene") ein Punkt C (der 
„Centralpunkt^' der Kor- 
relation). Zählt man die 
Abstände t auf % von C aus 
und die Winkel a um « 
von ec ans (positive Rieh- ^^' ^ 

tung auf « und positiver Drehungssinn um % sind von 
einander abhängig), so ist das Doppelverhältnis von C, ü 
mit zwei anderen Punkten Pj, P^ von «: 

(Ct7P,P,)=-^:-^ = ^, 

das der vier entsprechenden Ebenen: 

(ec e ^)^£L(!L^i).™i«c€8)^^^i.^ 

V c u 1 «; g^ (^^^ * sin («gC,,) tga^ ' 

Setzt man insbesondere «i=l, tga^=K^ so kann man K 
willkürlich wählen, weil man den drei Punkten t = 0, l,oo 

11* 
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drei beliebige Ebenen zuordnen kann, um die Korrelation 
zn definieren. Die Bedingung dafbr, dafs P, und e^ ein- 
ander in dieser entsprechen, besteht dann in der Gleichheit 
der beiden Doppelverhältnisse, nämlich: 

1 ^ K 

Lassen wir den Index fort, so sind also die entsprechenden 
Punkte und Ebenen durch die Gleichung 

66) tga = Kt 

verknüpft. K heifst der Parameter der Korrelation. 
Je nachdem er positiv oder negativ ist, dreht sich die Ebene, 
während der Punkt die Keihe im positiven Sinne durchläuft 
im positiven oder negativen Sinn. Im ersten Fall nennen 
wir das spezielle Strahlennetz rechts, im zweiten links 
gewunden. Bewegt sich der Punkt gleichförmig mit der 
Geschwindigkeit eins, so ist die zugehörige Drehungs- 
geschwindigkeit q) der Ebene durch -7- gegeben; also : 

Für < = wird q> = K^ womit eine zweite geometrische 
Deutung des Parameters gewonnen ist. 

Berücksichtigen wir noch die Lage von SR in ®, so 
mufs 6tt diejenige Ebene durch s sein, die zur Achse a von 
% parallel ist, C der Fufspunkt des kürzesten Abstands 
von B und a. 

0) w (a) = w (a, 6) = w (b) = 0. Alle Komplexe des 
Büschels sind singulär; Oi und bi sind die Zeiger zweier sich 
schneidender Geraden, die das Skahlenbüschel X€Li-{- fihi be- 
stimmen (§ 39, c)). Also besteht ^ aus allen Strahlengebüschen, 
deren Träger ein ebenes Strahlbüschel (S, t) bilden. Die ge- 
meinsamen Strahlen aller Komplexe sind erstens alle Strahlen 
durch /S, zweitens alle Strahlen in €. SSI zerfällt also in ein 
Strahlenbündel und ein Strahlenfeld, deren Träger incident 
sind. Ein solches Strahlennetz heifst singulär oder aus- 
geartet. 

Wir haben nun in den Fällen a), b), c) einen voll- 
ständigen Überblick über die Verteilung der singulären 
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Fankte (nnd Ebenen) des Netzes. Bei a) und b) sind es 
alle Punkte der Brennlinien (Ebenen dnreh dieselben), bei c) 
alle Punkte von e (Ebenen durch S). Wir sehen auch, dafs 
die Regelschar 91 des Satzes 99 in den Fällen a) und b) 
dann und nur dann in zwei Strahlbttschel zerfällt, wenn g 
eine Brennlinie schneidet; gegenseitig können sieh Strahlen 
des Netzes nur auf einer Brennlinie schneiden. Im Falle c) 
zerfällt 91 immer. 

Nehmen wir an, einen Strahhietz habe einen singulären 
Punkt N; dann entsprechen dem Bündel N in der gemein- 
samen Nullebene v beider definierenden Komplexe zwei kor- 
relatiye (reciproke) Felder, die also unter einander kollinear 
sind nnd mindestens eine reelle Doppellinie d haben. Giebt 
es eine Doppellinie d, die nicht durch N geht, so bildet sie 
mit der im Bündel entsprechenden Geraden d^^ ein gemein- 
sames Polarenpaar beider Komplexe und wir haben den 
Fall a) vor uns. Giebt es nur eine Doppellinie d durch iV, 
so mufs d^ iav liegen, also mit d zusammenfallen, weil auch 
jetzt d, d^ einander in beiden Nullsystemen entsprechen ; wir 
kommen auf den Fall b). Sind endlich die beiden Felder 
identisch, so entsteht der Fall c). Unter allen Umständen 
führt also die Annahme auch nur eines einzigen singulären 
Punktes auf einen schon bekannten Fall, weshalb wir sicher 
sind, dafs es im noch zu besprechenden Fall 2<iO keine 
singulären Punkte und Ebenen giebt. 

Zunächst aber beweisen wir noch einige Sätze, die für 
jedes nicht singulare Strahlennetz gelten: 

Satz 100: Zwei Ebenen E^^, E^, die durch einen 
Strahl 8 eines Strahlennetzes 31 gehen (ohne eine 
Brennlinie zu enthalten), werden von 91 in zwei 
kollinearen Feldern geschnitten. 

Fassen wir nämlich eine allgemeine Gerade g in E^ 
auf, so bilden die durch sie gehenden Strahlen von 92 nach 
Satz 99 eine Regelschar SR, der auch s angehört. 3i wird 
also von E^ in einer geraden Punktreihe geschnitten, die 
durch 91 ai^ die Reihe g projektiv bezogen ist. Da jeder 
Strahl von 92, also auch s die etwaigen Brennlinien 6, V 
schneidet, so kann auch g eine Brennlinie nur in einem 
Punkte von s schneiden. Es giebt daher in £j höchstens 
zwei Strahlbüschel von Lagen g, für welche 9% zerfällt. Sei 
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y eine solche Lage und P ihr Schnittpunkt mit «. Dann 
bilden alle Strahlen von SR, die y in einem von P ver- 
schiedenen Punkte schneiden, einen ebenen Strahlbtlschel, 
dessen Scheitel im Schnittpunkt der Ebene (6, y) mit V liegt 
oder der Ebene (6, y) auf h zugeordnet ist, je nachdem neben 
h noch eine andere Brennlinie V vorhanden ist oder nicht. 
In beiden Fällen ist der Punktreihe y eine Perspektive Reihe 
in E^ zugeordnet. Es ist also ausnahmslos jeder Geraden g 
in E^ eine projektive Reihe in E^ zugeordnet, was eben die 
charakteristische Eigenschaft der koUinearen Beziehung ist. 

Satz 101: Durch vier seiner Strahlen, die nicht 
hyperbolische Lage haben, ist ein Strahlennetz 
eindeutig bestimmt; wenn vier Strahlen eines 
Netzes einem linearen Komplex angehören, so ge- 
hören ihm alle an. 

Denn soll ein Komplex 

68) ^i;a<p< = 

die vier Strahlen «ji< (A = 1, . . . 4; i = 1, . . . 6) enthalten, so 
legt dies den Koeffizienten die vier Bedingungen 

69) J^a,«,,= (A = l,...4) 

auf, aus denen sich, da die Matrix der b den Rang vier hat 
(Satz 58), vier Koeffizienten, etwa a,, . . . a^ als Funktionen 
der beiden anderen a^, a, berechnen lassen; a^ und o^ bleiben 
willkürlich, treten in den Lösungen homogen und linear auf 
und spielen daher die Rolle der Gröfsen X und ^u in den 
Gleichungen 60) oder 63). Es wird also durch vier Strahlen 
ein Komplexbttschel und somit auch ein Strahlennetz definiert. 
Man erkennt jetzt auch die geometrische Bedeutung der Be- 
dingung des Satzes 78: Sollen fttnf Strahlen einen linearen 
Komplex bestimmen, so dürfen sie nicht demselben Strahlen- 
netz angehören. Wenn diese Bedingung erfüllt ist, bestinmien 
vier von den fünf Strahlen ein Stridüennetz und es folgt ans 
Satz 98 neuerdings, dafs fünf Strahlen einen linearen Kom- 
plex bestimmen. Auch folgt: 

Satz 102: Wenn die Matrix der Zeiger von fUnf 
Strahlen blofs den Rang vier hat, so gehören die 
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Ittnf Strahlen demselben Netze an und umgekehrt. 
Wenn die Determinante der Zeiger von sechs 
Strahlen den Bang fünf hat, so gehören die 
Strahlen demselben linearen Komplex an und um- 
gekehrt 

Der letzte Teil des Satzes folgt daraus, dafs die 
Gleichungen 

^S^aisxi=0 (i=l,,..6) 

dann und nur dann durch von Null verschiedene Oi erfüllt 
werden können, wenn die Determinante der sn Null ist. 

Wir legen durch einen s^ von vier definierenden Strahlen 
eines Netzes 91 so zwei Ebenen E^^ E^, dafo die drei anderen 
Strahlen aus jeder Ebene ein eigentliches Dreieck heraus- 
schneiden. In den Ebenen sind also drei Paare entsprechen- 
der Punkte und ein Paar entsprechender Geraden (nämlich 
die entsprechend gemeinsame s^) also zwei entsprechende 
vollständige Vierseite bekannt, wodurch eine Kollineation 
definiert ist,*) die mit der durch 31 definierten identisch 
sein mufs. Da die vier Strahlen willkürlich angenommen 
werden dürfen, so können die zwei Ebenen und die Kolli- 
neation zwischen ihnen als willkürlich betrachtet werden, bis 
auf den Umstand, dafs s^ entsprechend gemeinsam ist 
Also folgt als Umkehrung des Satzes 100: 

Satz 103: Zwei kollineare Felder, die ihre 
Schnittlinie entsprechend gemein haben, erzeugen 
ein Strahlennetz. 

Insbesondere können wir ein gegebenes Netz 9t so er- 
zeugt denken, das wir durch die einzige Gerade von 92, die 
in der unendlich fernen Ebene liegt, zwei beliebige Ebenen 
legen, wobei die Felder des Satzes 100 zu affinen Feldern 
werden. 

Satz 104: Ein nicht singuläres Strahlennetz 
kann i. A. auf oo^ Arten durch zwei parallele affine 
Felder erzeugt werden. 

Nur*^ wenn eine Brennlinie des Netzes unendlich fem 
liegt, hat man schon für die Stellung der afiSnen Felder oo^ 
Auswahlen und demgemäfs oo ^Erzeugungen durch afiSne Felder. 

*) Vergl. Beye, Geom. d. Lage, Bd. n, 3. Aufl., Vortr. 1. 
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§ 54. Das Strahlennetz ohne Brennlinien. 

Der Satz 104 wird uns dazu verhelfen, für den 
aus dem vorigen Paragraph noch übrig gebliebenen Fall 
£<^OzvL einer ebenso anschaolichen Vorstellung des Strahlen- 
netzes za gelangen, wie im Falle reeller Brennlinien. 
Wir bezeichnen, wenn P, Q, . . . g, •• * Punkte oder Gerade 
einer Ebene 2' bedeuten, mit ^i, Qi, . . ^i, • .. die ent- 
sprechenden Elemente eines parallelen affinen Feldes 2*^, 
mit JPj QS . . • 9\ " ' die senkrechten Projektionen der 
Elemente Pj, Qi, ... ^i, ... auf 2, so dafs 2, r in ein- 
ander liegende affine Systeme sind. Nach Staudt, 
Beitr. z. Geom. d. Lage, Art 301 (vergl. Beye, a. a. O., 
Bd. U, Vortrag 9) können die entsprechend gemeinsamen 
Elemente zweier incidenten kollinearen Felder bestehen 
(wenn wir den Fall der Perspektiven Lage ausschliefsen^ 
da er hier nicht in Betracht kommt): 

I) Aus den Ecken und Seiten eines eigentlichen Drei- 
ecks, die entweder a) alle reell sind oder ß), von denen 
blofs eine Ecke und die gegenüberliegende Seite reell sind. 

U) Aus zwei Punkten, ihrer Verbindungslinie und noch 
einer Geraden durch einen der Punkte. 

III) Aus einem Punkt und einer Geraden durch ihn. 

Aber wir wollen jetzt nur den Fall verfolgen, dafs das 
Strahlennetz keine reellen Brennlinien hat. Dann sind für 
2, 1' alle anderen Möglichkeiten aufser I, ß) ausgeschlossen. 
Denn die unendlich ferne Gerade ist entsprechend gemein; 
wäre auf ihr noch ein Punkt entsprechend gemein, so gäbe 
dies zu parallelen ähnlichen Reihen in 2 und 2^ Veranlassung^ 
deren Perspektivitätscentrum ein singulärer Punkt (gegen 
§ 53) wäre. £ und 2' haben also einen einzigen Punkt 
M^M entsprechend gemein, der im Endlichen liegt. 
MM^ heifst der Hauptstrahl a des Netzes und M ist 
Träger zweier projektiver Strahlbttschel in S und 2*, der 
„Gentralstrahlenbüscher^ Je zwei entsprechende Strahlen 
^, / derselben sind Träger zweier ähnlichen Punktreihen. 
Also erzeugen ^, g^ ein gleichseitiges Paraboloid % von 
welchem a die eine Haupterzeugende ist. 9t läfst sich so 
in 00^ gleichseitige Paraboloide zerlegen. 

Zwei affine Felder 2, 2^ sind durch drei Paare ent- 
sprechender Punkte oder, was dasselbe ist, durch zwei ent- 
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sprechende Dreiecke bestimmt (vergl. die Bestimmmig 
koUinearer Felder im vorigen Paragraph). Wir können 
immer ü/, M^ als das eine Paar nelunen. Da überdies in 
den Gentralbüscheln zwei entsprechende rechte Winkel vor- 
kommen (vergl. etwa Hankel, Proj. Geom. Abschn. III, § 4), 
so können wir die entsprechenden Dreiecke MAB, 
M^A^B^ beide (bei M nnd M^) rechtwinklig annehmen and 
das eine MAB gleichschenklig. 

Wir behandeln nnn zuerst den Spezialfall, dafs auch 
J/j-4, J5, gleichschenklig ist (Fig. 45); die Zeichenebene 
falle etwa mit S zusammen und 
alle Punkte mit dem Index eins 
denke man sich in einem kon- 
stanten Abstand über der Zeichen- 
ebene). Um zu einem beliebigen 
Punkte P den entsprechenden P^ 
in i\ zu konstruieren, ziehe man 
PQ II BM, PR II AM-, der Punkt 
Qj mufs M^A^ im selben Ver- 
hältnis teilen, wie MA durch Q 
geteilt wird, u. s. w. Also sieht 

man, ,jdafs i* aus S durch Drehung um den Winkel w und 
eine Ahnlichkeitstransformation entsteht. Dem Büschel kon- 
zentrischer Kreise um M entspricht ein ebensolches Büschel 
um Jf, , wobei je zwei entsprechende Kreise eine Rotations- 
regelschar erzeugen. Die kürzesten Abstände von a aller 
Netzstrahlen, die entsprechende Punkte der Reihen MA und 
M^A^ verbinden, liegen auf einer Geraden. Denn die 
kürzesten Abstände von a aller Strahlen einer Regelschar 
von 5ß liegen auf der andern Haupterzeugenden von ^ß. 
Daher haben alle Rotationshyperboloide ihre Kehlkreise in 
derselben Ebene, der „Mittelebene" 3R von 3i.*) 




PiR. 46. 



*) Bei einem Strahlennetz mit zwei Brennlinien nennen wir Haupt- 
strahl denjenigen, der beide Brennlinien senkrecht schneidet, Mittel- 
ebene diejenifife, die zu beiden Brennlinien parallel ist nnd von ihnen 
gleiche Abstände hat. Bei einem speziellen Strahlennetz nennen wir 
Hauptstrahl den die Brennlinie im Centralpunkt senkrecht schneidenden. 
Die .Mittelebene'' geht hier durch die Brennlinie nnd ist senkrecht 
znm Hanptstrahl, also auch zur Centralebene. So wird es durch den 
Grenzübergang ans dem hyperbolischen Netz gefordert. 
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Satz 105: Unter den Strahlennetzen ohne Brenn- 
linie giebt es Botationsnetze, die durch Umdrehnng 
einer Begelschar eines gleichseitigen hyper- 
bolischen Paraboloides um ihren Hauptstrahl er- 
zeugt werden und auch in oo^ Botationsregel- 
Bcharen mit gemeinsamer Kehlebene zerlegt werden 
können. 

Unter den oo' Erzeugungsarten des Satzes 104 sind bei 
den Botationsnetzen oo^ dadurch ausgezeichnet, dafs die 
Felder beiderseits von 3Jl gleich weit abstehen, also kon- 
gruent sind, 00^ dadurch, dafs 2^ gegen I um einen 
rechten Winkel verdreht ist, wobei Wt und die unendlich 
ferne Ebene einander zugeordnet sind. Wenn £ und r^ 
beiderseits von 9Ä um 45® verdreht werden, so vereinigt 
diese Erzeugungsweise die beiden ausgezeichneten Eigen- 
schaften, also: 

Satz 106: Ein Botationsnetz kann auf oo^ Arten 
durch zwei kongruente und auf oo^ Arten durch zwei 
ähnliche um einen rechten Winkel gegeneinander 
verdrehte Punktfelder, auf eine einzige Art durch 
zwei kongruente um einen rechten Winkel verdrehte 
Felder erzeugt werden. 

Erzeugen wir ein Botationsnetz durch zwei kongruente 
Punktfelder, so können wir das eine Feld aus dem anderen 
durch eine gleichförmige Schraubenbewegung ableiten. Schon 
ein beliebig kleines Stflck derselben definiert auf diese 
Weise ein Botationsnetz. Gehen wir zur Grenze ttber, so 
erhalten wir den 

Satz*) 107: Unterwirft man eine Ebene E einer 
Schraubung, deren Achse a zu E normal ist, so 
bilden die Tangenten der Bahnen aller Punkte von 
E ein Botationsnetz mit a als HauptstrahL 

Legt man durch den Hauptstrahl eines Botationsnetzes 
fH eine Ebene E und ändert die Entfernungen aller Baum- 
punkte von E im selben Verhältnis, so entsteht aus 9t wieder 
ein Strahlennetz Sfl; denn durch diese (spezielle) affine 
Transformation % gehen irgend zwei affine Felder, durch 
die man sich etwa fH erzeugt denken kann, wieder in affine 



*) Ich verdanke ihn einer mündlichen Mitteilung Stndys. 
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Felder über. Es fragt sieb nur, ob man so schon alle 
Strahlennetze ohne Brennlinien erhalten kann. Die Kon- 
stantenzählung würde es yennnten lassen. Um nns genauer 
davon zu überzeugen, denken 
wir uns 91 nach der zweiten 
Erzeugnngsart des Satzes 106 
durch die gleichschenkligen, 
rechtwinkligen Dreiecke MA B, 
M^A^B^ Jig. 46) gegeben 
und legen E durch MB senk- 
recht zur Zeichenebene E. 
Durch % geht dann A in A'\ 
B^ in B'i über, so dafs 




Fig. 4«. 



MA 



M,B, 



daher ist 



MA" ~ M^B[' 
J = MA'^B ~ MB^A^ = J^ 



also so,., dafs die in der Affinität entsprechenden Katheten 
in der Ähnlichkeit nicht entsprechend sind. Wir sind am 
Ziele, wenn wir zeigen können, dafs man jedes Strahlennetz 
ohne Brennlinien durch eine Affinität erzeugen kann, die 
durch zwei derartige Dreiecke J und J^ definiert ist. Hier 
sind die Gentralbttschel involutorisch, weU die entsprechenden 
rechten Winkel aufeinander fallen. Man mufs also vor allem 
zwei beliebige Systeme durch zwei solche mit involutorischen 
Centralbüscheln ersetzen können. Zwei beliebige ineinander 
liegende affine Felder i^, -T'i, die den Ursprung M ent- 
sprechend gemeiu haben, sind definiert durch 

70) x'=ax-{-ßy, y=ya? + ^y. 

Der Richtung T = -^ entspricht eine Richtung t'=^ und 
man findet ans 70): 



af 



71) 

oder 

72) 



»'= 



y + ^»' 



/*tt'-|-«^ — d% — y = 0. 
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Sollen die Gentralbttschel involutorifich sein, so darf sick 
diese Gleichnng bei Yertanschnng von t und t nicht ändern» 
Also ist 

73) a = — d 

die Bedingung dafür. Da S^ aus E' durch Parallelyer* 
Schiebung in der ^Richtung um eine Strecke d hervorgeht, 
sind die Zeiger zweier zugeordneter Punkte von I und Z^i 

Also sind die Gleichungen der Verbindungslinie in den 
laufenden Zeigern ^, 17, ^: 

g — ^ ^ 'n—y ^ C 

^ — a y — y d 
oder 

74) g-^ = IZZl = L 

Für jede Wahl von a und y erhält man aus 74) die 
Gleichungen eines Strahles von 9^. Schneidet man 31 durch 
die Ebene C = d' und setzt 

d':d = e^ 

so erhält man ein Feld 2^ und die AfSnität zwischen S und 
Üq ist dargestellt durch: 

§ = (ca— c+l)j? + C|^y 

Die Bedingung 73) lautet hier 

ca — c-|-l= — cö-\-c — 1, 
wird also erfüllt, wenn wir 



a^d — 2 

wählen. Zu jedem System £ erhalten wir so ein System -T^^ 
so dafs die zugehörigen Gentralbttschel involutorisch sind; 
geht man von 2*^ aus, so kommt auf £ zurück. 

Wir können nun voraussetzen, 2* und £' hätten schon 
diese Eigenschaft und verlegen die Achsen in die mit ihren 
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Bieht entsprechenden Schenkeln aufeinanderfallenden ent- 
sprechenden rechten Winkel. Dann mufs einem Ponkte 
(x, 0) der X-Achse ein Pnnkt (0, y') der Y-Achse entsprechen 
JL s. w. Die Gleichungen 70) reduzieren sich also auf: 

76) «'=i^y, y'=y^. 
Man findet 

"- ß 

also in der That Involution der Gentralbttschel; dabei haben 
T und t' entgegengesetzte Zeichen. Wir wählen einen 
Punkt A^{aQj 0) auf der X-Achse und einen Punkt 
jB^(0,yJ auf der Y-Achse. Dann ist 

Soll nun 

77) MABr-^MB'A' 

sein, wie es bei den Dreiecken J und J^ der Fall war, 
80 mufs 

^0 _ ßVo 



also 



^0 y^o' 



^o~^ ß' 



was immer reell zu erreichen ist. Man kann also das recht- 
winklige Dreieck MAB immer so wählen, dafs es mit dem 
entsprechenden die Bedingung 77) erfüllt. Unter dieser Vor- 
aussetzung konnten aber die afSnen Systeme aus zwei ähn- 
lichen um einen rechten Winkel gegeneinander verdrehten 
Feldern durch die Transformation % abgeleitet werden. Wir 
sind so zur anschaulichsten Erzeugungsweise eines Strahlen- 
netzes ohne Brennlinien gelangt: 

Satz 108: Das allgemeine Strahlennetz ohne 
Brennlinien kann aus dem Botationsnetz erhalten 
werden, indem man durch den Hauptstrahl des 
letzteren eine Ebene E legt und alle Abstände von 
E im selben Verhältnis ändert. 
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Bei Anwendung von % auf den letzten Teil des Satzes 106 
folgt, dafs die sich deckenden aber om einen rechten Winkel 
gegeneinander verdrehten entsprechenden Kreise von Z, E^ 
in aufeinander liegende E^psen ttbergehen; also: 

Satz 109: Nimmt man in S eine Schar ähnlicher 
und ähnlich gelegener Ellipsen an, ordnet jedem 
Punkte P von E den auf derselben Ellipse in einem 
bestimmten Drehungssinn nächstgelegenen End- 
punkt P' des zur Richtung MP konjugierten Durch- 
messers zu und hebt dann dieses Feld S' senkrecht 
von X nachl*! ab, so erzeugen X, iJj ein allgemeines 
Strahlennetz ohne Brennlinien. Jedes solche Netz 
kann auf eine einzige Art so erzeugt werden.*) 

Man erkennt ferner unmittelbar den ersten Teil des 
folgenden Satzes: 

Satz 110: Alle Strahlen eines Netzes ohne 
Brennlinien sind gegen den Hauptstrahl gleich ge- 
wunden. Hiernach kann man das Netz selbst rechts 
oder links gewunden nennen.**) Auch ein beliebiger 
Strahl eines solchen Netzes ist gegen alle Netz- 
strahlen einer gewissen Umgebung, die durch eine 
Regelschar eines hyperbolischen Paraboloids um- 
grenzt wird, gleich gewunden, wie das Netz selbst. 

Das letztere folgt daraus, dafs ein Strahl bei kontinuier- 
licher Bewegung seine Windung gegen einen anderen festen s 
nur ändern kann, indem er ihn einmal sehneidet oder ein- 
mal senkrecht kreuzt. Das erstere ist wegen der Abwesen- 
heit singulärer Punkte des Netzes ausgeschlossen; das letztere 
ist wegen der Kontinuität in einer gewissen Umgebung von « 
ausgeschlossen. Hierdurch zeigt sich auch der Weg, die 
Umgebung, fttr die der Satz gilt, abzugrenzen. Dies ge- 
schieht nämlich durch die Strahlen, welche s senkrecht 
kreuzen. Sie schneiden die unendlich ferne Ebene in einer 



*) Es handelte sich danun, die Sätze dieses Paragraphen ohne 
Anwendung der imaginären Elemente zu beweisen, da umgekehrt die 
Theorie der letzteren im nächsten Abschnitt auf die Kenntnis der 
Strahlennetze gegründet werden soll. 

**) Auch eine Begelschar nennen wir nrechts** oder „links ge- 
wunden^, je nachdem jäer ihrer Strahlen gegen seine Nachbarstrahlea 
rechts oder links gewunden ist. 



Digiti 



izedby Google 



§ 54. Das Strahlennets ohue Brennlinien. 



175 



geraden Pnnktreihe, bilden daher naeh Satz 99 eine Regel- 
schar. 

Wir haben nun von allen Arten Strahlennetzen eine an« 
schauliche Yorstellnng und fassen zusammen: 

Satz 111: Die Strahlennetze sind entweder: 

I) „Allgemein", und zwar a) mit zwei Brenn- 
linien („hyperbolisch"), ß) ohne Brennlinien („ellip- 
tisch") oder 

II) „Speziell", mit einer Brennlinie („para- 
bolisch") oder 

III) „Singular" (Strahlenbündel samt Feld). 
Die allgemeinen Strahlennetze hängen von 8» 

die speziellen von 7, die singulären von 5 Para- 
metern ab. 

Dabei ergiebt sich von I, a) und U) je eine Abart, 
wenn eine Brennlinie in unendliche Feme rückt, bei III) 
zwei Abarten, je nachdem blofs der Punkt S (vergl. § 53, c) 
oder auch die Ebene 
€ in unendliche Ferne '^- 

rückt, so dafs wir mit 
Berücksichtigung der 
unendlich fernen Ele- 
mente acht Arten ha- 
ben, wovon drei Singu- 
lar sind. 

Von den Parametern 
kommen 6 auf die Lage 
im Raum. Es bleiben 
also bei den allge- 
meinen Strahlennetzen 
zwei für die Form 
und Gröfse, d. h. ein 
einziger für die Form 
übrig. In der That ist 
die Form bei I, a) durch 
den Winkel, unter dem 
sich die Brennlinien 
kreuzen, bei I, ß) durch 
das Achsenverhältnis 
der Ellipsen des Satzes Fig. 47. 
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108, das wir auch „Achsenverhältnis des Netzes" nennen, 
vollkommen bestimmt. Alle speziellen Netze mit gleich- 
bezeichneten Parametern sind nach § 53, b) ähnlich. 

In Fig. 47 ist ein elliptisches rechtsgewnndenes Netz 
nach Satz 109 dargestellt (vergl. Anh. II). 



§ 65. 



Einfachste analytische Darstellungen 
der StraUennetze. 



Fflr metrische Untersuchungen ist es vorteilhaft, das 
Strahlennetz in eine möglichst einfache Lage gegen ein 
rechtwinkliges Zeigersystem zu bringen. Wir verlegen die 
Xy-Ebene in die Mittelebene, die Z-Achse in den H^upt- 
strahl des Netzes 3t und unterscheiden nun: 

a) Wenn Sß zwei Brennlinien 6, 6' hat, welche die 
Z-Achse in den Punkten N, N* schneiden, so habe N nach 
willkürlicher Wahl der positiven Richtung in der Z-Achse 
den Z-Zeiger — c; dann hat N den Z-Zeiger -{-c. Wir 
können die Bezeichnung immer so einrichten, dafs c > ist. 
Sind ßj ß' die Projektionen von 6, b' auf die Mittelebene, so 
wählen wir die positive Richtung in b willktlrlich, in b' 
aber so, dafs der Winkel (ßy ß') ein hohler ist. Endlich 
verlegen wir die positive X-Achse in die Halbierungslinie des 
Winkelraums (/J, ß^). Wenn nun 

4:(X,/y) = a, 
so ist a stets ein spitzer Winkel, und zwar kleiner als 45^ 
(Fig. 48, a), wenn das Brennlinienpaar links gewunden ist; 
gröfser als 45** (Fig. 48, b), wenn 6, V rechts gewunden 





Fig. 48a. 



Fig. 48V. 
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sind. Denkt man sieh die Mittelebene mit der (horizontalen) 
Zeichenebene zasammen&Uend, so ist also in beiden Figuren 
b unter, b' über der Zeichenebene zu denken. 

Haben die Schnittpunkte Sy S' eines Netzstrahles s mit 
bj V von N und N' bezw. die Abstände d und ö\ so sind 
die Zeiger von S und S'\ 

^ = dcosay y = — dsina, z = — c; 

a?'= d' cos a, y*= d' sin a, s^'= c. 

Hiernach kann man die Linienzeiger qi von s nach § 33, 
Gleichungen 24) zusammenstellen: 

qi={i' — (5) cos er gr^ = ( J' — d) c sin a 

78) gr2 = (d'-|-d)sina ?,= — (d'-|-<J)ccosa 
38= 2 c 3^=»dd'8in2a. 

Wir haben hiermit eine ,,Parameterdarstellung^ des 
Strahlennetzes I, a) gewonnen, d. h. die Linienzeiger der 
doppelt unendlichen Strahlenmannigfaltigkeit des Netzes sind 
durch zwei unabhängige Veränderliche d, d', die „Parameter^*) 
ausgedrückt. Die Relation 

Sqiqi^s =0 

ist vermöge 78) identisch erfüllt. Die qi erfüllen die 
Gleichungen: 

79) -^ = ctana, -^ = — ccota, 

die von den Parametern frei sind; es sind die Gleichungen 
zweier linearen Komplexe, also des Netzes im Sinne von § 53. 
Führt man 

d'+d = M, d'—d = v 

statt d, d' als Parameter ein, so erhält man: 

q^ = vG08a q^ = vcBma 
78a) 3, = w8ino q^=—ucQOBa 

q^=2c q^ = '^iu^-v^8m2a 



*) Diese Parameter finden sich bei D'Emilio, Le snperf. rig. di 
una congr. lin. Alti del Ist. Ven. Ser. VI. Bd. 3, b. 

ZiBdler, LiBiengeometrie. Digi^i^^^ ^OOglc 
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als Darstellung des Netzes. Insbesondere erhält man für 
ein rechtwinkliges Netz (a = 45®), indem man — =^ 
-== statt U.V als neue Parameter einführt: 

78b) *«=" q.=--c 

Man kann noch auf andere Art zu Gleichungen des 
Netzes gelangen, indem man zunächst die Zeiger ft«, 6^, der 
Brennlinien aufschreibt: Es sind (0, 0, c) und (cos a, sin a, c) 
zwei Punkte von 6', daher nach § 33 : 

JJ = cos a , ^2 = sin a y ^i = 0, 

K = — csina, 6J = cco8a, Je = 0, 

Die Gleichung des Strahlengebttsches mit dem Träger b' ist: 

also: 

80) c{ — 3i sina -f- q^ cosa) -j- q^ cosa -f" ft sina = 0. 

Um die Gleichung des Gebüsches b zu finden, hat man a 
und c gleichzeitig durch — a und — c zu ersetzen: 

81) — c (jj sin a -f- ?« cos a) -j- ?4 cos a — j^ sin a = 0. 

An Stelle der Gleichungen 80) und 81) erhält man durch 
Addition und Subtraktion die einfacheren: 

j^ cosa — JiCsina = 0, g'j sina -|-g^2^ cosa = 0, 

die mit 79) übereinstimmen. 

b) Wenn die eine Brennliaie b' ins Unendliche rückt, 
versagt diese Darstellung; dann verlegen wir die andere 6 
in die ZZ-Ebene, wo sie die Z-Achse im Ursprung U unter 
dem Winkel u schneiden möge (Fig. 49), während alle 
Strahlen des Netzes zur X Y-Ebene parallel sein sollen. Wenn 
5 ein Punkt von b und US = d ist, so sind 

a? = d sin w, y = 0, ä; = d cos (w 
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• die Zeiger von 5. Als Zeiger der Netzstrahlen s, s' durch S, 
die zur X- und F-Achse parallel sind, findet man durch 
ein analoges Verfahren wie bei a): 



*||X 


s'\\Y 


1 








1 











— d cos 0) 


d cos CO 








dsinco 




Also ist die Parameter- Dar- 
stellung des Netzes : Fig. 49. 

qi= — judcosw, q^=kdQOB(ü, j^ = ^dsinw, 

wobei d und A:^ die Parameter sind. Als Schnitt zweier 
Komplexe wird das Netz dargestellt durch: 



82) 



q^ COS w -f- J4 sin w = 0, 



%- 



c) Wenn Sfl elliptisch ist, gehen wir vom Satz 109 aus: 
Wenn r die grofse Achse einer Ellipse dieses Satzes, m eine 
Konstante (0 < m <. 1) ist, so sind die Zeiger von F: 

a = r cos w, y = mr sin w, z = — c^ 

wobei u alle Werte von bis 27r durchläuft. Die Zeiger 
von P' sind: 

a'= — r Sinti, y'=mrcoSM, z'=c, 

.wobei c für rechts gewundene Netze positiv ist Indem wir 
wieder nach § 33 die qi bilden, erhalten wir als Parameter- 
darstellung des Netzes l,ß): 

q^ = — r (cos u -|- sin u) q^ = cmr (cos u-^-smü) 
83) j, = mr(cosw — sint*) q^=cr{smu — cos«) 



q,= 2c 



?6 = 



mr' 
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Durch Elimination der Parameter r und u erhält man das- 
selbe Netz als Schnitt zweier Komplexe dargestellt: 

84) q^'{'cmq^=0y q^^±.q^=o. 

fn 

Wenn der Schnittpunkt eines Strahles (ti, r) mit der J?F-Ebene 
(der Mittelebene) die Zeiger as^ji/^ hat, so mufs, da die Punkte 
P, P' auf entgegengesetzten Seiten von der Mittelebene gleich 
weit entfernt sind, a^ das arithmetische Mittel von a und af 
sein u. s. w., wie man übrigens aus den Oleichungen 83) be- 
stätigen kaim, wenn man links fttr die q die Ausdrücke in 
den Punktzeigem einführt, dann z = setzt und nach § 33 
die übrigen fünf Zeiger berechnet Also: 

0?^= -g-»- (cos u — sin w), y^= -^^^ (^^ u -f sin w) 
oder 

r cos tt = -^ + *07 r sin tt = ^ — a:«. 

Führt man daher a^, y^ statt r, u als Parameter ein, so er- 
hält man folgende Parameterdarstellung (mit Fortlassung 
eines Faktors 2): 

y 

83, a) q^=nix^ ?5 = — ^^o 

83) ist auch die Parameterdarstellung einer Regel- 
schar, wenn man r als konstant betrachtet. Durch die 
verschiedenen Werte von r ist das Netz in oo^ Begelscharen 
zerlegt, deren Kehlellipsen, die wir auch KehlelUpsen des 
Netzes nennen, alle in der Mittelebene liegen und die Achsen 
der Lage nach gemein haben. Wir nennen die letzteren 
auch „Achsen des Netzes^. Sie schneiden einander und 
den Hauptstrahl rechtwinklig im „Mittelpunkt^ des Netzes; 
die beiden Ebenen des Satzes 109 seien „Potenzebenen'^ 
genannt 

Als Mittelpunkt eines hyperbolischen Netzes bezeichnen 
wir die Mitte der von den Brennlinien auf dem Hauptstrahl 



§ 55. Emfachste analytische DantellimgeB der StrahlemietEe. Igl 

ausgeschnittenen Strecke, als Achsen die Halbierungslinien 
der Geraden /*, /? unter a). 

d) Bei einem speziellen Strahlennetz verlegen wir die 
Brennlinie in die X-Achse und die Mittelebene (§ 54, Anm.) 
in die XY-Ebene. Ist d der Abstand des Scheitels S eines 
ebenen StraUbttschels des Netzes vom Ursprung, dessen Ebene 
mit der XY-Ebene den Winkel w bUdet, so findet man ähn- 
lich wie unter b) als ParameterdarsteUung dieses StraU- 
bttschels: 

q^ = lj 9i = f^ cos cü, ^3 = ^ siu w 

Dabei sind nach Gleichung 66) 5 und w durch die Gleichung 

cot <a = Kd 

verknüpft; nach § 54, Anm. ergänzen sich nämlich das a 

der Gleichung 66) und das w zu -^. Wenn d wächst, wird 

sieh hier die zugeordnete Ebene bei positivem K im nega- 
tiven Sinne drehen. Danach kann man entweder 

?i = ^7 ?a = i^ cos w, jg = ju sin w 

85) ^ fj, u COSTCO 

oder 

86) 



?4=0, q^= — fid, q^ = liKd^ 



als Darstellung des Netzes wählen; im ersten Fall sind ta 
und A : ^, im zweiten d und A : ju die Parameter. Auch 

87) j,= 0, ?a+^?5=0 

sind Gleichungen des Netzes. 

e) Wenn die Brennlinie des speziellen Strahlennetzes 
unendlich fem ist, verlegen wir sie in die Stellung der 
XY-Ebene. Die Punktreihe auf der Brennlinie, d. h. die 
Richtungen des StraUbttschels T=^y:x und das Ebenen- 
bttschel z=:d (daher auch ein beliebiger Schnitt desselben, 
z. B. die Punktreihe auf der Z^-Achse) sind dann einander 
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182 IV. Lineare Stabwftlder, Komplexe und Kongruenzen etc. 

projektiv zugeordnet. Indem wir auch das Büschel T = yix 
aus der ^Achse projizieren, haben wir auf dieser eine 
Korrelation, fttr die nach 66) bei einfachster Wahl des 
Zeigersystems die Beziehung 

gilt. Also sind 

y = Kdx -\-v z = d 
die Gleichungen aller Strahlen des Netzes und 

die Parameterdarstellung, 

89) (?3=0, q^-Kq,= 
die Schnittdarstellong desselben. 

Im Bttschel giebt es zwei ausgezeichnete Richtungen, 
nämlich die der unendlich fernen Ebene entsprechende und 
die darauf senkrechte, die „Hauptrichtung"; ihre entsprechende 
Ebene nennen wir die „Hauptebene" des Netzes. Hier fällt 
491^ in die XY-Ebene, und die Hauptrichtung in die X-Rich- 
tnng. Das Netz gestattet die oo^ Translationen, bei denen 
die Hauptebene in sich übergeführt wird. 

f) Ist Si Singular, so verlegen wir den Punkt S (§ 53, c)) 
in den Ursprung, die Ebene € in die XY-Ebene. Die Strahlen 
durch den Ursprung sind durch 

die in der ZY-Ebene durch 

gekennzeichnet. Also sind 

90) ?4 = ?5 = 

die Gleichungen des Netzes. In der That mufs umgekehrt, 
wenn die Gleichungen 90) erfüllt sind, wegen 

entweder q^ oder q^ Null sein^ 
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Rückt S auf der X-Achse ins Unendliche, so sind 

die Gleichungen des Strahlenbündels, 

nach wie vor die des Strahlenfeldes, also 

91) ?8=?4=0 

die des ganzen Netzes. 

Ist endlich e die anendlich ferne Ebene, nnd S dnrch 
die Richtung der X-Achse repräsentiert, so sind wie früher 

?2=?8=?4=0 

die Gleichungen des Bündels, während an Stelle des Strahlen- 
feldes die Gesamtheit der Felder des Raums tritt (§ 36): 

Daher sind 

92) ?2=ft=0 

die Gleichungen des Netzes. 

Alle Parameterdarstellungen dieses Para- 
graphen gelten auch, wenn die q tetraedrische 
Zeiger bedeuten (nur verschwinden die event. Beziehungen 
zu den unendlich fernen Elementen und die Parameter haben 
überhaupt keine so einfache geometrische Bedeutung mehr); 
denn die Elimination der Parameter ftLhrt zu denselben 
Gleichungen wie früher. 



§ 56. Die Involution zweier linearen Komplexe. 

Wenn die simultane Invariante (§ 52) zweier linearen 
Komplexe 

verschwindet, also 

93) o}(a,b) = Saibi^s = 2ai%% 6, = 

ist, so sagen wir, die Komplexe seien in Involution.*) 
Wir setzen zuerst voraus, beide Komplexe seien Gewinde. 



*) Der Begriff der Involution zweier Komplexe wurde von Klein 
(Gott. Nachr. 1869) eingeführt 
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Um die geometrische Bedentung ihrer myolntorischen Lage 
za erkemien, bilden wir einen Strahl a des zweiten Gewindes 
(bi) durch die Reciprocität ab, die durch das erste Gewinde 
definiert ist, d. L ynr suchen die Polare a'i von «< in (a) nach 
Gleichung 51): 

p«{ = a< w (a, «) — A , 8i. 

Es läfst sich zeigen, dafs auch sl dem Komplex (b) angehört; 
denn es ist: 

(llbi^i8i=:w (a, «) übi^sOi — Aübi^iSi. 

Nun verschwinden beide Summen rechts, also auch die Sunmie 
links. Umgekehrt yersch\nndet die Summe links nur dann, 
wenn auch die erste Summe rechts verschwindet. Ist einer 
oder beide Komplexe speziell, so ergiebt sich die Bedeutung 
der Gleichung 93) unmittelbar; also: 

Satz 112: Wenn zwei Gewinde involutorisch 
sind, so wird jedes durch das Nullsystem des 
anderen in sich selbst übergeführt und umgekehrt 
Sind ein Gewinde und ein Strahlengebttsoh in- 
volutorisch, so gehört der Träger des letzteren 
dem Gewinde an.» Die Träger zweier involuto- 
rischen Strahlengebttsche schneiden sich. 

Man kann aus diesem Satz eine andere noch anschau- 
lichere Eigenschaft der involutorischen Lage entnehmen : Auf 

einem gemeinsamen Strahle t 
der Komplexe (a) und (b) wähle 
man (Fig. 50) einen Punkt P; 
ihm entspricht eine Nullebene a 
in (a) und eine ß in (6); a habe 
in (b) den Nullpunkt A auf ty ß 
^' »0. in (a) den Nullpunkt B auf t 

Nun sind A und B identisch, wenn die Komplexe in Involution 
sind. Denn dem Büschel (P, a) entspricht im Nullsystem (&)^ 
weil es den Scheitel P hat, ein Büschel in ß und weil es 
in der Ebene a liegt, ein Büschel mit dem Scheitel A^ also 
das Büschel (Aj ß). Andererseits mufs es nach Satz 112 
wieder ein Büschel von (a) sein, also da es in /? liegt, das 
Büschel {By ß). Daher sind A und B identisch. Wäre man 
vom Punkt A^By den wir jetzt Q nennen, ausgegangen, 
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§ 56. Die Involution zweier linearen Komplexe. 185 

80 wäre man durch dieses Verfahren zu P zorttckgekommea. 
Jedes der yier Elemente P, Q, a, ß bestimmt die drei Übrigen« 
Dreht sich a um e, so sind die Reihen P und Q auf t auch 
bei zwei beliebigen Komplexen projektiv, hier aufserdem 
involutorisch. Durch Zusammensetzung der beiden Becipro-* 
citäten, die durch zwei Gewinde definiert sind, entsteht eine 
Eollineation, die also hier involutorisch ist. 

Satz 113: Durch zwei involutorische Gewinde 
sind die Punkte (Ebenen) des Raums involutorisch 
gepaart, indem die beiden Nullpunkte einer Ebene 
(die beiden Nullebenen eines Punktes), die sich um 
einen gemeinsamen Strahle dreht (der sich auf ^be- 
wegt), involutorische Reiben (Bttschel) beschreiben. 
Diese Involution ist eine Eollineation. 

Wir wollen sie noch analytisch darstellen (Stolz, Math. 
Ann., Bd. lY, S. 440)^ indem wir die Zeiger von g^ aus denen 
von g berechnen. Es ist dabei gleichgültig, ob wir zuerst 
die Polare g von g in (a) und dann die Polare g^ von g^ 
in (6) suchen oder zuerst die Polare g\ von g in (i) und 
dann die Polare j^. von g\ in (a); denn y^ mufs mit g^ zu* 
sammenfallen. Wir schliq^en etwa den ersten Weg ein: 
Wenn si die Zeiger von ^, «{ von g\ a'i von g^ sind, so ist 
nach Gleichung 51) (vergl. den Anfang dieses Paragraphen): 

94) ß«{ = a< . CO (a, «) — A. 8i 

95) ^'«;'= bi.w{b,s') — B. «5, 
wobei 

Setzen vnr aus 94) die Werte in 95) ein, so vdrd 

Q ,w{by «') = Ubi^Q ,Q8i = w (a, «) . CO (6, a) — A.(o (6, «). 
Da wegen der Involution w (6, a) = 0, so bleibt 

QQ'si = — Abi.w{bj8) — Boi . w (a, s) -f- ABsi^ 
oder indem man qq'= — o setzt: 

96) 08i'=z Abi ' w {bj «) + Boi .(ü{a^8) — AB, 8i. 

Zwei Gewinde % und 93 mit den Zeigern a< und bi be- 
stinunen ein Bttschel. Zwei Komplexe @, @' desselben mögen 
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186 ^* Lineare Stabwälder, Komplexe und Kongmenzen etc. 

die Zeiget loi -\- f^bi und A'a<-|-^'6< haben. Sie stehen in 
Involntion, wenn 

(o(Xai-\-fxbi, l'ai-\- fx'bi) =z II' , (o (a) 
^ + (>l'/u'+ ;i» . (ü (a, 6) + ^^'. (o {b) = 0. 

Wählt man A : /u willkürlich, so ergiebt sich hieraus l' : fi! 
eindeutig; d. h.: 

Satz 114: Zu jedem Gewinde eines Büschels 
giebt es ein einziges desselben Büschels, das mit 
ihm involutorisch liegt. 

Waren insbesondere schon 91 und f8 inyolutorisch, so 
reduziert sich Gleichung 97) auf 

W. (ü (a) -\-fifi' .w {b) = 
oder 

98) lX'A-{-fifi'B = 0. 

Wenn der Träger 9t des Büschels elliptisch ist, so sind 
nach Gleichung 65) A und B gleichbezeichnet (das Um- 
gekehrte gilt nicht), und wir wollen nachsehen, wie die 
Windung von ^t vom Vorzeichen der Invariante sämtlicher 
Komplexe des Büschels abhängt Wir dürfen eine spezielle 
Lage gegen das Zeigersystem voraussetzen und können also 
aus Satz 88 und § 55, c) nach der dort angegebenen Be- 
deutung des Vorzeichens von c unmittelbar entnehmen: 

Satz 115: Sämtliche Gewinde eines Büschels mit 
elliptischem Träger 31 sind links oder rechts ge- 
wunden, je nachdem 9t rechts oder links gewunden 
ist; im ersten Fall sind die Invarianten der Ge- 
winde positiv. 



§ 57. Die geschart inyolutorischen räumlichen 
Systeme. 

Wenn 31 ein Strahlennetz mit zwei Brennlinien 6, b' ist, 
so geht durch jeden Punkt P des Raumes ein Strahl von 92, 
auf dem wir dem Punkt P denjenigen P' zuordnen wollen, 
der von P durch die Schnittpuiikte mit 6, b' harmonisch ge- 
trennt ist. Die Punkte des Baums sind so einand^ involato- 
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lisch zngeor^et, wobei die Punkte von b, V sich selbst ent- 
sprechen (duale Eonstraktion?). Diese Zuordnung ist eine 
Eollineation, weil allen Punkten eiaer Geraden g die Punkte 
derjenigen Geraden g' projektiv zugeordnet sind, die auf der 
Begelschar {g^ 6, 6') von g harmonisch getrennt ist. Die 
Strahlen von SSI entsprechen sich in der Kollineation selbst 
Man nennt eine nicht Perspektive räumliche Kollineation,*) 
bei der oo^ selbstentsprechende Strahlen vorkommen, eine 
gescharte Kollineation, insbesondere, wenn sie involuto- 
risch ist, eine gescharte Involution (Staudt, Beitr. zur 
Geom. d. Lage, Art. 101; 1856). 

Es ist nun für den folgenden Abschnitt sehr wichtig zu 
beweisen, dafs durch jedes allgemeine Strahlennetz un- 
abhängig von der Existenz der Brennlinien eine gescharte 
Involution eindeutig definiert ist. Das Netz bestimmt ein 
Komplexbüschel; es ist also nur noch nachzuweisen, dafs die 
Involution des Satzes 113 davon unabhängig ist, von welchem 
der 00^ involntorischen Komplexpaare des Büschels (Satz 114) 
man ausgeht Bestimmt man eine Involution 3 statt durch 
die Komplexe % und f& durch die Komplexe ^ und 6' (vergl. 
den Schlufs des vorhergehenden Paragraphen), so hat man, 
um 2! analytisch darzustellen, in die Gleichung 96) einzu- 
setzen : 

lai-\-iJihi statt Oj 

l'ai-{-lJbi „ bi 

{ia{kai'\-fibi)=X^A^lx^B „ A 

A.co(a,«)-f-^.w(6,«) „ co(a,«),waskürzercoaheifse 
r.co(a,«)+^'.co(ft,«) „ «(6,«), „ „ CU6 „ 

Wir können von nun an-4==+5 = +l voraussetzen (und 
zwar für elliptische Netze sieher -4 = Ä, nach Satz 115; 
wir verfolgen von nun an nur diesen Fall, der andere ist 
ganz analog), weil wir die Komplexgleichungen mit einem 



*) Die Perspektive räumliche Involution erhält man, indem man 
einen Punkt 8 und eine Ebene E annimmt und auf jedem Strahl t 
dnrch 8 jedem Punkt den durch 8 und («, E) harmonisch getrennten 
zuordnet. 



Digiti 



izedby Google 



188 IV. Lineare StabwUder, Komplexe und Kongraenien etc. 

beliebigen Faktor multiplizieren dOifen. Dann geht die- 
Belation 98) in 

99) U'+iu/=0 

ttber nnd die Gterade Stj die der «< in 3 entspricht, ist ge^ 
geben dureh: 

mm ^^' = (^*+ f^ (^'^ + ^'^*^ (^'^- + ^'^*> + 
i^"J(A'«+^'«)(Aa,+^6,)(^c.>a+/"^6)-(^*+/"")(^'*+i^'V 

Vermöge 99) ist 

(i«+ ^«) (A'«+ fz'^ = ßfi'- A»«. 

Femer hat (ai, den Koeffizienten: 

+ bi [{Xfi'- A»«+ 2gxfi' (AA'+ ^iu')] = bi (Xfi'— k'fj)\ 

Die rechten Seiten von 96) nnd 100) unterscheiden sich also- 
nur durch den Faktor ßfi' — i'/w)*, weshalb die Si den s^^ 
proportional sind. 

Satz 116: Durch jedes allgemeine Strahlennetz: 
ist eindeutig eine gescharte Involution definiert, 
nämlich diejenige, welche irgend zwei inyolnto- 
rische Komplexe des Büschels bestimmen, dessen 
Träger das Netz ist 

Wir wollen uns noch tiberzeugen, dafs im hyperbolischen 
Falle die Involution 3 dieses Satzes mit der am Anfang 
dieses Paragraphen aufgestellten 3' identisch ist: Um in § 
zu einem Punkte den entsprechenden zu finden, haben vnr 
in dem einen Komplex seine Nullebene und dann deren Null- 
punkt im andern zu suchen. Die Punkte der Brennlinien 
entsprechen sich also auch in 3 selbst Da nun eine gerade 
Punktinvolution durch ihre etwaigen Doppelpunkte vollkommen 
bestimmt ist, so mtlssen auf jedem Strahl des Netzes die 
involutorischen Reihen von S und 3' identisch sein. 

Wir wollen die Involution f ttr den Fall eLnes elliptischai 
Netzes noch als Pnnktverwandtschafk in der speziellen Lage 
gegen das Zeigersystem (§ 55, c)) analytisch darstellen: Wir 
erhalten die Beciprocität des ersten Nnllsystems 84), wenn 
wir in den Gleichungen 15, a) des § 46 

a^= 1, ^1= ^^y 
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jdle ttbrigen a Null setzen. Wir berechnen femer im zweiten 
ITollsystem zn einer Ebene den Nnllpnnkt 4> wenn wir in 
den Gleichungen 16, a) des § 46 

alle ttbrigen a Null setzen. Diese beiden Verwandtschaften: 



ou^ = emx^ %x\ = u^ 




, c 
au^ = — emx^ vx'.^ = u^ 

101) , "• 

au^=x^ %x\=^ — Wj 




GU^= x^ %x\= ^u^ 








Q%x\ = X^ 




102) ^-^^= ^-^ 




Q%x\ = — cmx^ 




o%x\ = — c^x^ 




und scbliefslich (nach der Regel von § 31) x^ 
«4 : x^ durch x^y^z zu ersetzen : 


: Äj, x^ : a?i, 






103) ^^ — cm— 




z 




In der That hat die Auflösung nach x^y^z\ 




e y' af 
m 2;" ^ z'^ 





dieselbe Form, wie die ursprünglichen Gleichungen, wie es 
bei einer involutorischen Beziehung sein mufs. Da die beiden 
Komplexe 84), von denen wir ausgingen, auch wenn die q 
tetraedrische Zeiger bedeuten, involntorisch liegen, so wird 
die zugehörige Inyolntion für allgemeine Zeiger durch 102) 
dargestellt Das Grundtetraeder liegt dabei gegen das Netz 
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so, dafs die Gegenkanten P^P^ {x^ = a^^ 0) und P^Pg 
dem Netze angehören and die beiden Eckpunkte des Te- 
traeders anf jeder dieser beiden Kanten ein Paar der In- 
volution sind; analog dual. 

Fassen ynr zwei Strahlen «, «' eines allgemeinen Netzes 
und die Involution auf s auf, so giebt jedes Paar P, P^ der- 
selben, mit s' als selbstentsprechendem Strahl verbunden, 
zwei Ebenen, die in der gescharten Involution einander ent- 
sprechen, also ein Paar der Involution um s' bilden; d. h.: 
I^ojiziert man die Punktinvolution auf irgend einem Strahl 
eines allgemeinen Netzes 9t aus den anderen Strahlen von 
31 und schneidet die Ebeneninvolution um irgend einen 
Strahl von 31 mit den anderen Strahlen von % so erhält 
man dieselben Involutionen, die schon durch 31 definiert 
sind. Anders ausgedrückt: 

Satz 117: Jede zu einem Strahl eines Netzes 
gehörige Punktinvolution liegt zu jeder zu einem 
Strahl desselben gehörigen Ebeneninvolution per- 
spektiv. 

Insbesondere sind also auch die ebenen affinen parallelen 
Systeme, durch die 31 erzeugt werden kann (Satz 104), in- 
volutorisch gepaart und schneiden auf jedem endlichen Strahl 
des Netzes die Involution auf diesem Strahl ans; ebenso sind 
in der Stellung der Mittelebene die Richtungen involutorisch 
gepaart (Involution der Centralbttschel nannten wir es in § 54) 
und bestimmen mit jedem endlichen Strahl die Ebenen- 
involution um diesen Strahl. Der unendlich fernen Ebene 
entspricht die Mittelebene, auf der also die Gentralpunkte 
sämtlicher geraden Punktinvolutionen liegen. 

Wir nennen nach dem zugehörigen Netz auch eine ge- 
scharte Involution elliptisch oder hyperbolisch. 



§ 58. Die speziellen Strahlennetze eines Gewindes 
und die Parameter ihrer Korrelationen. 

Jeder Strahl s eines Gewindes ® mit der Achse a ist 
Brennlinie eines speziellen Strahlennetzes. Alle diese Netze 
sind (nach § 54, Schlufs) zweien von ihnen ähnlich und 
unterscheiden sich nur durch den Parameter K der Kor- 
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relation anf s, den wir als Funktion des kürzesten Abstands d 
zwischen s und a und des Gewindeparameters ! berechnen 
wollen. Der Fufspunkt von ö anf s sei N. Dann ist nach 
§ 53, b) nnr die Winkelgeschwindigkeit q>Q zn berechnen, mit 
der sich die Nnllebene nm s dreht, 
wenn ein Punkt anf « den Punkt N 
mit der Geschwindigkeit eins durch- 
schreitet. Sei n die Normale der be- 
wegUchenNullebene ; dann hat (Fig. 51) 
der Winkel zwischen zwei beliebigen 
Lagen von n die Stellung einer durch 
die X-Achse gehenden Ebene. Die 
Winkel - Geschwindigkeit kann also 
durch die Änderung des Winkels p. ^^ 

(Xj n) = ü) gemessen werden. Wenn 
t der Abstand eines Punktes P auf s von N ist und 
( Yj «) = y, 80 sind die Zeiger von P: 

a = ö, y = « . cos V, ^ = < . sin v. 
Nnn ist nach § 8, Gleichung 14): 

d 

tgv = — -j. 

Wenn also 




gesetzt wird, ist 



Vf«+<J« 1=«; 

f 



sin v = — , cos V = — 

w w 

WäMt man nämlich jene Richtung von s als positive, die 
mit der Z-Achse einen spitzen Winkel einschliefst, so mufs 
das negative Zeichen beim cos stehen, wie Fig. 51 mit Be- 
rticksichtigung der geometrischen Bedeutung von ! zeigt 
(Fig. 51 entspricht einem rechtsgewundenen Gewinde, also 
einem negativen I; vergl. § 11). Setzt man die Zeiger von 
P, nämlich 

0, , — 

' w ^ w 

in die Gleichung der Nullebene (§ 7): 

xri — y^^lg — z) = Q 
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eines beliebigen Punktes ein, so erhält man: 

wdri-\-U^-\-l(w^ — tä) = 

als Oleichnng aller Nollebenen von s. Wir entnehmen daraus: 

f^ 
cos CO = - 

tind müssei^ q>Q= —rr berechnen. Indem wir zunächst 

blofs den absoluten Betrag suchen und berücksichtigen, daCs 
für t gleich Null cos co = und sin w = + 1 ist, erhalten 
wir durch Differentiation der Gleichung 



unmittelbar: 
also: 






Die Nullebene dreht sich bei wachsendem t im positiren 
Sinn, wenn das Gewinde rechts gewunden (nach Satz 14 
durch die Normalebenen einer linksgewundenen Schraubung 
definiert) ist, also wenn (§ 11) f negativ ist.*) Wir wünschen 
durch das Vorzeichen des Parameters K der Korrelation 
auf 8 auch den Drehungssinn der Nullebene auszudrttckai, 
müssen also (vergl. § 53, b)) schreiben : 

Hiermit können wir nach Gleichung 67) auch die Winkel- 
geschwindigkeit q> der Nullebene in einem beliebigen 
Punkte P von « berechnen: 

_ —tw^ 



*) Dies sieht man ans Fig. 51 unmittelbar, wenn man berück- 
sichtigt, dafs die Normale von P auf « stets der Nnllebene angehört. 
Nebenbei folgt : Die speziellen Strahlennetze eines Gewindes sind ebenso 
gewunden, wie das Gewinde selbst. 
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Andererseits ist der Abstand q des Punktes P von a ge- 
geben durch: 



w 



also: 



— t 



und: 

105) q>= p^^2 ' 

Diese Oieichung enthält 104) als Spezialfall in sich und 
2eigt das später noch zu benützende Ergebnis: 

Satz 118: Bewegt sich ein Punkt P auf einem 
irewindestrahl mit der Geschwindigkeit eins, so ist 
die Winkelgeschwindigkeit seiner Nullebene nur 
von der Entfernung des Punktes von der Achse, 
aber nicht von der Richtung der Bewegung ab- 
hängig. 



§ 59. Erzeugung eines Gewindes durch Schiebung^ 
Drehung und Schraubung seiner Netze. 

Eine Rotationsfläche kann nicht nur durch Drehung 
ihrer Meridiankurve, sondern auch einer beliebigen auf iti^ 
liegenden Kurve erzeugt werden. AUerdings wird sie dadurch 
nicht immer vollständig erhalten. Dreht sich z. B. ein 
Kugelkreis um einen Durchmesser der Kugel, so wird i. A. 
nur eine Kugelzone erzeugt. Analog wird, da ein Gewinde @ 
nicht nur eine Drehung, sondern auch eine Schraubung um 
«eine Achse a gestattet, jedes in ® enthaltene Netz 9t durch 
Schraubung um a das Gewinde erzeugen. Aber man wird 
1EU untersuchen haben, ob jeder Strahl von @ so erhalten 
werden kann. Da die Scbraubung in eine Schiebung und 
eine Drehung zerlegt werden kann, genügt es, diese beiden 
Fälle zu betrachten. 

a) Wir erzeugen ® durch Schiebung von 9t längs der 
Richtung a und fragen, ob die Erzeugung vollständig ist» 
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Wir suchen alle Strahlen von 9?, die irgend einen Durch- 
messer d von ® schneiden; sie bilden nach Satz 99 eine 
Begelsehar SR zweiter Ordnung und zwar hier ein hyper- 
boUsches Paraboloid, weil sie auch die unendlich ferne Polare 
von d schneiden. Projizieren wir SR längs der Richtung d 
auf die Nullebene v irgend eines Punktes P von d, so werden 
die Projektionen das Büschel (P, v) vollständig ausfüllen;, 
daher wird dieses Büschel auch vollständig durch die 
Schiebung erhalten, wenn diese von — oo bis -[- «> aus-^ 
gedehnt wird. 

Satz 119: Ein Gewinde wird durch Schiebung^ 
jedes in ihm enthaltenen Netzes vollständig er- 
zeugt. 

b) Wir erzeugen ® durch Drehung von SR um a. Die 
unendlich ferne Gerade von SR muTs auch in & enthalten 
sein, d. h. die Mittelebene von SR mufs parallel zu a sein, 
(für die hyperbolischen Netze folgt dies unmittelbar aus^ 
Satz 10). Wir betrachten, falls SR allgemein ist, nur den 
einfachsten Fall, dafs die Mittelebene a selbst enthält. Ist 
dann 

a) das Netz SR hyperbolisch, so bilden die Brennlinien 
by V mit a gleiche Winkel. Wir betrachten eine Ebene E\\a 
und fragen, ob in dieser alle Gewindestrahlen durch Drehung- 
von SR erhalten werden können. Als Ausgangsstellung von 
SSI betrachten wir dabei diejenige, in welcher 6, V parallel 
zu E sind. Bei Drehung um a beschreiben 6, V dasselbe 
Botationsbyperboloid, das von £ in einer Hyperbel geschnitten 
wird, deren Asymptoten die Richtungen 6, V haben; und zwar 
beschreibt bei halber Drehung von der Ausgangsstellung aus 
der Schnittpunkt von b den einen, der von V den anderen 
Ast der Hyperbel vollständig. Je zwei Punkte der Hyperbel 
auf verschiedenen Ästen sind durch dieselbe Lage von SR^ 
einander zugeordnet und wir wissen von vornherein, dafs 
sich die Verbindungslinie zugeordneter Punkte parallel zu 
sich selbst bewegt. Sie mufs also, da die Äste vollständig 
beschrieben werden, auch, die Ebene E vollständig durch- 
schreiten (der Leser fertige eine Skizze selbst und verfolge 
die zwei Möglichkeiten, dafs E von a durch 6, V getrennt 
sein kann oder nicht). Nur wenn E durch b oder V geht, 
werden die Gewindestrahlen in E nicht erhalten. Da aber 
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solche Ebenen E nur eine ein&ehe, ihre Strahlen also nur 
eine zweifache Mannigfaltigkeit bilden, betrachten wir dies 
als keinen Abbrach der Vollständigkeit. 

ß) Wenn 31 ein beliebiges spezielles Netz von ® ist, so 
zeigt eine ähnliche Überlegung wie bei a) die Vollständig- 
keit der E^eugung: Sei b die Brennlinie von 9t und a der 
spitze Winkel (a, 6); legen wir wieder E\\ a, so beschreibt 
der Schnittpunkt 5 ^ (ft, E) bei halber Umdrehung von Si 
den einen Ast einer Hyperbel mit dem Asymptotenwinkel 2 a 
vollständig, von der die Neben- oder Hauptachse parallel 
zn a ist, je nachdem E von der unendlich fernen Ebene 
durch a, b getrennt ist oder nicht Im ersten Fall schlie&en 
die Gewindestrahlen s ia E mit a einen spitzen Winkel ein, 
der nach absoluter Zählung (§ 12, erste Anm.) gröfser ist 
als a, im zweiten Fall einen kleineren. Während also S 
den einen Ast der Hyperbel vollständig durchläuft, ttber- 
streicht in beiden Fällen der durch <S gehende Strahl s die 
Ebene E vollständig. 

/) Seien a, g, h drei einander in A rechtwinklig 
schneidende Strahlen und a die Aclise eines Gewindes ®, 
also g, h Strahlen desselben. Alle Strahlen von @, deren 
kürzester Abstand in 
h fällt, bilden eine 
Regelschar 9i eines 
gleichseitigen hyper- 
bolischen Para- 
boloides 5ß, dessen 
Haupterzengende g 
und h sind (Fig. 52). 
Trägt man auf g von 
A aus beiderseits 
dieselbe Strecke auf 
und zieht durch die 
so erhaltenen Punkte 
C, C die zweiten Er- 
zeugenden r, r' von 
% so kann 91 als Erzeugnis kongruenter Punktreihen auf 
r, r' aufgefafst werden. Dreht man also 91 um ^, so ent- 
steht ein Rotationsnetz 9t (Satz 105) mit g als Hauptstrahl. 
Es gehört ® ganz an; denn ein Strahl s von ^ gelangt bei 
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der Drehung zweimal in eine Lage, wo er a senkrecht 
schneidet und gehört hier sicher % an. Nach Satz 11 gehört 
also jedes in 31 enthaltene Botationshjperboloid dem Gewinde 
an. % kann daher durch Drehung eines Botationsnetzes er- 
zeugt werden. Da dieses selbst durch Drehung von 9? er- 
zeugt werden kann, so folgt (Zindler, Jahresber. d. D. Math. 
Ver. lY), dafs ® durch zweimalige Botation einer einfachen 
Linienmannigfaltigkeit erzeugt werden kann, nämlich: 

Satz 120: Dreht man eine Begelschar eines 
gleichseitigen hyperbolischen Paraboloids um ihre 
Haupterzeugende ^, das so erhaltene Netz um eine 
im Scheitel des Paraboloids auf g senkrechte Ge- 
rade, so entsteht ein Gewinde. 

Dabei ist jedesmal eine halbe Umdrehung auszuführen; 
dann ist die Erzeugung gerade vollständig. Denn fragen 
wir, ob in einer Ebene E^a alle Strahlen s erhalten werden: 
Derjenige s^^ welcher h (in B) schneidet, gehört SSi schon in 
der ursprünglichen Lage an. Die übrigen gehen aus jenen 
Strahlen von 9i hervor, die den Cylinder mit der Achse a 
und dem Halbmesser AB berühren, also in den Berührungs- 
ebenen ß des Cylinders liegen. Wenn ßLg ist, liegt der 
Netzstrahl in ß unendlich fem; dreht man ß^ so kommt er 
aus dem Unendlichen und zwar von derjenigen Seite, auf 
welcher er gegen g ebenso gewunden ist, wie s^ (in der 
Fig. 52 links gewunden, also von unten, falls die Anfangs- 
lage von ß die positive Halbgerade g schneidet). Er be- 
wegt sich kontinuierlich bis in die Lage s^^ während ß sich 
um einen rechten Winkel bis in die Lage E dreht. Dreht 
sich ß um einen rechten Winkel weiter, so geht der in ß 
liegende Netzstrahl (indem er mit a immer denselben Winkel 
bildet) von der Lage «^ wieder ins Unendliche, aber nach 
der anderen Seite (hier nach oben), weil er gegen g immer 
gleich gewunden sein mufs; er überstreicht also die ganze 
Ebene ß während einer halben Drehung. 

Legt man eine Ebene sia und ändert die Abstände 
aller Baumpunkte von e im selben Verhältnis, so wird 
durch diese (spezielle) affine Transformation das Botations- 
netz in ein allgemeines elliptisches verwandelt, das Ge- 
winde wieder in ein solches; die Drehung um a bleibt 
als solche erhalten. Also auch wenn man ein allgemeines 
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elliptisches Netz dreht, ist die Erzeugung des Gewindes 
vollständig. 

Dafs ein Gewinde stets entgegengesetzt gewunden ist, 
wie ein in ihm enthaltenes elliptisches Netz (Satz 115) ist 
im Falle des Satzes 120 unmittelbar anschaulich: Denn jeder 
Strahl s von $ß ist gegen a entgegengesetzt gewunden, wie 
gegen g. 



§ 60. Parameterdarstellnngen des Gewindes. 

Wenn durch 

106) api = fi (tt, v,w) (i = 1 . . . 6), 
wobei die Beziehung 

107) ^PiPi+s = 

identisch erfüllt sein soll, die Linienzeiger einer Geraden als 
Funktionen dreier unabhängiger Veränderlichen, der Para- 
meter tt, V, w gegeben,, sind, so wird dadurch ein Linien- 
komplex (£ definiert. Ändert man einen Parameter allein, 
so bekommt man eine in (S enthaltene Regelfläehe. Eine 
M-Fläche, d. i. eine solche, längs deren u allein sich ändert, 
wird also durch ein Wertepaar t? = v^, w = Wq ausgesondert. 
(£ kann daher in oo^ w-Flächen, in oo^ v-Flächen oder in 
00* M7-Flächen zerlegt werden. Analog wird durch w = Wq 
eine w, t?-Kongruenz ausgesondert, und mit der Parameter- 
darstellung selbst ist in dreifacher Weise eine Zerlegung 
von 6 in 00^ Kongruenzen gegeben. Jede Kongruenz ist 
wieder in doppelter Weise in oo^ Flächen zerlegt 

Für ein Gewinde können wir solche Darstellungen aus 
den Ergebnissen des vorigen Paragraphen unmittelbar ab- 
leiten, da wir die Parameterdarstellungen der Netze schon 
kennen gelernt haben. Wir beschränken uns auf die Ver- 
wendung allgemeiner Netze zur Erzeugung des Gewindes &, 

a) Für eine Schiebung j längs der Z-Achse reduzieren 
sich die Gleichungen 61) in § 41 auf: 

Pi = y^i (i=l,2, 3, 6) 

108) p^=:_jx,+ X, 
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Hier sind die alten Stabzeiger p durch die neuen x aoiGh 
gedrückt; j bedeutet die Schiebung des Zeigersystems geg^i 
das Gebilde. Wir wollen umgekehrt die neuen Zeiger durch 
die alten ausdrücken und zugleich statt j die Schiebung des 
Gebildes gegen ein festes Zeigersystem einführen, müssen 
also in 108) — ) statt % einsetzen und dann nach den x 
auflösen. Dadurch gelangen wir aber zu Gleichungen genau 
derselben Form, weshalb wir die Gleichungen 108) bei- 
behalten und jetzt die |> als die neuen Zeiger auffassen und 
5 als die Schiebung des Gebildes gegen das Zeigersfystem. 
Man hätte dies auch durch blofse Überlegung finden können.*") 

In der Darstellung 78, a) fällt der Hauptstrahl des Netzes 
in die Z- Achse, die wir aber schliefslieh als Achse des Ge- 
windes erhalten wollen. Wir vertauschen al^o in 78, a) die 
Achsen cyklisch, wodurch wir erhalten: 

Xj = 2c x^ = — (m* — ü*) sin 2a 

109) x, = ücosa X5 = v<Jsino 
x,= t«sina x^= — uc cos a. 

Jetzt fällt der Hauptstrahl dieses hyperbolischen Netzes in 
die X-Achse; wir erhalten % durch Schiebung längs der 
Z-Achse, können daher die Gleichungen 108) unmittelbar 
anwenden: 

p^=2c p^ = — 5© cosa + -T-(«* — O sin 2a 

110) ^j = vcosa p^=2ci-\-vc8ma 
Pj = M sin a Pe = — uc cos a. 

Hier sind ti, t?, } die Parameter. Es besteht, wie es sein 
mufs, die Beziehung 107) und die pi erfüllen die lineare, 
von den Parametern freie Gleichung: 

111) -P«- = — ccota, 
Pb 

die also die Gleichung des Gewindes ist. 



*) Eine analoge Bemerkung gilt für eine beliebige Zeigertrans- 
formation, namentlich für die Deutung der Gleichungen Hb). 
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Legen wir ein elliptisches Netz zu Grunde, so erhalten 
^nr aof demselben Wege ans den Gleichungen 83, a) zunächst 
Rindern wir auch die Parameter a^, y^ ihrer geometrischen 
Bedeutung wegen cyklisch vertauschen und den Index 
fortlassen): 



112) 


z 




x^—cz 




X8=my 




f« = — cy» 


'dann 


ans 108): 






113) 


z 
P* = - m 




i>4 = '»y'+-^($ + «) 




Pt=my 




p»==—^i/ 


«der: 








lU) 




Pt 
Pt 


e 



Die einfachsten Darstellungen erhält man, wenn man 
bei 110) ein rechtwinkliges Netz (a = 45®), bei 113) ein 
Botationsnetz (m = 1) zu Grunde legt; im ersten Fall ftthren 

■wir noch -7=, -7= als neue Parameter ein, im zweiten Fall 

vT V2 

^-\-z = w statt ): 



110,a) 



113,a) 



Pl = 


= 2e 




l'. = -S'' + iK-«') 


p,=v 




Pft = 2öj + ci; 


P8=« 




p,== — cm; 




Pi = 


e 


j)^==y«-f-«w 




P« = 


: Z 


1>5=CW 




Pz = 


y 


pt = «y- 
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b) Für eine Drehung um die z-Achae um den Winkel a> 
reduzieren sich (mit Änderung der Bezeichnung) die 
Gleichungen 59) und 60) in § 41 auf: 

Pi = Xj cos o) — x^ sin Ol p^=7c^ cos (o — x^ sin oi- 

115) p^ = Xj sin o) -|- Xj cos w jpg = x^ sin w + Xg cos €f> 

Indem wir für die x dieselben Werte einsetzen, die wir in 
den Gleichungen 109) oder 112) vorbereitet haben, erhalten wir 
zwei neue Parameterdarstellungen 116) des Gewindes, deren 
ausdrückliche Anschreibung wir uns ersparen. 

Alle diese Darstellungen gelten auch, wenn man die p 
als allgemeine tetraedrische Zeiger betrachtet; denn 
die Elimination der Parameter liefert immer eine lineare 
Gleichung. 

Es ist selbstverständlich, dafs mit jeder Parameter- 
darstellung eine Abbildung der Gewindestrahlen auf den 
Punkt- oder Ebenenraum gegeben ist, indem man die 
Parameter als irgendwelche Punkt- oder Ebenenzeiger deutet. 
Betrachtet man sie z. B. als rechtwinklige Punktzeiger, so 
werden durch 116) die Gewindestrahlen auf alle Punkte 
einer von zwei parallelen Ebenen im Abstand fc begrenzten 
Schichte des Baums vollständig und gegenseitig eindeutig' 
abgebildet, durch 110) und 113) aber auf den ganzen 
Punktraum. Man kann unbegrenzt viele solche Ab- 
bildungen erhalten, indem man statt der Parameter Funktionen 
derselben in die hier gegebenen Darstellungen einsetzt. 

Die erste Abbildung des Gewindes auf den Punktraum 
wurde von Nöther (Göttinger Nachr. 1869) gegeben. 



Übungsaufgaben: 

83) Wie kann man, wenn ein Gewinde durch zwei 
projektive Strahlbttschel gegeben ist (Sylvestersche Er- 
zeugungsweise), am schnellten seine Achse konstruieren? 

84) Welche spezielle Formen nimmt die Gleichung einea 
Gewindes an, wenn a) die Nullebene einer Ecke des Grund- 
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tetraeders in eine Fläche des letzteren fällt; wenn dies ß) 
zweimal, y) dreimal eintritt? 

35) Zn den Kollineationen gehört auch die (spezielle) 
affine "Eransformation T, die darin besteht, dafs die Abstände 
aller Pnnkte von einer festen Ebene E im selben Verhältnis 
q geändert werden. Legt man E durch die Achse eines 
Gewindes 6r, so mnfs also durch T das Gewinde wieder in 
ein solches tlbergehen (Satz 82). Andererseits scheint es, 
als ob dabei seine axiale Symmetrie verloren ginge, ähnlich 
wie aus einem BotationseUipsoid durch T ein allgemeines 
wird. Wie löst sich diese Paradoxie? 

36) Es ist (ähnlich wie es beim Gewinde in § 11 
geschah) für den Komplex (S^ des Satzes 94 die Anordnung 
der Komplexstrahlen mit Hilfe einer Schar koaxialer Kreis- 
zylinder zu untersuchen. 

87) Die Gleichung 56) ist ftlr rechtwinklige Linienzeiger 
durch Bechnung zu bestätigen. (§ 52.) 

38) Welche Sätze treten bei hyperbolischen Netzen an 
SteDe der Sätze 106), 108), 109)? 

39) Es ist zu bestätigen, dafs man, wenn man in 
Gleichung 96) rechts die Zeiger 8i einsetzt, zu den Zeigern s^ 
zurückkommt. 

40) Die Involution des allgemeinen Strahlennetzes ist 
aus den Gleichungen 79) oder 84) als Ebenenverwandtschaft 
darzustellen. 

41) Die Involution des hyperbolischen Netzes ist aus 
den Gleichungen 79) als Punktverwandtschaft darzustellen. 

42) Seien x, x* und y, y' Paare entsprechender Punkte 
zweier projektiver ßeihen g^ g\ Man betrachte xy* und 
af y als Brennlinien eines Strahlennetzes. Die oo* so defi- 
nierten Netze sind im selben Gewinde enthalten (Franel, 
Vierteljahrsschr. d. naturf. Ges. Zürich, Bd. 40, 1895). 

43) Wenn A ein Strahl eines Gewindes G ist, der die 
Achse a senkrecht schneidet, so bilden die Strahlen von 6r, 
deren kürzester Abstand von a in A fällt, eine Begelschar SR 
eines hyperbolischen Paraboloids. Von dieser ist eine 
Parameterdarstellung zu suchen und daraus eine Daxstellung 
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des Gewindes abzuleiten, indem man 91 zunächst nm a dreht 
und dann längs a yerschiebt. 

44) Wie kann die Vollständigkeit der Erzeugungen; von 
denen § 59 die Rede war, aus den Parameterdarstellungen 
des Gewindes entnommen werden? 

45) Es sind die w-Flächen, r-Flächen, ti, t^-Eongruenzen, 
TL s. w. bei den Darstellungen 110), 113) anzugeben. 

46) Die Polaren einer festen Geraden g bezüglich aller 
Komplexe eines Büschels bilden eine Regelschar. 
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V. Absolmitt. 

Imaginäre Elemente. 



§ 61. Die Transversalen eines Strahlenquadrapels 
und das zugehörige Strahlennetz. 

Wir sind schon einmal bei Berechnung von Linienzeigem 
auf eine quadratische Gleichung gestofsen, nämlich bei Be- 
stimmung der Strahlengebttsche eines Eomplexbüschels (§ 53). 
Es ist vom analytischen Standpunkt dieselbe Aufgabe: Die 
schneidenden Transversalen von vier gegebenen 
Geraden zu finden. Seien 

«a (*=1, ...4; A = l, ...6) 

die Zeiger der gegebenen Strahlen «< und px die einer ge- 
suchten gemeinsamen schneidenden; dann mtlssen die 
Gleichungen: 

6 
^^ ;i£l«ttPi + 8=0 (i=l, ...4) 

6 

2) o)(p) = ^PiPX + 8=0 

erfüllt sein. Wir setzen voraus, dafs die «»• nicht hyper- 
bolische Lage haben; dann ist die Matrix sa vom Bange 4, 
und wir können vier von den pj etwa p^y . . ,p^ bIb linearare 
liomogene Funktionen der beiden übrigen berechnen: 

3) PZ = <?APi + 4Pa {^ = 3,. ..6). 
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Wir können auch schreiben: A = 1, . . . 6, wenn wir festsetzen: 
Cj == 1, c\ = 
(-2=0, 4 = 1. 

Die Werte 3) setzen wir in 2) ein und erhalten: 

oder: 

4) u(c).p\ + 2ec;(c,c') .l>iP, + «(^') -P^ = 0. 

Hierdurch ist das Verhältnis p^ : p^ und somit aller übrigen 
Zeiger bestimmt. Andererseits kann man die Transversalen 
geometrisch konstruieren, indem man das Hyperboloid ^y 
auf dem die Regelschar 9i^(^i; «99 ^s) ^^?^7 ™^^ ^4 ^^"^ 
Schnitt bringt Ist aS ein gemeinsamer Punkt von ^ und «^, 
so ist der durch S gehende Leitstrahl der Schar 91 eine 
gemeinsame Schneidende aller vier Strahlen. Die Realität 
der Lösung mufs davon unabhängig sein, welches Tripel 
man aus den vier Strahlen zur Bestimmung von ^ aus- 
gewählt hat; also: 

Satz 121: Die vier Hyperboloide, welche vier 
Strahlen zu dreien bestimmen, werden vom vierten 
Strahl alle zugleich entweder geschnitten oder be- 
rührt oder nicht geschnitten. 

Die Realität der Wurzeln von 4) hängt ab vom Vor- 
zeichen der Gröfse: 

5) Q=[u) (c, c')Y —(o(c).w (c'). 
Wir wissen, dafs wenn die Matrix 

8ix (i=l, ... 5; A=l, ...6) 

der Zeiger von fünf Strahlen sich auf den Rang 4 erniedrigt^ 
die fünf Strahlen demselben lletz angehören (Satz 102). 
Unter dieser Voraussetzung läfst sich eine Zeile der Matrix 
durch konstante Multiplikatoren aus den übrigen Zeilen 
zusammensetzen, z. B.: 

6) «öi=-r^«" (A = l, ...6) 

(vergl. die Schlufsweise § 39, c). Umgekehrt wird bei Be- 
stehen der Gleichungen 6) sich stets der Rang der Matrix Six er- 



Digiti 



izedby Google 



§ 6J. Die TranBYersalen eines Strahlenqnadrupels etc. 205 

niedrigen. Wenn also s^x überhaupt Zeiger eines Strahles 
bedeuten, so gehört er dem Netz an, das durch s^. .. s^ 
bestimmt ist. Ersetzt man daher die vier ursprünglichen 
Strahlen «» durch irgend welche vier andere unabhängige 
desselben Netzes und sucht dann die gemeinsamen Trans- 
versalen, so kommt dies darauf hinaus, die Gleichungen 1) vier- 
mal mit je vier Zahlen zu multiplizieren und zu addieren, d. h. 
durch ein System äquivalenter Gleichungen zu ersetzen. Es 
müssen also auch die Lösungen der Gleichungen dieselben 
bleiben. D. h.: 

Satz 122: Die Gleichung, die zur Bestimmung 
der Zeiger der gemeinsamen Transversalen von vier 
Strahlen dient, die innerhalb eines Netzes gewählt 
wurden, ist von dieser Wahl unabhängig. 

Für ein hyperbolisches Netz ist dies geometrisch selbst- 
verständlich; aber wir haben es allgemein bewiesen. Also 
sind jetzt durch Satz 122 jedem allgemeinen Strahlennetz 
zwei Sextupel von Zahlen zugeordnet, welche die Beziehung 2) 
erfüllen und für ein hyperbolisches Netz reell sind, für ein 
elliptisches konjugiert komplex, für ein spezielles zusammen- 
fallen. Wir wollen das letzte Ergebnis umkehren, nämlich 
zeigen, wie jedem konjugiert-komplexen Sextupelpaar, das 
die Bedingung 2) erfüllt, ein elliptisches Strahlennetz zu- 
geordnet ist (Klein, Dissert. Art. 5, Math. Ann., Bd. 23). Sei 

7) ;>x = «« + t-jK (,_i 6) 

px = ax — tox 

das Sextupelpaar. Wir suchen alle reellen Geraden, deren 
Zeiger qx zusammen mit den px die Inzidenzbedingung 
a){pjq) = erfüllen; sie zerfällt in die zwei Gleichungen: 

8) Iaxqx^3 = 0, lbxqx^s = 0, 

die als Gleichungen zweier linearen Komplexe, also eines 
Strahlennetzes betrachtet werden können. Wenn sie erfüllt 
sind, ist auch oi (p', q) = erfüllt. Daher ist dieses Strahlen- 
netz ebensowohl durch die p^ als durch die p^ bestimmt. 
Wir setzen voraus: 

w(p) = w(a) -\-2i. w(a, b) -\- 1*. 0){b) = 
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also: 

9) w(a) = a>(6) 

10) «(a, b) = 0. 

Letztere Bedingung besagt, dafs die beiden Komplexe in- 
yolatorisch liegen. Femer setzen wir zunächst voraus; 

11) a}{a)=^0. 

Safih § 53, Gleichung 65) ist hier £ stets negativ, daher: 

Sats 128: Jedem Sextnpel komplexer Zahlen, das 
die Bedingniig0ft2) und 11) erfüllt, ist eindeutig ein 
elliptisches Strahlenaets und hierdurch eine ge- 
scharte elliptische Involution zugeordnet, und zwar 
dieselbe, wie dem Sextupel der konjugierten kom- 
plexen Zahlen. 

Wenn umgekehrt ein elliptisches Strahleniiel& durch 
zwei Gewinde gegeben ist, und man wUl die zugeordiral^ 
Sextupel finden, so suche man zunächst nach § 56 zu dem 
einen Gewinde das involutorisch zugeordnete desselben 
Büschels, wodurch Gleichung 10) erfüllt wird. Da die In- 
varianten der beiden Gewinde gleichbezeichnet sind (Satz 115), 
ist es immer möglich, die Gleichung 9) dadurch zu erfüllen, 
dafs man die Gleichung des einen Gewindes mit einem 
passenden Faktor multipliziert. Dann kann man unmittelbar 
nach 7) die Sextupel zusammensetzen. Man braucht also 
die quadratische Gleichung 4) nicht wirklich au&ustellen.^) 

Der Satz 123 eröfEuet die Aussicht, auch komplexen 
Linienzeigern eine geometrische Bedeutung beilegen zu 
können. Da aber die Theorie der imaginären Geraden sich 
nur im Zusammenhang mit der Theorie der imaginären 
Punkte und Ebenen entwickeln läfst, so müssen wir etwas 
weiter zurückgreifen. 



*) Der Grund dieser für den ersten Augenblick überraschenden 
Thatsache ist geometrisch durchsichtig^: Man kann eben die Inyolution 
linear bestimmen, nicht aber ihre etwaigen Doppelelemente. Übrigens 
erfordert die Bestimmung des erwähnten Faktors die Aoflösang einer 
reinen quadratischen Gleichung. 



Digiti 



izedby Google 



g 62. Geometrische Interpretation der imaginären Elraftente. 207 

§ 62. Geometrische Interpretation der imaginären 

Elemente« 

Ein System von vier (drei) komplexen Zahlen nennen 
vnr einen „imaginären Punkt" oder eine „imaginäre Ebene", 
je nachdem es sich bei Anwendung tetraedriseher (gewöhn- 
licher) Zeiger als Zeigersystem eines zu suchenden Punktes 
oder einer Ebene bei Lösung einer Aufgabe ergeben hat 
Analog nennen wir ein System von sechs komplexen Zahlen 
„eine imaginäre Gerade", wenn sie derselben Bedingung 2) 
genügen, die auch die Zeiger einer wirklichen Geraden er- 
fflllen. Im Falle tetraedischer Zeiger soll es nur auf die 
Verhältnisse der Zahlen ankommen. Als gemeinsame Be- 
zeichnung der imaginären Punkte, Ebenen, Geraden ge- 
brauchen wir „imaginäre Elemente".*) Wir nennen ein 
imaginäres Element D* zu einem anderen gleichartigen D 
„konjugiert", wenn die Zahlen des Systems, aus denen es 
besteht, der Reihe nach zu denen von D konjugiert sind. 

Diese Definition ist also zunächst rein analytisch**), 
aber es ist unsere nächste Aufgabe, den imaginären Ele- 
menten wirkliche geometrische Gebilde eindeutig zuzuordnen. 
Schon die einfachste Grundaufgabe, bei der imaginäre Punkte 
auftreten, giebt einen Fingerzeig für den einzuschlagenden 
Weg: Berechnet man die Zeiger des Schnittpunktes einer 
Geraden g mit einem Kegelschiaitt (in derselben Ebene), sa 
werden sie reell oder komplex, ie nachdem g den Kegel- 
schnitt schneidet oder nicht. Andererseits weifs man, dafs 
durch einen Kegelschnitt K auf jeder Geraden g seiner 
Ebene eine Punktinvolution definiert ist (S. S. VII, Art. 93),. 
die hyperbolisch, elliptisch oder ausgeartet ist, je nachdem 
g den Kegelschnitt schneidet, nicht schneidet oder berührt f 
im ersten Fall sind die Doppelpunkte der Involution zu-^ 
gleich die Schnittpunkte mit K. Einer hyperbolischen ge- 
raden Involution sind also (auch abgesehen von der Be- 



*) Eigentlich sollte man sagen „komplexe Elemente **, weil in der 
Algebra die imaginären Zahlen nur ein Spezialfall der komplexen sind. 
Jedoch hat sich der Name „imaginäre Elemente^ schon zu sehr ein- 
gebürgert, als dafs man davon abgehen könnte. 

**) MttTste man bei ihr endgültig stehen bleiben, so wäre sie 
wertlos; sie ist nnr ein vorläufiges Ausknnftsmittel, um von der 
gfwzen Angelegenheit bequem reden zu können. 
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Ziehung zu K) zwei reelle Punkte und zwei Paare ebener 
Zeiger zugeordnet ; es fragt sich, ob analog einer elliptischen 
Involution bestinunte (komplexe) Zahlensysteme zugeordnet 
werden können. 

Wenn 
zwei Punkte einer Geraden g sind, so sind die Punktreihen 

projektiv, wenn zwischen den Parameterverhältnissen V:ly 
fi'ifi, eine bilineare Beziehung besteht: 

Soll die Projektivität eine Involution sein, so mufs die 
Gleichung in Bezug auf die beiden Parameterverhältnisse 
symmetrisch sein, d. h. : m = m'. Sollen insbesondere -4, A' 
ein Paar zugeordneter Punkte der Involution sein, so mufs 
die Gleichung 

12) cl'fz' + m (A^'+ A» + c'kfi 

sowohl durch 

k'=0, iM = 0, 

als durch 

A = 0, fi'=0 

erfüllt sein. Beides führt, wie es sein mufs, auf dieselbe 
Bedingung: 

m = 0. 
Setzen wir: 

so folgt: 



f-'. 



iL' a' 

— iL — _jt 

A fX 

Man kann also in der Form 

13) P= {la, + A'O, P'= {Va, — klcL,) 

verschiedene Involutionen auf g darstellen, wenn man k naeh- 
einander alle reellen Werte erteilt, und zwar erhält man für 
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A = die parabolische, f ür ä; > eine elliptische^ f tir ife < 
€ine hyperbolische Involntioiiy weil für die Doppelelemente 



©= 



sein maCs. Man kann den absoluten Betrag von k bei einer 
eigentlichen Inyolation immer auf eins bringen; wir ver- 
folgen dies nur für ik>>0: Es sei 

|VT|=«;, 

so kann man die Involution 13), wenn man die Zeiger von 
P mit w multipliziert, auch schreiben: 

Setzt man jetzt 

so ist die Involution 13) dargestellt durch 

P^ {1,0, + X' O, P'= {l'a,— Xo<), 

und der Punkt A" ist mit A' identisch. Um jetzt alle 
elliptischen Involutionen zu erhalten, in denen A, A' ein 
Paar ist, mufs man die Zeiger des einen Punktes A fest- 
halten, die des anderen A' ändern. Indem wir wieder zur 
ursprünglichen Schreibweise zurückkehren, können wir sagen: 
Satz 124: Jede gerade elliptische Involution, 
in der das Paar Aj A* vorkommt, kann in der Form 

14) P^{Xa,^Va\\ P'=(A'a,— Ao;) (v = l,...4) 
dargestellt werden, wenn man die absoluten Be- 
träge der Zeiger a passend wählt.*) 

Sollte P mit jP zusammenfallen, so mtlfste 

V__ X^ 

X~ V 

d.h. 

V'.X = ±^i 

sein. Es giebt also nur imaginäre Doppelelemente: 

15) I)^{a,-\-%<i,), iy^(a, — ia\\ (v=l,...4) 

*) Jede hyperbolische Involution in der Form 

P^(Aa, + AX), P'^(A'a, + ^a;). 

Ziadler, UBitBfaometri«. 14^ ^ 
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und es ist ztmächst zn zeigen, dafs sie davon unabhängig' 
sind, welches Paar A^ A' man der Darstellung 14) zn Grunde 
gelegt hat: Es werde statt A^ A' das Paar P, P zu Grande 
gelegt; dann erhält man als Doppelelemente: 

D^ geht aus D* durch Multiplikation mit k-\-iV hervor ;^ 
analog sind D und Z>[, identisch. Umgekehrt kann man,, 
wenn ein imaginäres Element 1? ^ (a^ -j- * «i) gegeben ist, 
die zugehörige Involution 14) unmittelbar hinschreiben, bei 
der sich D als das eine Doppelelement ergeben würde ; man 
überzeugt sich leicht durch Rechnung, dafs diese Involutioa 
nur von den Verhältnissen der vier Zahlen (2>) abhängt, 
was übrigens auch daraus hervorgeht, dafs vom Faktor 
l-^iX' der vorigen Rechnung nur die Amplitude, nicht der 
absolute Betrag in Betracht kommt. 

Satz 125: Jedem imaginären Punkt D ist ein- 
deutig eine gerade elliptische Involution zugeordnet; 
umgekehrt gehört zu dieser Involution neben D 
noch der konjugierte Punkt D', 

Dieses Ergebnis läfst sich sofort auf den Fall über- 
tragen, wo an Stelle der geraden Punktinvolution ein in- 
volutorisches Ebenenbüschel oder Strahlenbtischel tritt: Wir 
brauchen nur unter den a^ und oi im ersten Fall die Zeiger 
zweier Ebenen zu verstehn, im zweiten Fall (vergl. § 39, c), 
während v gleichzeitig von 1 bis 6 geht, die Zeiger zweier 
incidenten Geraden. Im letzten Fall wird nämlich durch 

14, a) py='kay-\-V a'y^ plz=X'ay — la[, (y = 1, . . . 6) 

eine Strahleninvolution dargestellt, und es ist 

a){ä) = a) (a') = ; w (a, a') = , 

also gerade der Fall, den wir im vorigen Paragraphen un- 
berücksichtigt liefsen. Zusammenfassend können wir sagen: 
Satz 126: Den Paaren konjugierter imaginärer 
Elemente sind gegenseitig eindeutig elliptische 
Involutionen zugeordnet, und zwar involutorische 
Punktreihen, Ebenenbüschel, Strahlenbüschel und 
gescharte Involutionen. 
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§ 63. Die Treimnng zweier ko^jugiert-imaginftren Elemente. 211 
Je nachdem dem Sextnpel 

a,^ia^ (v = l,...6) 

ein involatorisches Strahlenbttsehel oder eine gescharte 
Inyolntion zugeordnet ist, nennt man es gewöhnlich eine 
imaginäre Gerade „erster" oder „zweiter" Art. Im ersten 
FaU ist 

a){d) = w (a') = 
im zweiten: 

w(a) = w(a')4r0 

(in beiden w (a,a')=0); wir sagen daher lieber: „Spezielle" 
nnd „allgemeine" imaginäre Gerade. 

Wir nennen die p die Strahlen- oder Achsenzeiger 
der imaginären Geraden, je nachdem die a und b in 7) die 
Strahlen- oder Achsenzeiger von Gewinden (im Spezialfall: 
von Geraden) sind. Wenn p„ die Strahlen- und q^ die 
Achsenzeiger einer imaginären Geraden sind, so gilt wegen 
§ 49, Gleichung 45) auch hier: 

Wir verstehen femer unter dem „Träger" eines 
imaginären Punktes den Träger der zugehörigen Involution; 
analog sagen wir „Achse" einer imaginären Ebene. 



§ 63. Die Trennung zweier koigngiert-iniaginären 
Elemente. 

Wenn in einer geraden elliptischen Punktinvolution der 
eine Punkt die Gerade in einem bestimmten Sinn durchläuft, 
so bewegt sich der andere Punkt im selben Sinn. Man kann 
also davon sprechen, dafs die Involution selbst in einem 
bestimmten Sinne durchlaufen werde. Analog können auch 
die elliptischen Strahlen- und Ebenen-Involutionen in zweierlei 
Sinn durchlaufen werden. Endlich können bei einer ge- 
scharten elliptischen Involution zunächst alle darin vor- 
kommenden involutorischen Punktreihen und Ebenenbüschel 
in zweierlei Sinn durchlaufen werden. Fixiert man aber auf 
einer der Punktreihen g einen bestimmten Sinn, so ist durch 
Satz 117 in allen Ebenenbüscheln ein bestimmter Drehungs- 
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sinn fixiert; diese schneiden auf jedem Strahl s des Netzes 
dieselbe Inyolntion nnd zwar mit demselben Dorchlaofiings- 
sinn ans. Denn anf g ist er derselbe ; bewegt man s von 
g aus kontinuierlich im Netze, so kann sich der Sinn des 
Schnittes auf s für ein Ebenenbüschel im Vergleich zu einem 
anderen nicht plötzlich ändern. Man kann also demgemäfs 
der gescharten Involution selbst zweierlei Durchlaufungssinn 
beilegen. Ein solcher ist z. B. fixiert (vergl. den Schlufe 
des § 57), wenn wir entweder den Sinn der Involution der 
ebenen affinen Systeme oder den Sinn auf dem unendlich 
fernen Strahl des Netzes fixieren ; und zwar ergiebt die An- 
schauung, dafs zunächst beim Hauptstrahl und daher bei 
jedem Strahl eines rechtsgewundenen Netzes einem be- 
stimmten Durchlaufungssinn des Strahls derjenige Drehungs- 
sinn um ihn zugeordnet ist, der für den fixierten Sinn des 
Strahls positiv erscheint Bei den links gewundenen Netzen 
ist es umgekehrt. 

Alle Involutionen des Satzes 126 können also in zweierlei 
Sinn durchlaufen werden, und es fragt sich, ob dieser Um- 
stand dazu benützt werden kann, die beiden konjugierten 
imaginären Elemente eines Paares dadurch zu trennen, dafs 
man dem einen Element einen bestimmten Sinn der zu- 
gehörigen Involution, dem anderen Element dieselbe In- 
volution mit entgegengesetztem Sinn zuordnet. 

Wir behandehi zunächst die imaginären Punkte, Ebenen 
und speziellen imaginären Geraden gemeinsam: Wenn 

^ = (a,), ^' = (0 (v = l,...4 oder 1,...6) 

ein Paar der zugehörigen Involution ist, so ist 

5^(a, + a,), B'^{a,— a[) 

dasjenige Paar der Involution, das durch A, A' harmonisch 
getrennt ist.*) 



*) Es giebt ein einzigeB solches Paar; denn es mnfs hierzu 
d. h. X' =±X sein. 
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Der Sinn 

ABA' 
ist also dem Sinn 

ABA' 

entgegengesetzt,*) aber dem Sinn 

BA'B' oder A'B'A 
gleichstimmig. 

Regel: Wir ordnen dem Element 



D' = (a^ — i al) 

(o^), (a^ — a!^), (a[) 



den Sinn 

dem Element 

den Sinn 

zn. 

Soll diese Festsetzung brauchbar sein, so ist noch zn 
zeigen, dafs die Zuordnung davon unabhängig ist, welches 
Paar man etwa statt A^ A' zu Grunde legt oder, was nach dem 
vorigen Paragraphen auf dasselbe hinauskommt, dafs sie durch 
Multiplikation idler Zahlen des imaginären Elementes mit 
demselben (komplexen) Faktor nicht geändert wird. Vorher 
aber bemerken wir, dafs statt B^{ay-{-<ii) ein beliebiger 
Punkt C^(X(iv-{-l' ai) verwendet werden kann, wenn 
X' : X positiv ist. Legt man nun statt A^ A! das Paar P, F 
zu Grunde, wobei 

also: 

so ist (vgl. den vorigen Paragraphen) D mit l?'j ^{pv — *pi) 
identisch. Andererseits ist D\ nach unserer Regel der Sinn p^, 
Pv — piy pl zugeordnet. Es sei zunächst k':l positiv. Dann 
ist dieser Sinn nach der eben gemachten Bemerkung und nach 

*) Wir betrachteu die Gerade als im Unendlichen geschlossen; 
dann ist auch für den Fall der Punktreihen erst durch die Auf- 
einanderfolge dreier Blemente ein Sinn fixiert. 
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Oleichmig 16) mit dem Sinn PA!P identisch. Dieser aber ist 
derselbe, wie der Sinn A PA\ den wir statt ABA' setzen können. 
Ist jedoch l* : l negativ, so ist der Sinn p^, p^ — pi, p, mit 
dem Sinn PAP oder APA' gleichstimmig. Andererseits 
kann man dann APA' statt ABA* setzen. Also ist in 
beiden Fällen die Zuordnung von der verschiedenen Form, 
in der die imaginären Elemente und die zugehörigen 
Involutionen gegeben sein können, unabhängig. 

Um das analoge für die allgemeinen imaginären 
Geraden zu leisten, mttssen wir einen Satz über Komplex- 
büschel einschalten: 

Satz 127: Vier Komplexe eines Büschels be- 
stimmen auf jeder Ebene dasselbe Doppelver- 
hältnis <) durch die vier (in einer Geraden liegenden) 
Nullpunkte, ebenso in jedem Punkte durch die 
vier (koaxialen) Nullebenen des Punktes. 

Seien a<jk, hi^ die Achsenzeiger zweier Komplexe Aj B; 
dann lassen sich die Zeiger der zwei anderen C, (7 in der 
Form 

a^fc + A ba, diu + i^ *•* 

darstellen. Es genügt, von den zwei dualen Behauptungen 
die eine zu beweisen: Dem Punkt a^ wird (§ 46, Gleichung 
14)) durch A die Ebene 

4 

aui= E üi^xi^ (f=l, .,.4; a«==0), 

durch B die Ebene 

4 

avi= Z diu^ic 
durch C die Ebene 

u. s. w. zugeordnet. Also ist das Doppelverhältnis 8 der 
vier Ebenen, die dem Punkte x der Eeihe nach durch 
AjByC,0 zugeordnet werden: 
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daher von x^ unabhängig. Man kann also vom Doppel- 
Terhältnis der vier Komplexe sprechen, von der 
projektiven Zuordnung der Komplexe zweier Bttschel 
oder auch desselben Büschels, und im letzteren Fall von der 
Involution ineinander liegender Komplexbttschel. 
Die Komplexe eines Büschels sind dadurch, dafs sie paar- 
v^eise in Involution stehen, auch im neuen Sinne selbst 
involutorisch gepaart (§ 56, Gleichung 98 oder Beweis zu 
Satz 113).*) Insbesondere sind: 

«xj *x, «x + *«» ®» — *« 
vier „harmonische Komplexe^ desjenigen Büschels, dessen 
Träger der allgemeinen imaginären Greraden 

Px = «x + *6x 

und ihrer Konjugierten zugeordnet ist. Wir können nun die 
vorigen Überlegungen auf diesen Fall übertragen und unsere 
Begel dahin ergänzen: 

Der allgemeinen imaginären Geraden a^-f-ti, 
ordnen wir das zugehörige Strahlennetz mit dem- 
jenigen Sinne zu, der auf einem Strahl s des Netzes 
und einer durch ihn gehenden festen Ebene durch 
die Nullpunkte der Gewinde 

bestimmt wird, der Geraden a^ — ih^ dasselbe Netz 
mit entgegengesetztem Sinn. 

Es ist die Frage, ob wir in dieser Regel die Nullebenen 
eines festen Punktes auf a statt der Nullpunkte einer festen 
Ebene hätten verwenden können, ohne die Art der Zu- 
ordnung zu ändern: 

Bei Bestimmung der gescharten Involution dachten wir 
uns bisher immer ein festes involutorisches Gewindepaar 
und liefsen z. B. eine Ebene sich um einen Strahl « des 



*) Man kann anch sagen, die Komplexe eines Büschels werden 
durch die Nullpunkte einer festen Ebene auf eine gerade Punktreihe 
projektiv abgebildet. Ist der Träger des Büschels hyperbolisch, so 
werden zwei involutorische Komplexe des Büschels in jeder Ebene 
zwei Nullpunkte haben, die durch die Schnittpunkte mit den Brenn- 
linien harmonisch getrennt sind (und dual); denn die Doppelpunkte 
dnar Involution trennen jedes Paar harmonisch. 
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Netzes drehen, wobei in jeder Lage die Nullpunkte de» 
Gewindepaares ein Paar der Involution anf s herausschnitten. 
Diese Zusammengehörigkeit zwischen einem Dorchlaufungssinn 
auf s und einem Drehungssinn um € nennen wir Z. 

Statt dessen können wir jetzt die Ebene fest lassen 
und die Paare der Involution als die Nullpunkte aller 
involutorischen Gewindepaare des Büschels erhalten; denn 
die gescharte Involution war davon unabhängig, welches 
Gewindepaar man heranzog (§ 57). Wenn wir nun ein 
Gewinde kontinuierlich das Büschel durchlaufen lassen, so 
wird sowohl der Nullpunkt einer festen Ebene durch « diesen 
Strahl durchlaufen als auch die Nullebene eines festen Punkte» 
auf 8 um diesen Strahl sich drehen. Also wird auch hierdurch 
eine Zusammengehörigkeit Z' eines Durchlaufungssinnes auf s 
und eines Drehungssinnes um « festgelegt, und es ist die 
Frage, ob Z' mit derjenigen Zusammengehörigkeit Z' identisck 
ist, die durch Satz 117 definiert und für den Sinn der ge- 
scharten Involution selbst mafsgebend ist. Um dies zu 
entscheiden, vergleichen wir sowohl Z' als Z" mit Z. 

Sei € die Nullebene .von A im 
Gewinde ® (Fig. 53). Ändern wir 
@ kontinuierlich in @\ so drehe 
sich Bj wenn A fest gedacht wird, 
in die Nachbarlage ij, dagegen ver- 
schiebe sich Aj wenn e fest gedacht 
wird, in die Lage B. Es sind alsa 
der Fortschreitungssinn a und der 
Drehungssinn t durch Z' einander 
zugeordnet. Bei festem ®' entspricht 
also der Drehung der Ebene von b 
nach t] ein Fortschreiten des Null- 
punktes von B nach ^; daher sind 
die Zuordnungen Z und Z' entgegen- 
gesetzt. 

Beim Vergleich von Z und Z" setzen wir, um die Vor- 
stellungen zu fixieren, ein rechtsgewundenes Strahlennetz 
voraus. Dann ist jedes Gewinde des Bttschels links ge- 
wunden (Satz 115). Also dreht sich die Nullebene um einen 
Gewindestrahl im negativen Sinn, wenn die Fortschreitongs- 
richtung des Punktes als positiv angenommen wird (§ 58^ 




Fig. 68. 
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Anm.). Umgekehrt ist es aber bei Z" ftlr ein rechtsge- 
wundenes Netz (vgl. den Anfang dieses Paragraphen). Also sind 
auch Z' nnd Z entgegengesetzt, und Z\ Z' sind identisch. 
Es ist also in der That gleichgtlltig, ob wir in obiger Regel 
von den Nullpunkten einer festen Ebene oder den Nullebenen 
eines festen Punktes reden. 

Hiermit ist die gegenseitig eindeutige Zuordnung der 
imaginären Elemente und der mit Sinn begabten elliptischen 
Involutionen abgeschlossen.^) 



[ § 64. Incidenz Imaginärer Elemente mit reellen. 

Die Incidenz zwischen zwei Elementen, von denen eines 
oder beide imaginär sind, wird durch dieselben Gleichungen 
definiert, welche bei reellen Elementen erfüllt sind. Also 
heifsen ein Punkt x und eine Ebene ti, von denen eins oder 
beide imaginär sind, dann incident, wenn 

17) • i:M^Ä?« = o, 

ein Punkt x und eine Gerade i?*« dann, wenn**) 

18) i:;>ik«^« = (Ä; = l,...4) 
«1=1 

(analog dual), zwei Gerade p^, q^ dann, wenn 

19) fl>i + 8?A = 



*) Wir haben darauf Wert gelegt, diese Zuordnung für sich zu 
Tollenden, nnd dann erst auf die Beziehungen der imaginären Elemente 
zu anderen (auf die Incidenzbeziehungen) einzugehen. In der That 
war die Benutzung der Incidenzbeziehung a> (p, q) » in § 61 nicht 
wesentlich und diente nur als heuristisches Mittel. Wir hätten ebenso 
gut sofort sagen können: Wir ordnen der Geraden 
l>x = a« + »6« 

die geschaarte Inyolution der involutorischen Komplexe a« und hx zu, 
ohne vorher dayon zu reden, dafs die Ordnungsstrahlen dieser Involution 
zugleich diejenigen sind, welche die Incidenzbeziehung mit p erfüllen. 

*^ Die Symbole p mit einem und mit zwei Indices sollen auch bei 
imaginären Geraden nach demselben Schema 25) des § 33 zusammen- 
hängen, das für reelle Gerade gilt. Die j» sind als Achsenzeiger 
zu betrachten, weil das System 18) zu den Gleichungen 38) des § 38 
dual ist. 
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ist. Es handelt sich jetzt darum, die geometrische Be- 
deutmig des EiAllltseins dieser Gleichimgen für komplexe 
Zeiger za ermitteln. Wir setzen znerst vorans, das eine der 
heiden Elemente sei reeU. 
Ist u eine reeUe Ebene, 

-»m = ym + «^« 

ein imaginärer Punkt, so zerfällt 17) in zwei Bedingungen, 
die ausdrücken, dafs sowohl der Punkt y als der Punkt z 
in u liegen. Also liegt der Träger der geraden Pnnkt- 
involution, welche a repräsentiert, in w; analog dual. 

Ist p eine reelle Gerade, a wie oben ein imaginärer 
Punkt, so zerfallt 18) in zwei Systeme, die ausdrücken, dafs 
sowohl y als 2r auf p liegen, dafs also p der Träger der zu 
^ gehörigen Involution ist. Ist umgekehrt a ein reeller 
Punkt, 

Pkm = ötfcm + lifem 

eine imaginäre Gerade, so zerfällt 18) in die beiden Systeme 
20) laj,^x^ = 0, i:6fc^^« = (A=l,...4). 

Ist nun die imaginäre Gerade allgemein, so sind die De- 
terminanten I ajk^ I und 1 6fc« I (§ 62) (zugleich die Invarianten 
der Gewinde a und b) von NuU verschieden (§ 46). Die 
Gleichungen 20) können dann nur dadurch erfüllt werden, 
dafs alle x gleich Null sind, d. h. es giebt keinen reellen 
Punkt, der mit einer allgemeinen imaginären Geraden inci- 
dent wäre. Ist jedoch die imaginäre Gerade speziell, so 
sind beide Determinanten Null, und die Gleichungen 20) 
sind, abgesehen von der Schreibweise, genau dieselben, 
welche in § 39, b zur Auffindung des Schnittpunktes zweier 
incidenter Geraden a, b dienten. Der Scheitel der zu p 
gehörigen Strahleninvolution ist der einzige reelle Punkt, 
der adf p liegt ; analog dual. 

Die Incidenz einer reellen Geraden mit einer allgemeinen 
imaginären wurde schon in § 61 besprochen. Für eine 
spezielle imaginäre p und eine reelle q zerfällt 19) in zwei 
Bedingungen, welche ausdrücken, dafs q von zwei Strahlen 
der zu p gehörigen Involution geschnitten wird, daher ent- 
weder mit dem Scheitel oder mit der Ebene des zu p ge- 
hörigen Büschels incidiert. Wir fassen (auch die dualen 
l)isher noch nicht ausgesprochenen Ergebnisse) zusammen: 
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Satz 128: Ein reeller Punkt liegt in einer 
imaginären Ebene, wenn er auf der Achse der 
zugehörigen Involution liegt; ein imaginärer 
Punkt auf einer reellen Ebene, wenn der 
Träger seiner zugehörigen Involution in der 
Ebene liegt. Eine reelle Gerade ist mit einem 
imaginären Punkt oder einer imaginären 
Ebene ineident, wenn sie mit dem Träger der 
zugehörigen Involution identisch ist; eine 
spezielle imaginäre Gerade mit einem reellen 
Punkt, wenn dieser der Scheitel, mit einer 
reellenEbene, wenn diese die Ebene des reprä- 
sentierenden Bttschels ist, mit einer reellen 
Geraden, wenn diese entweder mit dem Seheitel 
oder mit der Ebene des Büschels incidiert, mit 
einer allgemeinen imaginären, wenn sie dem 
zugehörigen Strahlennetz angehört. Ein 
reeller Punkt oder eine reelle Ebene kann mit 
einer allgemeinen imaginären Geraden nicht 
ineident sein.*) 



§ 65. Incidenz imaginärer Elemente unter- 
einander. 

a)**) Für die Incidenz des imaginären Punktes 

«m=^m-{- i^m (m = 1, . . . 4) 

und der imaginären Ebene 

Wm = t;« + iw^ (m = 1, . . . 4) 



*) Es ist zu erwähnen, dafs, wenn eine reelle Gerade p und ein 
imaginärer Pnnkt x nicht ineident sind, neben der aUgemeinen Lage 
noch eine spezieUe stattfinden kann, wenn nämlich p vom Träger der 
zu X gehörigen Involution geschnitten wird; analog dual. Wenn 
femer eine spezielle imaginäre Gerade q eine reelle p schneidet, so 
können die zwei i. T. erwähnten Fälle zugleich auftreten; dann ist 
jp ein Strahl der zu q gehörigen Involution. 

^) Nach einer ^angedruckten) Vorlesung ▼. Dantscher's (üniy. 
Oraz, Sommersem. 1890). 
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220 V. Imag^äre Elemente. 

zerfällt 17) in die beiden Bedingungen: 

21) Sy^ v^ — Zz^ w« = 

22) Sy^ w«+ Hz^ t?« = . 
Aber wir können voraussetzen: 

23) 2:y^v^ = Q. 

Denn wir können als Ausgangspaar y^z der Involution: 

bm = ^Vm •"}" ^ ^mj bin ^=^ ^ y» ^^mj 

welche a? zugehört, ein beliebiges Paar der Involution wählen^ 
also dasjenige, in dem der Schnittpunkt y ihres Trägers mit 
der Ebene v vorkommt. Dann folgt: 

24) Sz^w^^O, 

d. h. auch der andere Punkt dieses Paares fällt in die der 
Ebene v zugeordnete Ebene w der Ebeneninvolution: 

die u zugehört. Wir wählen nun einen solchen Punkt § der 
einen und eine solche Ebene ij der anderen Involution, 
welche incident sind, also vermöge 23) und 24): 

25) kfl'Iy^Wn, + l'fl IZn, V« = 0. 

Es kann nun sein, dafs die beiden letzten Summen einzeln 
verschwinden; dann liegt sowohl y ala z sowohl in v ala 
in Wj d. h. die Träger der Punkt- und der Ebeneninvolution 
fallen zusammen. Anderenfalls reduziert sich 25) vermöge 
22) auf 

d. h.: ^ und ij sind incident, wenn -^==— -; dann ist aber 

auch ^ = — -yr > *. h. auch g' und rj' sind incident^ 

und die Involutionen liegen perspektiv. 

Femer haben wir dem Elemente a den Sinn 

zugeordnet, dem Elemente u den Sinn 
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Da die nntereinander stehenden Elemente incident sind, so 
^wiidy wenn die Pnnktinyolntion im yorgeschriebenen Sinn 
durchlanfen wird, die vermöge der Perspektiven Beziehung 
mitgeführte Ebene sich anch im vorgeschriebenen Sinn 
drehen. Wir sagen in solchen Fällen, die Involutionen seien 
^einschliefslich des Sinnes^' perspektiv. 

Satz 129: Ein imaginärer Punkt und eine 
imaginäre Ebene sind incident, weiln die zu- 
gehörigen Involutionen einschliefslich des Sinnes 
perspektiv sind (Hauptfall) oder, wenn die Träger 
der Involutionen identisch sind (Spezialfall). 

Aus diesem Satz (oder rein algebraisch) folgt unmittel- 
bar, dafs, wenn der Punkt y«» -f- iz^ und die Ebene v«» -f- iw^ 
incident sind, dasselbe f ttr y» — i^m und v„^ — iw„^ gilt, 
nicht aber etwa für y,» -f- 1^:^ und v^ — w^. 

Wir können 17), ebenso wie bei reellen Elementen, als 
Gleichung eines imaginären Punktes oder einer Ebene 
betrachten, je nachdem die a oder die u konstant sind. 

b) Wenn die spezielle imaginäre Gerade 

Pkm = ö*« + ihtm 
mit dem imaginären Punkt 

«m = ym + *^m 

incident ist, so zerfallen die Bedingungen 18) in die zwei 
Systeme 



26) r a*mym— i: 6»m^« = 

"7 ~r (*=i,...4). 

27) i:aun,Z^'\- Ehmym = ^ 

Dafs die beiden Systeme einander nicht widersprechen, wissen 
wir von vornherein, weil das System 18), aus dem sie er- 
halten wurden, vermöge des Verschwindens der Determinante 
I Pkm I Lösungen x hat Wir können aus demselben Grund, 
wie unter a), voraussetzen, dafs 

^dkml/m = 0; 
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222 V. Imag^ttre Elemente, 

dann folgt, dafs auch 

d. h. der Träger der Punktinvoliitioii liegt in der Ebene des^ 
StrahlbttschelB. Er kann aber nicht mit einem Strahl des 
Büschels znsammenfEÜlen, sonst könnten wir y als den Scheitel 
des Bttschels wählen, nnd es wtlrde folgen, dafs alle vier 
Summen in 26) und 27) einzeln verschwinden, d. h. auch z 
müfste in den Scheitel fallen. Also können wir ans der 
Darstellung der Involutionen: 

und 

genau wie unter a) schliefsen, dafs sie einschliefslich des 
Sinnes perspektiv liegen. 

Satz 130: Eine spezielle imaginäre Gerade ist 
mit einem imaginären Punkt oder einer imaginären 
Ebene incident, wenn die beiden zugehörigen In- 
volutionen einschliefslich des Sinnes perspektiy 
sind. 

Eine spezielle imaginäre Gerade p war mit einer reellen 
q incident, wenn diese (§ 64) entweder mit dem Scheitel oder 
mit der Ebene der zu p gehörigen Involution J incident war. 
Wir sind nun in der Lage, im ersten Fall die gemeinsame 
Ebene E, im zweiten den gemeinsamen Punkt P anzu- 
geben: E ist durch die Involution dargestellt, welche J 
aus q projiziert, P durch die Involution, in der q von 
J geschnitten wird. 

c) Den Fall der Incidenz zweier speziellen imaginären 
Geraden p, q können wir nun erledigen, ohne auf £e Dis- 
kussion der Gleichung 19) unmittelbar zurückzugehen. Denn 
wenn diese Gleichung erfüllt ist, so hatten die Geraden einen 
gemeinsamen Punkt und es wurde (§ 39, b)) darauf aufinerk- 
sam gemacht, dafs diese analytische Thatsache unabhängig 
von der Bealität der Elemente ist Es giebt also einen 
Punkt ^, der sowohl mit p als mit ^ incident ist, ebenso 
eine Ebene u, die mit beiden incident ist; und nachdem wir 
diesen Umstand schon geometrisch gedeutet haben, mufs das 
weitere ohne Bechnung folgen: 
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Sei Zuerst x reell; dann mnfs x nach Satz 128 mit den 
Scheiteln beider Involutionen zusammenfallen, aber ihre 
Ebenen E^ E' können verschieden sein. Um u zn finden^ 
bezeichnen wir die Schnitt- 
ünie E, E' mit « (Fig. 54). 
Ihr entspricht in der In- 
volution p ein Strahl «', in q 
ein Strahl &. Dann denken 
wir uns die Involution p durch 
das Paar «, b' und das dazu 
harmonische *, t' gegeben; q 
durch 8, (f und das dazu har- 
monische Paar t, x\ Nun « ^ 
liegen die Strahlenwtirfe «, o', 

r, t' und «, «', ty t' perspektiv, und zwar, wenn man auf 
den Sinn keine Bttcksicht nimmt, auf doppelte Weise, weil 
sowohl 

(«, O', T, t') = («, «', t, t'\ 

als auch 

(«, &, t', t) = («, «', *, 0. 

Ist aber «, f, «' der Sinn, der zu p gehört und «, t, o* der 
Sinn, der zu q gehört, so giebt es nur eine Ebeneninvolution^ 
die sowohl zu p als zu 9 einschliefslich des Sinnes perspektiv 
liegt. Man findet ihre Achse, indem man z. B. die Ebenen 
«', & und <, T zum Schnitt bringt. 

Dual kann u reell sein und x imaginär; der Träger von 
X ist dann die einzige Gerade in der Ebene te, auf der die 
beiden Strahlbttschel p^ q Involutionen ausschneiden, die ein- 
schliefslich des Sinnes perspektiv sind. Natürlich kann so- 
wohl ^ als u reell sein; dann haben die beiden Involutionen 
gemeinsamen Scheitel und liegen in derselben Ebene. 

Endlich können x und u beide imaginär sein (allgemeiner 
Fall); dann schneiden p und q auf der Schnittlinie ihrer 
Ebenen dieselbe Punktinvolution aus und bestimmen zugleich 
um die Verbindungslinie ihrer Scheitel als Achse dieselbe 
Ebeneninvolution. Wir ersparen uns die nochmalige For- 
mulierung aller dieser Möglichkeiten und heben blols hervor: 

Satz 131: Die Incidenz zweier speziellen imagi- 
nären Geraden umfafst vier Fälle. 
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d) Wenn die allgemeine imaginäre Gerade 

mit dem imaginären Punkt 

*^m = y«n "T" *^«» 

ineident ist, so zerfällt das System 18) ebenfalls in die beiden 
Systeme 

26) lakni!/m — ^h„,z^ = 

27) 2aj,^zn. + Ih^yn, = (* = 1> • • • ^)- 

Die Determinanten | aj^m \ nnd | ijb«» | sind jetzt von Null 
verschieden (§ 62 und § 46) und numerisch gleich (§ 61, 
Gleichung 9). Diese Systeme widersprechen einander nicht, 
aus demselben Grunde wie unter b). Da aber durch das 
eine System zu gegebenen Werten y die zugehörigen z schon 
bestimmt sind, so mtlssen die beiden Systeme äquivalent sein. 
Wir schreiben zuerst die Darstellung der gescharten In- 
volution als Punktmannigfaltigkeit auf Sie ist durch die 
beiden Systeme 

4 4 

28) ouj,= £ afc«y«, 29) 0'«»= 2 hmVm (*=1,...4) 

definiert (vergl. §46); denn 28) drückt den Zusammenhang 
der Zeiger eines Punktes mit denen seiner Nullebene u im 
Gewinde a, 29) im Gewinde h aus, und durch Zusammen- 
setzung dieser beiden Verwandtschailen entsteht ja die ge- 
Bcharte Involution. Um also in ihr zu einem Punkt y un- 
mittelbar die Zeiger y' des entsprechenden Punktes berechnen 
zu können, mttfsten wir 29) nach den y' auflösen und dann 
auf den rechten Seiten für die u die Werte aus 28) ein- 
setzen. Wir schreiben aber den Zusammenhang zwischen 
den y und den y* lieber in der Form:*) 

*) Wenn es rieh blofs nm Berechnung eines einzelnen Werte- 
systems y^ zn einem gegebenen System y handelte, könnte man den 
Proportionalitätsfaktor T = a:a' eins setzen. Wenn es rieh jedoch, 
wie hier, darum handelt, zu entscheiden, ob ein aus 30) berechnetes 
Wertesystem y' mit rinem anderweitig gegebenen äquivalent ist, so 
ist dies nicht gestattet. Dagegen ist es bei den Gleichungen 26) und 
27) (auch schon bei 21) und 22)) nicht ndtig und auch nicht erlaubt, 
dem einen Gliede einen Proportionaiitätsfaktor hinzuzufügen. Denn 
wenn die absoluten Beträge der y fixiert sind, so sind auch die der z 
fixiert (Satz 124), wenn die Involution die einfachste Darstellnng er- 
fahren soU; ebenso sind, wenn die absoluten Beträge der a fixiert sind, 
die der h durch § 61, Gleichung 9) bestimmt. 
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4 4 , 

30) I aj,^y^ = T ll>hm!/m (Ä=l,...4). 
m = l mssi 

Der Vergleich der Systeme 26) und 30) zeigt, dafs dem 
Punkte y in der geraden Involution J, welche a zugehört, 
und in der gescharten Involution J% welche p zugehört, 
derselbe Punkt entspricht. Da wir statt y, z ein beliebiges 
anderes Paar der Darstellung von J zu Grunde legen können 
(§ 62), so folgt, dafs dies für jeden Punkt von J gut, dafs 
also J mit derjenigen Involution identisch ist, die ac^ seinem 
Träger g durch J' definiert ist; wir nennen sie (J"', g). 
Wir wollen uns aber doch auch, ähnlich wie in den früheren 
Fällen, durch Bechnung davon überzeugen, um über die 
Zuordnung der Sinne ins Klare zu kommen: a sei durch 
die Involution 

dargestellt. Wir suchen den zu ^,» in J' entsprechenden 
Punkt y'm, indem wir g« statt i/n, in 30) einsetzen und er- 
halten vermöge 26) und 27): 

Diese Gleichung wird identisch erfüllt, wenn man ^'«^ für 
y'tn nnd r = — 1 setzt. Nun giebt es nur ein Lösungs- 
system y'; also sind die entsprechenden Punkte von §mJ 
und J' identisch. 

Zu a gehört der Sinn 

auf ^; zu p der Sinn, den die Gewinde 

mittels der Nullpunkte einer festen durch g gehenden Ebene 
I>estimmen. Es fragt sich, ob der Sinn in beiden Fällen 
derselbe ist? Wählen wir als feste Ebene die Nullebene 
von y in a (berechnen also die u aus 28), so ist im zweiten 
Gewinde a-^b ihr Nullpunkt y durch 

31) TUk= i: {akm-i'hcm)l/m (* = 1, . . . 4) 
Zindl.t. I4.l»,.«,.tri.. DigitizedblyCoOgle 
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bestimmt, im dritten b durch 

4 

32) cj'ttk= 2 bi^Zn, 



mzzl 



imd diese Werte z sind in der That wegen der Identität 
der Involationen J und {J\ g) mit denjenigen identisch, die 
in der Darstellung 

^m ^= ym "T" * '^«» 

auftreten. Nun läfst sich zeigen, dafs der Funkt y'm, geradezu, 
mit y« -f" ^^ identisch ist. Berechnen wir nämlich die Null- 
ebene Ufc des letzteren Punktes im zweiten Glewinde, so 
haben wir in 31) ym=y« + ^^m einzusetzen. Von den 
vier Summen tilgen sich zwei vermöge 27) und wir erhalten 

33) Tu{ = Saumym-\'^b^Zm 

also: 

T «; = (a -f- a') ttfc 

d. h. u ist mit u identisch. Also sind die Involutionen J 
und (.r, g) einschlief slich des Sinnes identisch. 

Satz 132: Wenn die allgemeine imaginäre Gerade^ 
(die zugehörige gescharte Involution sei J*} 
mit einem imaginären Punkt (einer imaginären. 
Ebene) incidiert, für den g der Träger der zu- 
gehörigen Punktinvolution J ist (für die g die 
Achse der zugehörigen Ebeneninvolution Jist), 
so ist die Involution, welche J' auf ^ (^™ S') be- 
stimmt, mit J einschliefslich des Sinne» 
identisch. 

Wir wollen auch in diesem Falle sagen, J liegt mit «/' 
einschliefslich des Sinnes perspektiv, wenn auch hier J 
eigentlich ein Teil von J' ist. Eine allgemeine imaginäre 
Gerade enthält also oo^ imaginäre Punkte nämlich auf jedem 
Strahl des zugehörigen Netzes einen; analog gehen durch 
sie 00^ imaginäre Ebenen. 

e) Den Fall der Incidenz einer allgemeinen imaginären 
Geraden p mit einer speziellen imaginären q können, wir 
nun aus demselben Grunde, wie unter c), durch blofse Über- 
legungen erledigen: Der gemeinsame Punkt x von p und q 
und die gemeinsame Ebene u können nach Satz 128 nicht 
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reell sein; x mufs nach Satz 130 auf demjenigen Strahl % 
des zu f gehörigen Netzes iV liegen, der in der Ebene der 
Strahleninvolution q liegt; und die Involution, welche q auf 
% ausschneidet, mufs mit der zu f gehörigen gescharten 
Involution J, einschliefslich des Sinnes^ perspectiv sein. 
Wenn dies der Fall ist, so mufs von selbst auch folgendes 
eintreten (und umgekehrt): Durch den Scheitel von q geht 
ein Strahl t von iV, und die Ebeneninvolution, welche q 
aus t projiziert, mufs zu T ebenfalls einschliefslich des 
Sinnes perspektiv sein. Wir sagen in diesem Fall, die Strahlen- 
involution q liege zur gescharten Involution J' einschliefslich 
des Sinnes perspektiv. 

Satz 133: Wenn eine allgemeine imaginäre 
Gerade mit einer speziellen inzidiert, soliegen 
die entsprechende gescharte und die Strahlen- 
involution einschliefslich des Sinnes perspektiv. 

f) Eine allgemeine imaginäre Gerade 

/>* = «* + * öfc 
hat mit einer anderen allgemeinen 

?fc = fr* + * frfc, 

wenn die Incidenzbeziehung erfüllt ist, sowohl einen ima- 
ginären Punkt X (mit dem Träger g) als eine imaginäre 
Ebene u (mit der Achse A) gemein, und diese selbst müssen 
unter einander incident sein. Es fragt sich, ob diese letztere 
Incidenz nach dem Hauptfall oder dem Spezialfall (Satz 129) 
stattfindet. Vor allem müssen g und A gemeinsame Strahlen 
der beiden zu /> und q gehörigen Netze N und N sein. 
Wir kommen also auf die Frage, wieviel Strahlen zwei 
(elliptische) Netze gemein haben können. Denken wir uns 
jedes als Schnitt zweier Gewinde, so kommt dies darauf 
hinaus, die gemeinsamen Strahlen von vier Gewinden zu 
bestimmen. Wir werden die Beziehungen mehrerer Gewinde 
zu einander im nächsten Abschnitt genauer untersuchen und 
bemerken hier blofs, dafs die vier Gewindegleichungen 

34) 1 a;i,^ + 8^M = (A=l,...4) 

zusammen mit der Gleichung 

w (tt) = 
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i. A. zwei Lösungssysteme haben (ganz ähnlich wie in § 61), 
die natürlich auch zusammenfallen können, aber in unserem 
Fall gewifs reell sind.*) Wir nehmen zuerst an, g und A 
seien verschieden und g der Träger des gemeinsamen 
imaginären Punktes x. Wäre dann g auch die Achse der 
gemeinsamen Ebene w, so würde die Involution u auf dem 
zweiten gemeinsamen Strahl h der Netze einen zweiten 
gemeinsamen imaginären Punkt y herausschneiden (Satz 117). 
Dann wären aber die geschalten Involutionen identisch, weil 
eine imaginäre Gerade durch zwei ihrer Punkte gerade so 
bestimmt ist, wie eine reelle.**) Wenn also g der Träger 
von X ist, so ist h die Achse von w. 

*) Die Gleichungen 34) könnten von einander abhängig sein und 
unendlich viele Lösungen haben; dies wird aber durch die folgenden 
Betrachtungen ebenfaUs ausgeschlossen. 

*•) Wenn nämlich das System 18) durch zwei (komplexe) Werte- 
systeme 05^ und y^^ erfüllt wird, so sind dadurch die Verhältnisse der 
p vollkommen bestimmt. Z. B. findet man aus den ersten Gleichungen 
jedes Systems: 

i?i8 :i?i8 'Pu = «« ^4 — xiyii,,* 
Kurz, wenn Xj y^ — x^y^^ {l, m) bezeichnet wird, so werden die 
beiden Systeme durch 

wobei die Indicesreihe i, ft;/, m nach bekannten Gesetzen (§46) zu 
bilden ist, identisch erfüllt. Die p erfüllen aber auch die Belation 
ca {p) = 0, wie aus ihrem Bau (vergl. die Ableitung dieser Relation 
in § 32) oder daraus hervorgeht, dafs der Faktor at (p) in der Deter- 
minante der p auftritt (§ 32), und wenn diese nicht verschwände, 
könnte das System nicht durch Werte x oder y erfüllt werden. Also 
ist in der That durch zwei imaginäre Punkte (Ebenen) eine Gerade 
eindeutig bestimmt. Wir wissen schon anderweitig, dafs diese allgemein 
oder speziell imaginär oder reell ist, je nachdem die Träger der Punkte 
(die Achsen der Ebenen) sich nicht schneiden, sich schneiden oder 
zusammenfallen. 

Die p waren in 18) Achsenzeiger. Nennen wir also die Strahlen- 
zeiger Tt^y so haben wir nach § 62, Schlufs zu setzen: 

Die Zeiger einer imap^inären Geraden haben hiermit formal dieselbe 
Darstellung durch die Zeiger zweier ihrer Punkte (zweier Ebenen) 
erhalten, wie sie bei reellen Geraden zum Ausgangspunkt der Definition 
der Linienzeiger genommen wurde. Es folgt sofort, dafs auch für 
imaginäre Elemente durch 

35) azj^^Xxj^ + ^yj^ (fc = l,...4) 
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Satz 134: Wenn zwei allgemeine imaginäre 
Gerade incident sind, so findet die Incidenz 
zwischen ihrem gemeinsamen Punkt und ihrer ge- 
meinsamen Ebene nach dem Hauptfall oder nach 
dem Spezialfall des Satzes 129 statt, je nachdem 
die beiden zugehörigen Strahlennetze zwei oder 
einen Strahl gemein haben. 

g) Wir haben nun in allen möglichen Fällen die 
Incidenzbeziehung zwischen imaginären Elementen geo- 
metrisch gedeutet, und es ist unmittelbar sowohl analytisch 
als geometrisch evident: . 

Satz 135: Wenn zwei imaginäre Elemente incident 
sind, so sind auch die konjugierten incident. 

Denn wenn zwei Involutionen einschliefslich des Sinnes 
perspektiv sind, und man verkehrt in jeder den Sinn, so 
sind sie wieder einschliefslich des Sinnes perspektiv. 

h) Betrachtet man nur Elemente, die in einer festen 
reellen Ebene E liegen, so fallen die imaginären Ebenen 
und allgemeinen imaginären Geraden fort (Satz 128), und es 
folgt auch fttr die imaginären Punkte und Geraden von E 
aus dem zweiten Fall von § 65, c) und aus diesem Paragraph, f ) 
(Mitte der Anm.), dafs je zwei Elemente der einen Art eins 
der anderen bestimmen. Es ist also nicht nötig, eine 
„Theorie der imaginären Elemente in der Ebene" vorher 
besonders zu entwickeln. Analytisch macht sich diese Be- 
schränkung der Theorie auf die Ebene so, dafs man sich E 
als eine Ebene des Grundtetraeders denkt, also fttr alle 
Punkte einen Zeiger, fttr alle Geraden drei Zeiger von 



die Gesamtheit der Punkte der Verbindungslinie Xj^^Vj^ dargestellt 
wird, denn in der Matrix 

verschwinden alle dreireihigen Determinanten, was die Relationen 18) 
ergiebt, welche ausdrücken, dafs z mit der Verbindungslinie x, y 
inddiert. Die Wahl von A und fi schliefst jetzt eine vierfache Willkür 
in sich; aber ein und derselbe imaginäre Punkt kann wegen Multi- 
plikation mit einem komplexen Faktor auf oo* Arten geschrieben 
werden, so dafs wir doch nur, wie es sein mufs, oo^ Punkte der 
Geraden bekommen. Wenn die x und die y reeU sind, aber X und fi 
komplex, so erhalten wir die imaginären Punkte einer reellen Geraden;. 
in der That giebt es auf einer solchen oo^ elliptische Involutionen. 
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Yomherein Null setzt. Also Laben sowohl imaginäre Pnnkte 
als Geraden in der Ebene drei homogene Zeiger. In der 
That folgt aas den Incidenzbeziehungen 

l7tij,ui, = (i=l,...4) 

des § 38 anch fttr imaginäre Elemente, dafs, wenn z. B. 
blofs w, von Null verschieden ist, die drei Gröfsen tv^^ , tt^^, 
7t^^ verschwinden. Ebenso könnte man von einer Theorie der 
imaginären Elemente im Strahlenbttndel reden, wo nnr 
imaginäre Ebenen und spezielle imaginäre Geraden vor- 
kommen. 



§ 66. Verbinden nnd Schneiden imaginärer 
Elemente. 

Die linearen Konstruktionen, die für. reelle Elemente 
eindeutig sind, sind es auch für imaginäre. Denn sie kommen 
analytisch auf gewisse Determinanteneigenschaften oder 
-rechnungen hinaus, die unabhängig davon gelten, ob die 
Zahlen reell oder komplex sind. So haben wir uns in § 65, f ), 
Anm. schon davon überzeugt, dafs die Aufgabe, zwei Punkte 
durch eine Gerade zu verbinden, auch im imaginären Gebiet 
lösbar und eindeutig ist. Ferner ist z. B. stets durch drei 
Punkte eine unabhängige Ebene bestimmt, weU sich aus 
drei Gleichungen 

^2xij,uj, = (i=l,...3) 

die Verhältnisse der u berechnen lassen. Daraus folgt, dafs 
auch durch eine Gerade und einen Punkt eine Ebene be- 
stimmt ist, u. s. w. Es handelt sich also nur noch um die 
konstruktive Durchführung der Lösungen. Dabei werden 
wir manchmal voraussetzen, dafs eine Involution durch zwei 
solche Paare gegeben ist, die sich harmonisch trennen; wir 
nennen sie ein „harmonisches Quadrupel" der Involution. 
Nach § 63, erste Anm. ist ein harmonisches Quadrupel einer 
elliptischen Involution durch eines seiner Elemente vollkommen 
bestimmt. 

Ist eine elliptische Involution durch zwei beliebige Paare 
A,A''j B, B' gegeben (Fig. 55), so kann man ein har- 
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§ 66. YerbindeH and Schneiden imaginärer Elemente. 231 

monisches Quadrupel derselben so findeu: Man projiziere 
A, A'] B, B* aus irgend einem Punkte S» eines Kegelschnittes 
K auf diesen nach a, a'; /J, /?', bestinnne das Centnun U 
der krummen Involution und zeichne durch Z/zwei konjugierte 
Sehnen; z. B. verbinde man den Pol P von a, a* mit U 




tmd projiziere die Schnittpunkte y, y' mit K aus S nach 
<7, C. Dann ist -4, ^'; C, C" ein harmonisches Quadrupel 
der Involution (vergl. hierzu S. S. VII. Art. 79, 92; es ist 
nämlich (P, T/, y, y') = — 1 5 projiziert man diese Punkte 
aus a auf K^ so folgt, dafs auch a, a'; y, y' harmonisch 
liegen). 

a) Zwei imaginäre Punkte einer reellen Ebene zu 
verbinden. 

Wir denken uns die beiden Punkte zunächst durch die 
beiden harmonischen Quadrupel S, 5'; T^ T und S, Si; 
Tj, T'i gegeben, in denen der Schnittpunkt S ihrer Träger 
g und gr^ vorkommt (Fig. 56). Diese Quadrupel liegen auf 
zweifache Art perspektiv (vergl. § 65, c)). Wenn also der 
Punkt X durch die Involution auf g mit dem Sinn STS' 
repräsentiert ist, der Punkt y durch die Involution auf g^ 
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232 ^* Imag^inäre Elemente. 

mit dem Sinn STiS[y mid wenn die konjugierten Punkte 
a\ y* heifsen, so sind die Verbindungslinien 

X y durch die Strahleninvolution um C mit dem Sinn er 

^'y jj » j) 
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Fig. 66. 

repräsentiert. Auch ohne Rücksichtsnahme auf eine Figur 
ist das richtige Centrum und der richtige Sinn in irgend 
einem z. B. im dritten Fall durch die beiden Sinne 

ST S' 

ST^S[ 

dadurch bestimmt, dafs man die untereinanderstehenden 
Elemente der beiden letzten Paare verbindet. Der Schnitt- 
punkt der so entstehenden Geraden bestimmt mit einer der 
beiden Reihen den Sinn. 

Wenn die Involutionen auf g^ g^ durch je ein beliebige» 
harmonisches Quadrupel gegeben sind, so kann man zur 
Zurtlckftlhrung dieses Falles auf den eben behandelten in 
ähnlicher Weise wie in Fig. 55 einen Kegelschnitt benützen, 
oder man kann die Aufgabe auch linear lösen, was wir 
nach Grünwald (Zeitschr. f. Math. u. Phys., Bd. 45, 1900) 
im dualen Fall durchftlhren: 
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§ 66. Verbinden und Schneiden imaginärer Elemente. 233 

b) Zwei imaginäre Geraden einer reellen Ebene 
zum Schnitt zn bringen. 

Die Geraden g und ff^ seien durch die beiden elliptischen 
Involutionen a, a'; J, 6' und %, ai; Ji, ftl gegeben, die wir 
auch nach ihren Scheiteln S, S^ benennen (Fig. 57). Dann 
handelt es sich blofs darum, diejenige Gerade der Ebene zu 
finden, auf der durch S und S^ dieselbe Involution aus- 
geschnitten wird. Wir setzen blofs voraus, dafs (a, a', J, b') 
= («ij flij *i, &i)- Dann sind die Involutionen projektiv 
aufeinander bezogen und die Schnittpunkte a, a', ß, ß' ent- 
sprechender Strahlen liegen mit S und S^ auf demselben 
Kegelschnitt JC, auf dem durch a, a'; j9, /^ eine krumme 




Fig. 67. 

Involution J mit dem Centrum U definiert ist. Die Polare 
u von ü hat die Eigenschaft, dafs die Involution, welche auf 
ihr durch K definiert ist (S. S. VII, Art. 92, 5) auch er- 
halten wird, indem J aus einem beliebigen Punkte von K 
projiziert wird (S. S. VII, Art. 98, 4). Also ist u der ge- 
suchte Träger des imaginären Schnittpunktes P von g und g^. 
Eine Darstellung von F selbst erhält man, wenn man eine 
der Involutionen S oder S^ mit u zum Schnitt bringt; u 
wird aus den Schnittpunkten der Gegenseiten des Viereck» 
a, /?, «', ß' linear gefunden. 

Waren insbesondere die beiden Strahlenquadrupel 
harmonisch, so sind auch a, a'; /J, ß' auf JST vier harmonische 
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Punkte. Projiziert man sie aus einem derselben (z. B. aus a) 
auf u^ so erhält man eine barmonisehe Darstellung von P. 
Dabei ist als Verbindungslinie aa die Tangente an K^ in a, 
also derjenige Strahl zu betrachten, der von aot' durch aß 
und «/? harmonisch getrennt ist. Sein Schnittpunkt mit u 
ist identisch mit dem Punkt {u^ ßß'). Man sieht, dafs in 
diesem Fall der imaginäre Punkt durch das einfache Viereck 
aßa'ß (dem ein Umfahrungssinn beizulegen ist) allein 
schon bestimmt ist. Dieses kann also auch als eine ,,Dar- 
stellung" des imaginären Punktes gelten. Aber die Vierecke 
sind den imaginären Punkten nicht mehr gegenseitig ein- 
deutig zugeordnet, wie die elliptischen Involutionen. 

c) Eine allgemeine imaginäre Gerade y mit einer 
reellen Ebene E zum Schnitt zu bringen. 

y sei durch zwei imaginäre Punkte gegeben, d. h. durch 
die Involutionen -4, A'] ß, B' auf g und Ai, A[; Bi, B'i 

auf ffj^ (Fig. 58); es sei wieder 

{AA* BB) = {A^A[ B,B{) = S). 

Man projiziere die Involution auf g aus g^ durch die Ebenen 
4Xy a'; ß, ß' und umgekehrt die Involution auf g^^ aus g durch. 




Fig. 58. 
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§ 66. Verbinden und Schneiden imaginärer Elemente* 235 

die Ebenen ci, a\ ; /9i, /^ auf E. Dadurch entstehen die 
speziellen imaginären Geraden (a, a'; 6, V) und (ai, aj ; 6i, 6i), 
deren gemeinsamen Punkt man nach b) konstruieren kann. 
Man sieht, wie man so beliebig viele weitere Punkte einer 
durch zwei Punkte gegebenen allgemeinen imaginären 
Geraden konstruieren kann. 

War insbesondere S) = — 1, so schneiden die vier 
festen Geraden aa^^ of'al; ßßi^ ß'ß[ (die auf derselben 
ßegelschar harmonisch liegen und dort eine Involution be- 
stimmen) fttr eine beliebige Lage von E auf E vier Punkte 
aus, durch die der imaginäre Schnittpunkt (yE) ha Sinne 
von b) definiert ist. 

d) Durch eine allgemeine imaginäre Gerade y 
nnd einen reellen Punkt Q eine Ebene zu legen. 

y sei wie unter c) gegeben. Projizieren wir die 
Involutionen A,A'] BjB* und C,(7; 2?,2>' aus Q, so er- 
halten wir zwei spezielle imaginäre Geraden, die beide in 
der gesuchten Ebene liegen. Wir kommen also auf die in 
§ 65, c) gelöste Aufgabe zurück. 

e) Durch drei imaginäre Punkte -4, JB, C all- 
gemeiner Lage eine Ebene zu legen. 

Man kann sich, um diese Aufgabe auf schon gelöste 
Teilaufgaben zurttckzuftLhren, eine Skizze mit reellen Ele- 
menten machen (Fig. 59). 
Da die gegenseitigen Be- 
stimmungsweisen der Punkte, 
Ebenen und Geraden durch 
einander von der Bealität der 
Elemente unabhängig sind, 
wird diese Skizze auch fttr 
imaginäre Elemente eine 

schematische Bedeutung 
haben. Wir legen durch einen der Punkte A eine beliebige 
reelle Ebene JE, die wir mit der allgemeinen imaginären 
Geraden BC in P nach c) zum Schnitt bringen. Die Ver- 
bindungslinie AP (eine spezielle imaginäre Gerade), die 
nach a) konstruiert wird, liegt in der gesuchten Ebene e. 
Der Scheitel ihrer Involution ist also ein reeller Punkt von 6, 
nnd wir sind auf den Fall d) zurückgekommen. 
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f) Eine allgemeine imaginäre Gerade y mit einer 
imaginären Ebene zum Schnitt zu bringen. Wir 
denken uns y durch zwei imaginäre Ebenen bestimmt und 
kommen so auf eine Aufgabe, die zur eben gelösten dual ist. 

g) Zu entscheiden, ob zwei allgemeine imaginäre 
Geraden y und y* sich schneiden. 

Indem wir von einer reellen 
Skizze (Fig. 60) wie unter e) Ge- 
brauch machen, legen wir durch y* 
eine beliebige Ebene E (d. h. wir 
fassen irgend eine Ebeneninyolution 
auf, die zur gescharten perspektiv 
liegt) und bringen sie nach f ) mit 
y zum Schnitt. Wenn der Schnitt- 
ig. 60. punkt auch y^ angehört, so schneiden 
sich y, y in diesem Punkte. 
h) Um Aufgaben über imaginäre Gerade konstruktiv 
lösen zu können, ist es noch nötig, die Bestimmungsweise 
des zugehörigen Netzes 92 durch zwei imaginäre Punkte auf 
die durch vier Strahlen zurttckzufUhren (die Lösung der um- 
gekehrten Aufgabe ist in § 66, c) enthalten), d. h. wenn vier 
Strahlen g^^g^i g^ 5^4, von 9? gegeben sind, die zugehörige 
gescharte Involution durch zwei imaginäre Punkte zu be- 
stimmen. Durch ^j, ^2, ^3, ist eine Begelschar 91 bestimmt 
und durch diese auf g^ eine Involution J. Projiziert man J 
aus jr, , so werden dadurch auch die Strahlen der Leitschar ß 
von in involutorisch gepaart, ß schneidet so auf irgend 
zweien der Geraden g^^ g^j g^ zwei imaginäre Punkte aus, 
die eine Gerade y vollkommen bestimmen ; diese ist die ge- 
suchte. Denn ß bestimmt auch eine gescharte Involution 
(wir antizipieren Satz 137), in der den drei Ebenen, die^ 
einen Punkt P von g^ mit g^y g^, g^ verbinden, drei solche 
entsprechen, die sich in dem bezüglich 9i konjugierten 
Punkte P' schneiden. Also gehört auch g^ dem Netze von y 
an. Die Bestinunung der Involution J ist eine elementare 
Aufgabe und kann gelöst werden, indem man durch g^ eine 
Ebene legt, diese mit dem Hyperboloid zum Schnitt bringt,, 
u. s. w. 

Wir bemerken zur späteren Verwendung gleich hier,, 
dafs auch die Polare g\ von g^ zu 9? gehört. Denn legen 
wir durch g^ zwei Ebenen, so erhalten wir zwei kollineare 
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Felder (Satz 103), in denen die ganzen Schnittkurven mit SR 
einander entsprechen, daher auch die Pole von g^ bezüglich 
ihrer. 

i) Die Lösungen der anderen elementaren Schnitt- und 
Verbindungsaufgaben sind teils zu den vorhergehenden dual, 
teils nach dem bisherigen selbstverständlich. Wo z. B. ein 
reelles Element mit einem imaginären zu verbinden oder 
zu schneiden ist, kommt dies auf Projizieren oder Schneiden 
der betreffenden Involution hinaus, wenn es sich jedoch um 
eine allgemeine imaginäre Gerade handelt, auf die Auf- 
suchung desjenigen Netzstrahles, der mit dem reellen Element 
inzident ist (oder zusammenfällt). 



§ 67. Involntorische Regelscharen nnd ihre 
Beziehnngen zn den gescharten Involntionen. 

Die Strahlen einer Regelschar 9? kann man involutorisch 
paaren, indem man auf irgend einem ihrer Leitstrahlen eine 
Involution annimmt. Man nennt dann 91 eine involntorische 
Regelschar. Eine solche heifst in einer gescharten Involution J 
enthalten, wenn ihre Strahlen ebenso einander zugeordnet 
sind, wie durch J. Z. B. ist durch drei Strahlen Z, Z', P' des 
zu J gehörigen Netzes N als Leitstrahlen eine in J ent- 
haltene elliptisch-involutorische Regelschar 9? definiert. Denn 
jedem Strahl p, der l, C, r schneidet, entspricht in J ein 
Strahl />', der dieselben Geraden schneidet, also zu SR gehört. 
Durch die Involution auf einer der Geraden Z,Z', ?' ist in 8i 
eine Involution definiert, welche die Strahlen von 9? ebenso 
paart, wie J. 

Wir denken uns J durch zwei imaginäre Punkte be- 
stimmt, nämlich durch die elliptischen Involutionen .r, §, a?', §' 
auf g (Fig. 61) und y, ij, y', ij' auf h, wobei die Reihenfolge 
der Symbole zugleich den Sinn bestimmt. Es sei das Doppel- 
verhältnis 

(^,^'',§,r)=<J. 

Wir setzen voraus, auf h sei als y, y' ein beliebiges Paar 
der Involution gewählt, jedoch als ij, i^' dasjenige Paar, für 
welches auch 

36) (y,y',^>V) = <J. 
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238 V. Imaginäre Elemente. 

Dann können die Pnnktreihen g^ h so projektiv anf einander 
bezogen werden, dafs die Quadrupel «, x'j §, §' und y, y', i?, 17' 
einander entsprechen. Nun erzeugen g und A eine in J ent- 
haltene involutorische £egelschar, in der 

und 

zwei Paare entsprechender Strahlen sind.*) 






/ 


^ 


/ 






Rf. 


61. 








Wir können setzen: 








37) 
Aber 


wegen 36) mufs 








sein, 


also können wir annehmen: 










1^ = 


= A*y»- 


-iyi. 



*) Da bei gegebenen Involationen auf g und h und festem oß, x'. 
St I' das Paar y, y' (d. h. einer seiner Punkte) willkürlich gewählt 
werden durfte, so geben die zwei Inyolutionen zu 00^ inyolutorischen 
Begelscharen Anlafs. Da man aber auch der Darstellung der Inyolution 
auf h ein beliebiges Paar y, ^ zu Grunde legen kann, so gelten die 
nachfolgenden Rechnungen f ttr alle diese Begelscharen. 
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Es ist: 



also 

38) 



^ik = fi^pik — ^fi (qik + qik) + ^^Pik, 

wenn y, y die Diagonalen des windschiefen Vierecks a?, y, 
y', 0?' sind. Betrachten wir hierin A : fi als veränderlich, so 
haben wir eine Darstellung der elliptisch- in volutorischen 
Regelschar. 

Wir berechnen ihre Doppelstrahlen d, d\ indem wir 
«etzen: 

^ik = (^^U, 

also: 

ß2_ ^^^p^^ + iM (1 + o) {qa + qik) + ifi'— al^ plj, = 0. 

Diese sechs Gleichungen können nur zugleich erfüllt werden, 
wenn: 

a = — 1, ^ = + iL 

Wir finden also: 

39) ^** "^ P*^ ~ P** + * ^^** + *i*^ 
dijc — Pik —pik — i (qik + qik)' 

Andererseits wissen wir (§ 64, f ) Anm.), dafs die Zeiger einer 
imaginären Geraden, aus denen irgend zweier 

?i = ^< + i4, ^fc = y* + iyk 

ihrer Punkte sich ebenso wie bei einer reellen Geraden zu- 
sammensetzen lassen. Also hat die zu J gehörige Gerade y 
die Zeiger: 

40) y.-fc = ji^fc — ij,}/i = pik — Pik + i (qik + qik)' 

Wenn wir also noch die beiden Doppelstrahlen von % analog 
wie bei den früheren Gebilden, dadurch trennen, dafs wir 
dem Strahl d den Sinn p, ^, />', n' dem Strahl d' den Sinn 
Pi ^'i P% ^ der Involution zuordnen, so stimmt der Doppel- 
strahl d genau überein mit derjenigen imaginären Geraden, 
die der gescharten Involution J zugeordnet ist. Da als ^, h 
zwei beliebige Strahlen von N genommen werden konnten^ 
so gilt dies für jede in J enthaltene involutorische Regel- 
schar. Jede solche mufs nämlich alle ihre Leitstrahlen in 
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Punktinvolutionen schneiden. Die Träger der in J ent- 
haltenen Punktinvolutionen sind aber durch die Strahlen von 
N erschöpft. Daher liefert unsere Konstruktion alle über- 
haupt in J enthaltenen involutorischen Regelscharen. 

Für eine hyperbolisch - involutorische Regelschar tritt 
nach Anmerkung zu Satz 124 in den Gleichungen 37), daher 
auch in 38) blofs ein Pluszeichen an Stelle des Minuszeichens. 
Ihre Doppelstrahlen werden durch 

39, a) di^=pik-^p€)c-\-qik-\-qikj rf»'fc=i?.-fc + P<k— (?<*+?«) 
dargestellt. Geht man von der Darstellung der Punkt- 
involutionen auf g und A durch ihre Doppelpunkte s, a ; t^ t' 
aus, nämlich 

^iz='k8i-\-lls\ ^\ = l8i — (J,8'i 

rjh = Itjc + it*4 ^fc = ^^fe — f*4) 

SO erhält man als Darstellung der involutorischen Regelschar 
(mit Weglassung der Indices): 

^ = A«d + Aiu(r + + M^d', 
^^) ^^=X^d—lfi(r + /) + ^M', 

wobei r, r die Verbindungslinien s, t' und s t bedeuten. 

Satz 136: Die Doppelstrahlen jeder in einer 
gescharten Involution J enthaltenen involutorischen 
Regelschar 9? sind identisch mit den beiden imagi- 
nären Geraden, die zu J gehören, wenn man J in 
beiderlei Sinn durchläuft. Alle Leitstrahlen von 9i 
sind Strahlen des zu J gehörigen Netzes. 

Den letzteren Umstand bestätigen wir noch analytisch 
Seit t eine Gerade, die PjP,7t schneidet, also: 

^Pik hm = 0, I^pik tim = 0, 

^(qih-{-qih)tim = 0. 
Dann ist auch: 

t erfüllt also die Incidenzbedingung mit y, gehört daher (§ 61) 
zu den Strahlen von N. 

Da durch eine elliptisch- involutorische Regelschar 9ft 
(samt bestimmtem Sinn) eine imaginäre Gerade vollkommen 
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I)e8timmt ist, so mnfs dnrcli fR auch eine gescharte In- 
Tolution bestimmt sein, wenn man die Voranssetzang hinzn- 
nimmt, dafs alle ihre Leitstrahlen Ordnangsstrahlen der In- 
Yolntion sind. In der That entsprechen den f tlnf anabhängigen 
Punkten x, x\ y, y\ P (Fig. 61) die fünf ebensolchen x\ a?, 
^', y, P\ wodurch eine Eollineation bestimmt ist (Killing, 
Analyt. Geom. IL S. 231). 

Satz 137: Eine gescharte Involution ist durch 
jede in ihr enthaltene involutorische £egelschar 
vollkommen bestimmt. 

Aber die imaginäre Gerade wurde durch eine involuto- 
rische Regelschar nicht definiert, weil die Leitstrahlen 
einer solchen blofs oo^ von den oo^ Punkten einer imaginären 
Oeraden enthalten, überhaupt die Zuordnung zwischen den 
allgemeinen imaginären Greraden und den elliptisch-involuto- 
rischen Regelscharen keine gegenseitig eindeutige ist; viel- 
mehr gehören zu jeder allgemeinen imaginären Geraden oo* 
involutorische Regelscharen. 

Wir machen noch darauf aufmerksam, dafs die beiden 
imaginären Geraden y, y', die zu einer gescharten Involution J 
gehören, auch als Ort der Doppelpunkte dieser Involution 
aufzufassen sind. Denn jeder Punkt von y oder / ist 
Doppelpunkt einer geraden in J enthaltenen elliptischen 
Involution. Wir haben also in Verbindung mit § 62 ganz 
allgemein den 

Satz: 138: Die imaginären Elemente sind stets 
auch die Doppelelemente der ihnen zugeordneten 
Involutionen. 



§ 68. Imagmäre Elemente im rechtwinkligen 
Zeigersystem. 

Wir können nach § 31 die rechtwinkligen Zeiger als 
Spezialfall der tetraedrischen auffassen. Dadurch, dafs 
^1 = Wi = 1 wird, haben wir in einem rechtwinkligen System 
auch für imaginäre Punkte und Ebenen nunmehr je drei 
2eiger, für imaginäre Gerade jedoch sechs, die, wenn sie 
Strahlenzeiger sind, mit den Punktzeigem nach den 
Gleichungen 24) des § 33 zusammenhängen (vgl. § 65, f), 

Zindler, Lial«Dflr60in«trie. l^r^ 
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Anm.). Alle Untersuchungen ttber die geometrische Be- 
deutung der Incidenzbedingurigen, ttber die Identität dei^ 
imaginären Elemente mit den Doppelelementen der elliptischen 
Involutionen u. s. w., kurz alle wesentlichen Resultate der vorher- 
gehenden Paragraphen werden durch diese Spezialisienmg^ 
nicht gestört. Es kommt hier nur noch die Aufgabe hinzu, die 
Lage der imaginären Elemente gegen das Zeigersystem zu 
untersuchen, wobei auch die metrischen Eigenschaften der 
Involutionen und ihre ausgezeichneten Elemente zur Geltung- 
kommen. 

a) Wir lösen unsere Aufgabe fttr den imaginären Punkt 
dadurch, dafs wir eine Darstellung der geraden elliptischen 
Punktinvolution 3 in rechtwinkligen Zeigern geben und dann 
deren Doppelelemente aufsuchen. 3 ist vollkommen bekannt^ 
wenn wir ihren Gentralpunkt C, die durch C gehende^ 
Grerade g, auf der sie liegt, und ihre Potenz — m^ kennen.*) 

Sind a, J, c die Zeiger von C; a,ß,y die Richtungskosinns 
von g ; ar, y, 2;; x', y', z' die Zeiger zweier zugeordneten Punkte 
der Involution, so ist für die Projektion der Involution anT 
die X-Achse: 

{x — a) (x' — a) = — m* a*. 

Also erhalten wir ftlr a? = ^ = § : 

g = g + m g t, . . . 
Daher sind 

a-;jr'ynccij b-^m ßij c-^ myi 

die Zeiger der Doppelelemente der Involution 2 und machen 
nach Satz 138 zugleich die zu 3 gehörigen imaginären^ 
Punkte aus. Setzen wir 

ma = a\ mß=b% my=zc'y 
so ist 

*) Sind d, S" die Abstände zweier zugeordneten Pnnkte einer ellip- 
tischen Involution vom Gentralpunkt, so ist (S. S. VH. Art. 138): 

Für I J I a= I ^' I » m erhält man die beiden einander sngeordnetett. 
^Potenzpunkte**; die Potenzpunkte aller geraden in einer geacharten 
Involution J enthaltenen Punktinvolutionen liegen (wie aus Satz 10^ 
hervorgeht) auf den Potenzebenen von /; daher der letztere Name. 
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§ 68. Imaginäre Elemente im rechtwinkligen Zeigersystem. 243 

Zur Trennung der beiden Punkte durch den Sinn von 3 
bemerken wir, dafs C und der unendlich ferne Punkt ü von g 
einander zugeordnet sind. Wenn also a -f- a', * + &', c -j- c', 
einem Punkt Q als Zeiger angehören, so bestimmt die 
Reihenfolge CQü den Sinn von C über die endliche 
Strecke nach Q. 

Satz 139: Dem imaginären Punkte a-fa'f, h-\-Vi^ 
c-^-c^i ist die Involution mit dem Centralpunkt 
C=(a,6,c), der Potenz —(a'«-]- 6'« -fc'«) und dem 
Sinn von C nach {a-{-a\ b-{-h\ c-{-c) zugeordnet; 
die Bichtungskosinus ihres Trägers sind 
proportional a%b\</. 

b) Liegt ein elliptisches Netz 31 gegen das Zeigersystem 
so, wie in § 55, c), d. h. fallen seine Achsen mit der X- und 
der Y-Achse zusammen, so finden wir die Doppelpunkte der 
zugehörigen geseharten Involution aus den Gleichungen 
(vgl. § 57, Gleichungen 103)): 

c y X c* 

42) a? = — .— , y = — cm,—. z=z . 

' m z ^ z z 

Von diesen kann die letzte aus den beiden ersten abgeleitet 
werden; man findet also 

43) ^ = +mi, z = -^ci. 

Dabei gehören die beiden oberen und die beiden unteren 
Zeichen zusammen, während entweder x oder y willkürlich 
bleibt. Durch diese zwei Lösungen werden die zu SR ge- 
hörigen imaginären Geraden y, / dargestellt. Wir berechnen 
die Zeiger von y nach § 33, Gleichungen 24) aus denen 
der beiden Punkte 

a? = 0, y = 0, z = ci 

X* = 1, y' == mi, z = ci 

und finden: 

Die Zeiger von y' sind diesen konjugiert. Wir nennen 
stets y diejenige Gerade, fttr die der Koeffizient von i in q^ 
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positiv ist, d. L wir dürfen m^O Yoraussetzen, wie es 
aueh in § 55, c) geschah; danach bestimmt sich ans q^ das 
Vorzeichen von c nnd die Windung des Netzes (§ 55, c)). 

Satz 140: Liegt eine allgemeine imaginäre 
Gerade so, dafs die beiden Achsen des zugehörigen 
Strahlennetzes mit der X- und der Y-Achse des 
Zeigersystems zusammenfallen, so ist ftlr diese 
Lage charakteristisch, dafs die Zeiger g,, q^ Null, 
die Zeigerverhältnisse q^iq^ ?6*?2 reell sind, ?2-9i 
rein imaginär. Bringt man q^ auf eins, so ist der 
absolute Betrag von g, das Achsenverhältnis des 
Netzes, der von q^ der halbe Abstand der Potenz- 
ebenen. 

Wir wenden nun die Formeln für die Zeigertransformation 
(§ 41) an."*") Löst man die dortigen Gleichungen 59) nach 
den neuen Zeigern p auf, so erhält man zunächst für eine 
blofse Drehung um den Ursprung: 

Pl = «1 ?i + \ ?2 + «1 ?8 

*5) jpa = S ?i + *2 Ja + ^2 ?8 

PZ = «8 ?1 + *8 ?2 + ^8 ?8 

Setzt man hierin für die q die Ausdrücke aus 44), so wird : 

46) px=pi-\-ipx=ax-Jrf>imi (A, = 1,2,3). 

Die neuen Zeiger Pi^p^yP^ erhält man, indem man in 45) 
die Indices der q um drei erhöht (vgl. § 41, Gleichungen 60)): 

47) px^9 =px^3 + ipk+z = c(aim-]-bxi). 

Aus den Eigenschaften der Koeffizienten einer orthogonalen 
Substitution folgt: 

j Spi^— Spl^ = 1 — m«, Sp'xp'l = I 

*8) ( lpl^-lpl^^^=c\m^-ll i:pl+3pi+8=0| 

49) Sp[p'x^s = cm, ^pipx^3 = cm 

50) i:pI|>r+8 = 0, -rp'/pl+8 = 



A= 1,2,3. 



*) Sie Igelten auch für imaginäre Elemente; denn sie gelten fSr 
die zugehörigen reeUen Involutionen, deren Doppelelemente die 
imaginären Elemente sind (Satz 138). 
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Von den Belationen 49) und 50) ist nnr je eine wesentlich ; 
die andere folgt dann aus Spipx + 3 == von selbst Diese 
Bedingungen sind ftlr die jetzige Lage des Netzes noch 
keineswegs charakteristisch, denn man kann aUe p mit einem 
gemeinsamen Faktor a -|- ßi multiplizieren. Dadurch gehen 
sie in Gröfsen Pi=^Px-\'iP'l über und zwar ist 

Px = ccp'x — ßpxj Px = ctpx + ßpl 
Bezeichnet man zur Abkürzung: 

^P'xPx = Ox iP'xJi^^Px^^ = Ox^s 

i:p"x\^ = (7^+8, ^PxPl^^ = ^, sPl'Pr+s = t", 

^PxPx+3 = ^12? ^PiPi-^-i = ^ai, 

so findet man mit Benutzung der Oleichungen 48) bis 50): 

*''*^l(7i+8-a'48=(a«-/?«)c«(m«-l), Ox+s=aßc\m^-l); 

49 a) t' = (a« -^ß^)cm = r" ; 

50 a) Tij==0 = T2^. 

Es ist für ein Netz eine dreifache Bedingung, dafs sein 
Mittelpunkt mit dem Ursprung zusammenfällt. Es müssen 
also ^ei Belationen zwischen den P', P" allein bestehen, 
welche diese Lage ausdrücken (wobei die aus 

2:P,P,+8 = (A = 1,...6) 

folgenden nicht mitzählen). Eine davon ist 50a), eine andere: 

51) ga + S — ^^ + 8 ^ OX + 9 

Ox — Ox Ox 

Femer ist 



Ox 
Wir verfolgen nicht die Ableitung der dritten Belation und 
die Bereclmnng von m (vergl. den Schlufs von b)), sondern 
wollen die Kennzeichen für ein Botationsnetz ableiten: Für 
ein solches ist m = 1, also 

cFi = c//, ax = 

öx^3 = Ox^sj a24.8 = 0. 
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Umgekehrt können von diesen Belationen die der ersten 
Zeile oder auch die der letzten, ohne dafs a nnd ß einzeln 
verschwinden, nnr erfüllt sein, wenn m = 1. Die ersten 
beiden lassen sich zosanimenziehen in 

52) fP| = 0, 
die letzten beiden in 

|pr+3=o, 

und zwar gut 52) für eine beliebige Lage des Netzes, 
weU bei einer Parallelverschiebung die ersten drei Zeiger 
sich nicht ändern (§ 41). Also : 

Satz 141: Sind qx(k = l, .., 6) die Zeiger einer 
allgemeinen imaginären Geraden, so ist die not- 
wendige und hinreichende Bedingung dafür, dafs 
das zugehörige Strahlennetz ein Rotationsnetz ist: 

Für eine Parallelverschiebung (j, t), ä) des Zeigersystems 
(Gleichungen 61) des § 41) von der ursprünglichen speziellsten 
Lage aus lautet der Zusammenhang zwischen den neuen 
Zeigern x und den alten q: 

^x = qi (Ä=l, 2, 3) 
>«4 = ?4 + ä?2 — ^?8 

^6 = ?6 + J?8 — ä?l 

Setzt man hierin für die q die Ausdrücke aus 44), so er- 
hält man: 

Xj = 1 x^ = cm -j- 3 mi = X4 -f- ix^ 

53) X2==wz X5 = — ä + ci =x; + ix;' 
x,r=0 % = ^ — imi =x;+ix;'. 

Satz 142: Wenn die Achsen eines elliptischen 
Netzes parallel zur X- und Y-Achse des Zeiger- 
systems sind, so ist für diese Lage charakteristisch, 
dafs von den Zeigern der zugehörigen imaginären 
Geraden x. Null ist, und dafs ^^^yc^ rein imaginär 
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§ 68. Imaginäre Elemente im rechtwinkligen Zeigersystem. 247 

ist Wenn blofs der Hanptstrahl des Netzes parallel 
a;ur Z- Achse ist, so ist immer noch x, = 0.*) 

Der letzte Teil des Satzes folgt ans den Formeln für 
-die Drehung des Systems nm die Z-Achse. Erfüllen ge- 
.gebene x diese beiden Bedingungen, so bringe man x^ auf 
^ins; dann kann man die Gröfsen m, c, ;, ^, j aus den 
Gleichungen 53) entnehmen. 

Ist eine allgemeine imaginäre Gerade qx -f- iqx gegeben, 
und ihre Lage gegen das Zeigersystem beliebig, so bestimme 
man a,, 6g, c^ aus: 

«8?'; + *S?2+^8?5=0 
«3 + t>3 + ^3 = 1 

•(wodurch die Richtung des Hauptstrahls gefunden ist), ferner 
4ie übrigen a, 6, c aus : 

und den Bedingungen für eine orthogonale Substitution. 
Dann ist die Zeigertransformation bekannt, durch welche 
4ie Lage des Satzes 142 erreicht wird; nach ihrer 
Durchführung kann man die beiden für die Form und 
Clröfse des Netzes (§ 54, SchluTs) mafsgebenden Eonstanten 
m und c berechnen. 

c) Für eine spezielle imaginäre Gerade qi-^-iq'x kann 
man die Zeiger des Scheitels und der Ebene der zugehörigen 
Strahleninvolution nach § 39, b) berechnen, nachdem man die 
Incidenzbedingungen in bekannter Weise (§ 31) für recht- 
winklige Zeiger spezialisiert hat. Übrigens kann man auch 
die Strahleninyolution selbst unmittelbar hinschreiben: 

Px = f^qx + f^'qx'y Pi == f^'q'x — Hi (A. = l, . . . 6); 

ihre analytische Darstellung unterscheidet sich bei recht- 
winkligen und tetraedrischen homogenen Linienzeigem gar 
nicht. 



*) Die letztere Bedingung zählt für zwei. 
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Etwas anders ist es f tir den Fall der imaginären Ebene 
^x-\-i^x' es sind 

8 8 

54) l4-i:uxxx = 0, i:uixx = 

die Gleichungen der Involntionsachse a, dagegen 

54a) t?;i = tii + fiuij vi = wi — — u'x (A = 1, 2, 3) 

die der Involntion selbst. Denn eine beliebige Ebene v des 
Büschels 54) wird durch die linken Gleichungen 54 a) dar- 
gestellt, wenn auch die u'^ selbst nicht Zeiger einer Ebene 
des Büschels sind ;*) vielmehr werden die Zeiger einer Ebene,, 
die man um o so dreht, dafs sie durch den Ursprung geh^ 
so unendlich, dafs sich ihre Verhältnisse denen der festen 
Zahlen t/" nähern. Wir bezeichnen daher diese Ebene mit 
t«"; die rechte Gleichung 54) ist ihre Gleichung. Ist ferner 

w?i = wi + »'t*I, 
so ist: 

V 

(u'u"vw)'= . 

Für die entsprechenden Ebenen t?', w' mufs 

(t ff \ . ff f f t\ 
w u vw)=-{^ U V W) 

sein, weil u\u' selbst ein Paar der Involution sind, also: 



*) Will man die Zeiger v einer allgemeinen Ebene des Büscheln 
durch die Zeiger u\ u zweier festen Ebenen des Büschels ausdrücken^ 
80 ist bekanntlich 

'^ — i+TT- 

Man würde von hier aus auf demselben Wege wie i. T. 

als Darstellung einer Involution erhalten; jedoch ist die Darstellung 54a) 
nicht nnr an sich einfacher, sondern läist sich auch unmittelbar in 
Znsammenhang mit den Zeigern der gegebenen imaginären Ebene 
bringen. 
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Denkt man sich das eine Paar w^w' fest, das andere v^v 
beweglieh, so findet man 

fifi= konst. 
als Zusammenhang zwischen den Parametern der zusammen- 
gehörigen Ebenen eines Paares. Und zwar ist ftlr elliptische 
LiYolutionen die Eonstante negativ und hier so zu wählen, 
dafs als Doppelelemente der Involution gerade die gegebenen 
imaginären Ebenen herauskommen, also 

fifi' = — l. 
Wir fragen noch, wann die Strahlen- oder Ebenen- 
involution rechtwinklig ist. Im ersten Fall mufs 

8 

im zweiten 

1 
für jeden Wert fi'ifi oder fi sein. Die» giebt: 

Satz 143: Sollen die einer speziellen imaginären 
Geraden qi-\-iqx oder einer imaginären Ebene 
ux-\-iux zugehörigen Involutionen rechtwinklig 
sein, so mufs sein: 

lqiqx=0, Sq'x' = lq'r, 

beziehungsweise : 

1 11 

8 8 

was in je eine Gleichung: sqx =0 oder Iui*=z0 zu- 
sammengefafst werden kann. 



§ 69. Gnmdtetraeder mit teilweise imaginären 
Elementen. 

Nach § 29, c) kann jede lineare Transformation 

4 4 ^ 

55) Qa!x= 2 axf^a^ aux= I Axf^u,, 

(i=l,...4). 

56) (f'a!'x=I Af,x Xf, a'ui= j a^x «/i, 

M=l At = l 
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deren Determinante | a^^ | nicht verschwindet, als eine Zeiger- 
transformation aufgelEafst werden. Jedes dieser vier Gleichungs- 
systeme bestimmt die drei anderen. Wir haben uns bisher die 
Snbstitutionskoeffizienten a reell gedacht. Aber auch wenn 
sie komplex sind, ist jedem (reellen oder komplexen) Werte- 
quadrupel X oder u gegenseitig eindeutig ein Quadrupel a 
oder u zugeordnet, so dafs die Werte x' oder u' zur Be- 
stimmung eines (reellen oder imaginären) Punktes oder einer 
Ebene ebenso brauchbar sind, wie die a; oder u. Wegen 
des bekannten Zusammenhanges der Linienzeiger mit den 
Punkt- oder Ebenenzeigern gilt dasselbe für die Linienzeiger. 

Ferner erhielten wir, wenn wir in 56) die rechten Seiten 
Null setzten, die Gleichungen der Ecken und Flächen des 
neuen Tetraeders im alten System, mit anderen Worten A^a 
(fi = l,...4) sind die Zeiger der i-ten Ebene und aai 
(|M — 1, ... 4) die des A-ten Eckpunktes des neuen Tetraeders. 
Auch für komplexe Substitutionen definieren wir diese 
Zahlen als Zeiger der Ecken und Flächen des neuen 
Tetraeders. In der That sind wir berechtigt zu sagen, sie 
bilden ein Tetraeder, weil dieselben Incidenzrelationen gegen- 
seitig stattfinden, wie bei einem reellen Tetraeder, wie aus 
elementaren Determinanteneigenschaften erhellt. 

Wir betrachten von nun an nur solche imaginäre 
Grundtetraeder, bei denen neben jedem imaginären Element 
auch das konjugierte unter den Elementen des Tetraeders 
vorkommt. Dann können nur zwei FäUe eintreten: 

a) Zwei Ecken, etwa P,, P^ sind reell, die beiden 
Anderen Pg, P« konjugiert komplex, also ihre Verbindung- 
linie k reell. Dann sind auch von den vier Ebenen nur die 
beiden (k, P^) und {kj P^), reell. Ein Paar Gegenkanten ist 
reell, die beiden anderen Paare imaginär, und zwar schneiden 
sich je zwei konjugierte Kanten als spezielle imaginäre 
Gerade in einem reellen Eckpunkt. 

b) Alle vier Ecken sind imaginär und etwa wieder P^» ^« 
konjugiert, ebenso Pi,P4. Dann sind auch alle vier Ebenen 
imaginär. Ein solches Tetraeder ist durch zwei gerade 
Involutionen auf windschiefen Trägem g^g' bestimmt. Ein 
Paar Gegenkanten g,g ist reell; jedes von den beiden 
anderen Paaren besteht aus zwei allgemeinen konjugiert 
imaginären Geraden. 
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a) Wir erhalten ein Tetraeder erster Art, wenn wir von 
den Kolonnen der a zwei reell annehmen, die beiden anderen 
konjugiert komplex. Da es nns nur darauf ankommt, solche 
Grundtetraeder an «ich und nicht in allgemeinster Lage 
gegen das ursprüngliche reelle zh erhalten, so belassen wir 
zur Erzielnng einer möglichst einfachen Transformation die 
Eckpunkte Q^, Q^ des alten Tetraeders auch als Ecken P^, P^ 
des neuen und wählen auf Q^ Q^ eine Involution, in der 

Q,^ (0,1, 0,0), Q3 = (0,0,l,0) 

selbst ein Paar sind. Es sind 

(0,1, z,0), (0,1,-1,0) 

die Doppelpunkte einer solchen Involution und daher (§ 29 c) 
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das Substitutionsschema. Seine Adjunkten dürfen wir für 
unseren Zweck mit i multiplizieren und erhalten so die ge- 
suchte Transformation: 

^ QX^=i(x2 — Xs) au^ = i{ — «2 + ^3) 

Die Transformation für die Linienzeiger und zwar für die 
Strahlenzeiger stellen wir nach den Gleichungen 56) des 
§ 40 zusammen: 

•»^ ^12 = ^J2 + ^13 ^ ^84 = * (^*2 + ^34) 

59) T TTjg = f {7t I2 /r/s) % 7t ^^ = 7t I2 ^84 

T TlTj^ = /r/4 % 7t^^ = 2i 7ti^ 

b) Um ein solches Tetraeder möglichst einfach zu er- 
halten, nehmen wir auf den Kanten Q^^ Q^ und Q^, Q^ des 
alten reellen Tetraeders je eine elliptische Involution an, in 
der die beiden Ecken als Paar zusammengehören. Dann 
gehen auch die imaginären Ecken P^, P^ aus den Zeigern 
der reellen Q^, Q^ ebenso hervor, wie schon früher Pg, P^ 
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ans denen von Q,, Qg. Wir können also nach a) die ge- 
suchte Transformation f flr die Punkt- nnd Ebenenzeiger un- 
mittelbar hinschreiben nnd für die Linienzeiger ans dem 
Schema 

10 1 
110 
i —i 
i — t 

analog wie frtlher zusammensetzen: 

Qx^ = a!\ -f- < au^=u\ 4" «4 

60) ^"*=';+"'i, 61) '-^--)+-^_^ ,^ 

^ e^g=t(^j — ^3) o^w8 = K— ^2 + ^3) 

Qa^ = i (^j — a^). au^ = t ( — u\ -j- '*4)- 

TTTia = Tria -j- /rJs -|- 7142 — ^4, T7r84 == tj^u — ^is — ^2 — ^ 
€2) T7ri8 = i(7iri2 — ^18+^2+^), T/r42=t('^i24-^i8 — ^2+^) 

T'7ri4 = 2f7ri4 T7r28= — 2t7r23, 

c) Wir wollen noch das Zeigersystem betrachten, das 
man aus einem rechtwinkligen erhält, indem man statt der 
rechtwinkligen Zeiger ar, y, z vermöge der Gleiehmigen 

63) § = aj-fty, ri = x — iy^ l = z 
oder 

64) ^ = -L(| + ,), y = i.(_| + ,), ^ = f 

neue einführt Mit Berücksichtigung des § 31 können wir 
das neue System als Spezialfall von a) betrachten. Es sind 
nämlich die XY-Ebene und die in unendliche Feme gerückte 
Tetraederebene reell geblieben, dementsprechend von den 
Ecken des Tetraeders der Ursprung und der unendlich ferne 
Punkt der 2^Achse. | = und ij = sind die Doppel- 
elemente der rechtwinkligen Strahleninvolution 

Aa:-|-/uy = 0, fix — Ay = 0. 

Die Transformation kommt also darauf hinaus, statt der 
X' und Y-Achse die Doppelstrahlen dieser rechtwinkligen 
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Involution einzuführen. Wir wollen nachsehen, welche Trans- 
formation der Strahlenzeiger die Gleichungen 63) zur Folge 
haben. Denken wir sie uns ein zweites MaJ mit gestrichelten 
Symbolen aufgeschrieben, so finden wir daraus mit Bücksicht 
auf die Gleichungen 24) des § 33, wenn wir mit p die neuen, 
mit q die alten Strahlenzeiger bezeichnen.*) 

Pi = ?i + *?2 P4 = — (?6 + *?4) 



§ 70. Imaginäre Gerade reeller Liniengebilde. 

a) Wir sagen, eine imaginäre Gerade g sei in einem 
reellen Liniengebilde S enthalten, wenn ihre Zeiger 
pi'==p\-\'ipi die Gleichungen von S erfüllen. Ist S ein 
Gewinde,**) so zerfällt die Gleichung 

6 

66) zaij^v^px = Q 

in die beiden: 

67) 2ax^^p\ = Q, Iax^^p'i = {). ^ 

Ist nun g speziell, so bedeuten die Gleichungen 67), dafs 
Scheitel und Ebene des zu g gehörigen involutorischen 
Strahlenbüschels als Nullpunkt und Nullebene im Gewinde 
einander zugeordnet sind. Ist g allgemein, so bedeuten diese 
Gleichungen, dafs das gegebene Gewinde a mit den beiden 
Gewinden p' und p" involutorisch liegt, durch welche das 
zu g gehörige Netz bestimmt wird. 



*) Man könnte glauben, die Gleicbongen 65) mülsten sich auch 
aus den nach den n* aufgelösten Gleichungen 59) dadurch ergeben, 
dafs man die Symbole mit zwei Indices nach dem Schema 25) des § 33 
durch Symbole mit einem Index ersetzt. In der That erhält man nach 
diesem Verfahren dieselben Gleichungen, wie durch die Transformation 

1 1 

die sich Ton 63) nur unwesentlich unterscheidet. 

**) Die analoge Frage für ein reelles Strahlengebttsch beantwortet 
sich nach Satz 128 von selbst. 
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254 V. Imaginäre Elemente. 

b) Die Definition des Enthaltenseins einer imaginären 
Geraden in einem beliebigen Liniengebüde ist ganz analog. 
Soll daher g in einem Strahlennetz 31, das durch die Kom- 
plexe a nnd h definiert ist, enthalten sein, so mlissen aufser 
67) noch erfüllt sein: 

D. h., wenn g allgemein ist: Jeder der Komplexe a, b liegt 
sowohl zu p' als p" involutorisch. Wenn g speziell ist, so 
ist der Scheitel der Strahleninvolution ein singulärer Punkt 
und ihre Ebene eine singulare Ebene von 31. Diese Be- 
dingung ist von der Art der Bestimmung eines Strahlennetzes 
durch zwei Komplexe unabhängig; denn aus §53 geht un- 
mittelbar hervor: 

Satz 144: Liegt ein Komplex c zu zwei anderen 
a, b involutorisch, so liegt er auch zu jedem Kom- 
plex des Büschels a, b involutorisch. 

Man kann hiemach sagen, c liege zum Büschel a, b 
involutorisch. 

c) Die Strahlen p einer Regelschar 9? haben wir bisher 
(§ 39, e)) durch 

Pk = ^qk + A*?* + vqi 

mit der Bedingung 

u){p) = 

analytisch dargestellt, wobei q, q\ q'^ drei feste Strahlen von 
9? waren. Erteilen wir den Parametern A, ju, v auch komplexe 
Werte, so bekommen wir imaginäre Strahlen der reellen 
Begelschar. Sie sind auch dadurch vollständig charakterisiert, 
dafs sie irgend drei Strahlen s, «', «" der Leitschar £ schneiden, 
weil die betreffende analytische Bedingung unabhängig von 
der Realität der Parameter erfüllt ist. Wir finden also die 
imaginären Geraden von 9?, wenn wir alle imaginären Ge- 
raden p suchen, die mit den reellen Geraden «, s\ 9" je 
einen Punkt haben. Die notwendige und hinreichende Be- 
dingung hierfür ist, dafs s, »', s" dem zu p gehörigen Netz 9t 
angehören. Wir bekommen also alle imaginären Greraden 
von 38, wenn wir durch «, « , «" und einen beliebigen vierten 
Strahl t ein Netz und hiermit eine gescharte Involution / 
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bestiminen. Da t innerhalb desselben Netzes auf oo^ Arten 
gewählt werden kann, so giebt es oo^ imaginäre Gerade 
einer reellen Begelschar. J bestimmt nach § 67 auf der 
Leitschar von fi, d. h. anf 9% selbst eine involntorische Begel- 
schar, zu deren Doppelstrahlen p gehört. Also: 

Satz 145: Man erhält alle imaginären Geraden 
einer reellen Begelschar 91 als Doppel strahlen 
aller elliptischen Involutionen, in denen die 
Strahlen von 91 angeordnet sein können; 91 ent- 
hält daher oo * (allgemeine) imaginäre Gerade. 



§ 71. Logische und geschichtliche Bemerkungen 
über das ,,Imaginfire^^ in der Geometrie. 

Wir überblicken nochmals den Gedankengang, den wir 
in der Theorie der imaginären Elemente bisher einschlugen: 
In der analytischen Geometrie ergeben sich als Zeiger eiines 
gesuchten Elementes (Punkt, Ebene, Gerade) häufig komplexe 
Werte. Es liefs sich jedem solchen System komplexer 
Zeiger ein bestimmtes reelles geometrisches Gebilde gegen- 
seitig eindeutig zuordnen (§ 61 — 63). Auch den analytisch 
definierten Incidenzbeziehungen zwischen den komplexen 
Elementen entsprachen bestimmte geometrische Thatsachen 
(§ 64, 65). Die gegenseitige Bestimmbarkeit der Elemente 
durch einander ist analytisch durch Gleichungen ausdrtlckbar^ 
die unabhängig von der Realität der Elemente gelten. Die 
Schnitt- und Verbindungsgesetze haben also, nachdem die 
Incidenzbeziehungen geometrisch gedeutet sind, auch im 
imaginären Gebiet erstens einen bestimmten Sinn und be- 
halten zweitens ihre Gültigkeit. Die Aufgaben, zu denen 
diese Gesetze Anlafs geben, wurden in § 66 konstruktiv 
gelöst, nachdem ihre eindeutige Lösbarkeit schon bei Beginn 
dieses Paragraphen feststand. Hiermit waren die Konstruktionen 
der „Geometrie der Lage", die blofs auf den Gesetzen des 
Verbindens und Schneidens beruhen, auch für das imaginäre 
Gebiet von der analytischen Geometrie und hiermit vom 
Zeigersystem unabhängig gemacht. 

Man kann also eine Konstruktion der Geometrie der 
Lage, bei der man zunächst reelle Elemente im Auge hatte,. 



Digiti 



izedby Google 



256 ^* Imaginäre Elemente. 

in ein Schema bringen (rergl. das folgende Beispiel) und 
dieses anwenden, nnbekümmert darnm, ob im Verlauf der 
Eonstraktion imaginäre Elemente auftreten. Man ist sicher, 
dafs jeder Schritt des Schemas in wirkliche Konstruktionen 
umgesetzt werden könnte und das Endergebnis richtig bleibt. 
Dieses letztere kann z. B. der Natur der Sache nach reell 
sein und trotzdem ein Schema nützlich bleiben, in dem 
imaginäre Elemente auftreten. Aber dieser „Durchgang 
durchs Imaginäre" wäre nicht gestattet, wenn man nicht 
jedem einzelnen Schritt eine bestimmte geometrische Be- 
deutung beilegen könnte. Dafs man sich ihrer nicht immer 
explizite zu erinnern braucht, wenn es blofs aufs Ergebnis 
ankommt, ist eben ein Vorteil der Theorie der imaginären Ele- 
mente, welche mit den komplizierten Gebilden der hivolntionen 
ebenso zu operieren gestattet, als wenn es reelle Elemente 
wären. Andererseits weifs man, dafs in der analytischen 
Geometrie der Lage jeder Schritt der Rechnung ohne 
Bttcksicht auf die Realität der auftretenden Zahlen eine 
Bedeutung hat; es ist zvidschen den analytischen Operationen 
und den geometrischen Konstruktionen im bezeichneten 
Umfang ein vollkommener Parallelismus hergestellt, der es 
erlaubt, die Resultate aus dem einen Gebiet sofort in das 
andere zu übertragen. 

Man hat der Theorie der imaginären Elemente gegen- 
über dreierlei Standpunkt eingenommen: 

a) Man hat Resultate, die nur für reelle Elemente 
evident gemacht wurden, nach dem „Prinzip der Kontinuität" 
auf den Fall übertragen, wo nicht alle als Beweismittel 
verwendeten Elemente reell sind, ohne überhaupt eigentlich 
eine Theorie der imaginären Elemente zu entwickeln. Z. B. 
lautet ein Satz der Geometrie : Wenn drei ELreise einer Ebene 
zu zweien drei gemeinsame Sehnen haben, so schneiden sich 
diese (die drei „Ghordalen") im selben Punkt Dieser Satz 
läfst sich im Falle der Fig. 62 leicht einsehen, auch ohne 
von der Eigenschaft der gemeinsamen Sehne als Potenzlinie 
Gebrauch zu machen : Beschreibt man über den drei gegebenen 
Kreisen als gröfsten Kreisen drei Kugeln, so gehen die drei 
Schnittkreise, welche die drei Kugeln zu zweien gemein 
haben, durch die beiden Punkte JP, P', die allen drei Kugeln 
gemein sind. Die drei SLreisebenen gehen also durch die 
Verbindungslinie PP' und ihre drei Spuren auf der Zeichen- 
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-ebene durch den Spurpunkt von PP'. Man bat nun daraus 
geschlossen, dafs die irei Kreisen etwa gemeinsamen Sehnen 
auch dann sich in einem Punkte schneiden, wenn die drei 
Kugeln keine reellen Punkte gemein haben (z. B. Fig. 63). 
Dies ist nicht korrekt. Man darf also bei einer solchen 
Methode nicht endgültig stehen bleiben, wenn sie auch 
als heuristisches Hilfsmittel sehr fruchtbar ist. Ebenso ist 
es zu beurteilen, wenn die Sätze der Algebra über gemein- 
same Wurzeln von Gleichungen u. dergl. als blofse Kede- 
weisen auf die Geometrie übertragen werden, ohne sich um 
deren eigentlichen Sinn zu kümmern. 




Fig. 62. 



Fig. 63. 



b) Man hat es überhaupt abgelehnt, imaginäre Zahlen 
in der Geometrie zu verwenden und hier von imaginären 
Elementen zu reden. Dieser Standpunkt ist logisch korrekt, 
aber unzweckmäfsig. Denn man ist dann gezwungen, von 
Tomherein alle Fallunterscheidungen, welche die Realitäts- 
:fragen mit sich bringen, in der Untersuchung mitzuführen, 
während man im Besitz einer Theorie der imaginären 
JElemente erst im Ergebnis die Fälle zu trennen hat. 
Dieselben Vorteile, die das Imaginäre in der Algebra bietet, 
«lud auch in der Geometrie erreichbar,*) sobald und in dem 
Umfang, als eben den imaginären Zahlen, die als Lösung 
einer ursprünglich reell vorgestellten Aufgabe herauskonmien, 
wirkliche geometrische Gebilde zugewiesen werden können. 
Der Vortheil eines Schemas, wie im folgenden Beispiel, 

*) Dies hat schon St au dt im Vorwort der „Beitr. zur Geom. d. 
Lage" (1856) betont. 

Zindler, Linieageometrie. 17 
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würde ganz verloren gehen, wollte man die Theorie der 
imaginären Elemente ablehnen. 

c) Man hat eine wirkliehe Theorie der imaginären 
Elemente entwickelt (wie hier, wenigstens in beschränktem 
Umfang, geschah), wodurch algebraische Operationen mit 
komplexen Zahlen geometrisch verwertbar werden. Es ist 
zwar richtig, dafs alle Resultate, die man so erhält, auch 
formuliert werden könnten, ohne aus dem reellen Gebiet 
herauszutreten, dafs also die Theorie der imaginären Elemente 
der Geometrie an wirklichem Inhalt nichts hinzufügen kann, 
sondern blofs eine abgekürzte Redeweise ist. Aber gerade 
in letzterem Umstand besteht ihr grofser Wert, der also 
wesentlich in der „Ökonomie des Denkens" (vergl. Mach^ 
Mechanik, Kap. IV, 4) liegt. Die Wörter „Imaginärer Punkte 
Gerade", u. s. w. sind durchaus nicht überflüssig ; sie erinnern 
uns unmittelbar daran, dafs für die entsprechenden Gebilde 
dieselben Gesetze wie für reelle gelten und erleichtern uns, 
dasselbe Gedankenschema oder Buchstabenschema, ja sogar 
schematische Zeichnungen (§ 66, e, g) anzuwenden, die zu 
richtigen Resultaten führen, weil zwischen den Schemen und 
den wirklichen Gebilden das logische Verhältnis der „voll-^ 
kommenen Analogie" besteht. Es ist daher in der That 
eine „mechanische Handhabung des Begriffs der imaginären 
Punkte" (sie wird S. S. VH., S. 288 geleugnet) und über- 
haupt der imaginären Elemente möglich. 

Eine logische Unklarheit kann der Benutzung de» 
Imaginären nicht zum Vorwurf gemacht werden,*) solange 
man es nur in den Grenzen anwendet, in denen die Theorie 
begründet wurde, also bei uns, solange es sich um die 
Geometrie der Lage handelt. Dagegen könnten wir nach 
den bisherigen Entwickelungen mit einem „imaginären 
Winkel" oder mit „senkrechter Lage imaginärer Geraden" 
keinen Sinn verbinden. Es würde zu weit von unserem 
Gegenstande der Liniengeometrie abführen, die Theorie der 
imaginären Elemente noch wesentlich weiter auszudehnen. 



*) Dafs man bei den imaginären Elementen in der geometrischen 
Theorie bei den elliptischen Involutionen stehen bleiben mufs, während 
man bei den hyperbolischen Involutionen zu den Doppelelementen 
fortschreitet, ist eine kleine Inkongruenz, die nicht beseitigt werden 
kann, aber weder stört, noch Fehler mit sich bringt. 
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Auch ist in diesem Gebiet noch nicht alles wünschenswerte 
geleistet worden, wenn auch mehr vorliegt, als wir in unsere 
Darstellung an&ehmen konnten. Z. B. findet sich in Clebsch- 
Lindemanns Vorl. üb. Geom. Bd. 11 (8. 115, ff) eine Theorie 
des Doppelverhältnisses imaginärer Elemente. Überhaupt 
wurde die Theorie der projektiven Verwandtschaften der 
Grundgebilde schon von S t a u d t selbst auch auf imaginäre 
Elemente ausgedehnt. Übrigens werden wir noch Gelegenheit 
haben, die bisherige Theorie in einigen Punkten zu ergänzen. 
Zur Erläuterung des Gesagten betrachten wir noch ein 

Beispiel: Es sei ein Nullsystem durch fünf reelle 
Strahlen n^,.../ig des zugehörigen Gewindes gegeben; zu 
einem reellen Punkt P die Nullebene v zu konstruieren. 
Eine ähnliehe Aufgabe ist uns schon begegnet, und wir 
stellen die Konstruktionen, die sich aus § 22 und § 10, d) 
ergeben, in einem Schema zusammen, in welchem Punkte 
durch grofse lateinische. Gerade durch kleine lateinische, 
Ebenen durch griechische Buchstaben bezeichnet sein mögen. 
Das Zeichen ^ soll „incident mit" bedeuten; wenn auf 
einer oder beiden Seiten desselben mehrere Symbole von 
Elementen stehen, so soll jedes Element auf der einen Seite 
mit jedem auf der anderen incident sein. Man bestimme also 
der Beihe nach: 

e^Pj n^ (reell) 

S^ff.e-, S'^/,6 (§66,c) 

h =E- S, aS' (mufs reell sein) 
iV ^ hj Wjj „ „ „ 

^^^j 9j 9^ n n « 

V^tj N „ „ „ 

Bezüglich der vorletzten Zeile des Schemas ist zu bemerken, 
dafs t für imaginäre Elemente i. A. ebenso bestimmt wird, 
wie für reelle, d. h. diese Zeile liefse sich ersetzen durch: 

a = P,ff (dual zu § 66, c) 

t==a,a' (dual zu § 66, a). 

17* 
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Aber hier haben wir das nicht nötig, weil g^ ^ (reell 
oder) konjugiert imaginär sind. Die Aufgabe t^P^ g^^ 
kommt also auf § 66, d) hinaus; die Achse der Ebenen- 
involution ist die Lösung. Wenn man also aus der ana- 
lytischen Geometrie weifs, dafs ein Gewinde durch fünt 
Strahlen bestimmt ist, so giebt dieses Schema, auch wenn 
eine lineare Konstruktion (§ 47, d) nicht bekannt wäre, unter 
allen Umständen die Lösung der Aufgabe, ohne dafs wir es 
mehr nötig hätten, yne in § 22, die Bealität der Lösung 
durch einen Kunstgriff zu erzwingen. 

Der Schöpfer der Theorie der imaginären Elemente ist 
St au dt (Beitr. zur Geom. d. Lage; hier kommen das erste 
Heft 1856 und das zweite 1857 in Betracht). Er ist rein 
synthetisch verfahren; seine Hauptleistungen sind die Deutung 
der allgemeinen imaginären Geraden durch eine gescharte 
Involution und die Trennung der konjugiert imaginären 
Elemente durch den Durchlaufungssinn. Die synthetische 
Theorie wurde von Lüroth (Das Imaginäre in der Geometrie 
und das Reclmen mit Würfen, Math. Ann. VIII, XI), Sturm 
(Über die v. Staudtschen Würfe, MatL Ann. IX) und für die 
Ebene von K Ott er (Grundz. einer rein geom. Theorie der 
alg. eb. Kurven, Abb. d. Berl. Ak. 1887) weitergebildet, der 
Zusammenhang mit der analytischen Geometrie von Stolz 
(Die geom. Bedeutung der kompl. Elemente in der anal. 
Geom., Math. Ann. IV), August (Unters, über d. Imaginäre 
in d. Geom., Progr. d. Friedr.-Realsch. 1872), Schröder 
(Über V. Staudts Rechnung mit Wtlrfen u. verw. Prozesse, 
Math. Ann., X), Segre (Le rappr. reali delle forme compl. etc., 
Math. Ann. Bd. 40) hergestellt. Die hier gegebene Darstellung 
ist in manchen Punkten selbständig.*) Eine ausführliche 
geschichtliche Studie über diesen Gegenstand hat Bamorino 
im Giom. di Mat. Bd. 35 u. 36 (1898) gegeben. 

Die analytisch-geometrische Theorie der imaginären 
Elemente ist der rein synthetischen überlegen; denn letztere 



*) Z. B. wurde die Bestimmung des Sinnes einer allgemeinen 
imaginären Geraden analog wie bei den übrigen imaginären Gebüden 
durchgeführt, wodurch die involutorischen Begelscharen zu diesem 
Zwecke entbehrlich wurden. Dieselben wurden nur anhangsweise in 
§ 67 behandelt, nachdem mit § 66 das Hauptziel des Abschnittes er« 
reicht war. 
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wurde von St au dt eigentlich nur ftlr die Gebilde zweiter 
Ordnung zum Abschlufs gebracht und mufste erst mtlhsam 
auf höhere Gebiete ausgedehnt werden. Nach der analytischen 
Theorie gewinnt man jedoch mit einem Schlag einen all- 
gemeineren Standpunkt: Z. B. gentigen einer algebraischen 
Gleichung n-ten Grades mit reellen Koeffizienten zwischen 
drei Veränderlichen (in rechtwinkligen Zeigern) auch kom- 
plexe Wertetripel. Die Gesamtheit der so definierten imagi- 
nären Punkte zählen wir der Fläche n-ter Ordnung zu; ja diese 
kann ausschliefslich imaginäre Punkte enthalten. Sie hat, 
wenn die BertLhrungspunkte entsprechend mehrfach gezählt 
werden, nach dem Fundamentalsatz der Algebra mit jeder 
Geraden g genau n Punkte gemein, wobei die etwaigen 
imaginären, wenn g reell ist, paarweise konjugiert aufifcreten.*) 
D.h.: 

Satz 146: Die Zahlen r der reellen Schnitt- 
punkte und 8 der elliptischen Involutionen, die 
durch eine algebraische Fläche n-ter Ordnung auf 
einer allgemeinen reellen Geraden bestimmt werden, 
stehen in der Beziehung: 

r-|- 2« = n. 

Zu beweisen ist an diesem Satze nichts mehr; man 
kann nur noch verlangen, dafs die Bestimmung der In- 
volutionen auch geometrisch durchgeführt werde (für n = 2 
geschieht dies im nächsten Paragraphen). Analog hat jetzt 
der Satz tlber die Zahl der Schnittpunkte dreier algebraischen 
Flächen eine bestimmte geometrische Bedeutung u. s. w. 



*) Wenn eine mehrfache komplexe Wnrzel w vorhanden ist, so 
sagen wir, die Gerade^ stehe mit der Fläche ^ in imaginärer Be- 
rührung (aofser wenn auch alle partiellen Ableitungen der Flächen - 
gleichnng durch w erfüllt werden). Es hat keine Schwierigkeit, diesen 
Umstand geometrisch zu deuten: Es müssen, wenn die Gerade aus 
einer Nachbarlage g' nach g hineinrückt, mehrere durch F definierte 
Involutionen auf ^' existieren, die sich für die Lage^ vereinigen, in- 
dem sowohl ihre Gentralpunkte zusammenrücken, als auch ihre Potenzen 
gleich werden (kann erst für n^4 eintreten). Es wäre wünschens- 
wert, den Fall der imaginären Berührung vom Fall imaginärer 
singnlärer Punkte dnrch geometrische Kennzeichen zu trennen. 
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§ 72. Die liniengeometrische Darstellung einer Fläche 
zweiter Ordnnng; ihre imaginären Elemente. 

a)*) Es seien die axu reelle Gröfsen, von denen wir 
voraussetzen: 

68) ani = aifi' 
Dann bezeichne man 

^ * l dF ^ 

so besteht die Identität: 

69) F(x)=^Z^a!,F,{a;), 
und 

70) F{ai) = 

stellt eine Fläche zweiter Ordnung F^ dar. Wir wollen ihre 
imaginären Punkte der Anschaulichkeit halber zuerst unter 
der Voraussetzung suchen, dafs sie auch reelle Punkte be- 
sitzt, wobei wir die Polarentheorie fttr Flächen zweiter Ord- 
nung als bekannt annehmen. Soll 

71) p^;i = l;i + *V a = l, ...4) 
70) erfttllen, so mufs 

xL 4i '''f' ^^' + '""^ ^^^ + '"'^^ = ^ 

sein, was in die beiden Bedingungen zerfällt: 

72) F{^) = F(r,), 

73) Iri,F,{^ = 0. 

Die zweite Bedingung besagt, dafs die Punkte | und r] be- 
züglich F^ konjugiert sein mtlssen, d. h. dafs jeder von ihnen 
auf der Polarebene des anderen liegen mufs (S. S. XXV, 
§ 2). Denn bei festen Werten r] stellt 73) die Gleichung 
der Polarebene des Punktes rj dar; ihre Zeiger sind also 

74) • aux = i:ax^Xf,y 

wenn wir os statt t] schreiben und A, ^ vertauschen. 
*) Yergl. hierzu Stolz, a. a. 0. Art. 8. 
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Durch F^ wird der Raum in zwei Gebiete geteilt, und 
^r wissen schon aus Satz 146, dafs | und ij im selben 
Oebiete liegen (bei den positiv gekrümmten Flächen im 
Äufseren), weil sonst ihre Verbindungslinie g reell sehneiden 
mtlfste. Also haben F(§) und F(r]) jedenfalls gleiches Vor- 
zeichen, und 72) läfst sich dadurch erfüllen, dafs man die 
feiger des einen Punktes mit einer passenden Konstanten 
multipliziert, worauf eben erst mit 71) nach § 62 eine be- 
stimmte Involution 

75) Qa!x = v^x-\-v^r]i, Q^x = v'^i — vrjx 

verknüpft ist. Wir wollen zeigen, dafs diese Involution mit 
derjenigen identisch ist, welche durch F^ auf g definiert ist, 
indem man die bezüglich F^ konjugierten Pimkte einander 
zuordnet. Setzt man ^i statt r]i und a?^ statt |^ aus 75) in 
die linke Seite von 73) ein, so erhält man 

f (/§, _ vrjx) Saxf, (i'l^ + v'ri^) 

oder 

vv' [F© — F{r,)] — v^IrixF, {§) + v'^Z^.F, {ri\ 

xmd dies verschwindet in der That vermöge 72) und 73) 
identisch (die beiden Summen unterscheiden sich nur durch 
die Anordnung der Glieder). Man nennt die reciproke Ver- 
vfandtschaft, die durch eine Fläche zweiter Ordnung definiert 
ist, indem jedem Punkt seine Polarebene zugeordnet wird, 
ein (räumliches) Polarsystem. ^Dann läfst sich das eben 
bewiesene und die duale Übertragung*) so aussprechen: 

Satz 147: Die etwaigen imaginären Schnitt- 
punkte einer Geraden g (oder Berührungsebenen 
durch g) mit einer Fläche zweiter Ordnung F^ sind 
durch die Involution repräsentiert, die das Polar- 
system von F^ auf g herausschneidet (um g als 
Achse bestimmt). 

Dieser Satz behält auch für den Fall Sinn und Gültig- 
keit, wenn die Form F^ definit ist, also F^ keine reellen 

•) Unter einer Berührnngsebene der F% verstehen wir jede Ebene, 
•deren Zeiger die Gleichung der F% in Ebenenzeigem erfüllen; auch 
ohne diese Gleichnng anfirastellen, können wir die Übertragung vor» 
Jiehmen. 
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Punkte enthält. Denn auch dann ist mit F^ ein bestimmtes^ 
Polarsystem verbunden, durch das die imaginäre Fläche in 
ähnlicher Weise repräsentiert ist, wie ein imaginäres Element 
durch eine Involution: Gehen wir nämlich von den Gleichun- 
gen 74) aus; sie ordnen jedem Punkt a des Raums eine 
Ebene u zu und durch Auflösung nach den a 

76) Qax= t^A^W;* 

." — ■*• 

auch jeder Ebene u einen Punkt x; wegen 68) könnten wir 
statt 76) auch schreiben 

77) Qa!x = 2:Ax^u^. 

Wenn femer dem Punkt y die Ebene v entspricht, also 

78) ovx = 2:axf,yf,, 

so wollen wir voraussetzen, v und x seien incident, also 

79) Svj,xx = 

und zeigen, dafs dann auch die entsprechenden Elemente y 
und u incident sind. Aus 78) und 79) folgt: 

^axfiyfi^x = 0, 

was wir wegen 68) schreiben können: 



oder 



^<^x/i^fiyi = 0, 



i:uxyx = 0. 

Wenn sich also x in der festen Ebene v bewegt, so dreht. 
sich u um den festen Punkt y; bewegt sich x zugleich in 
einer anderen festen Ebene tv, so mufs sich u noch um einen 
anderen festen Punkt z, d. h. um eine Gerade drehen, was. 
man tlbrigens unmittelbar aus der Linearität der Verwandt- 
schaft entnehmen kann. Es sind hierdurch auch die Geraden 
des Raumes einander zugeordnet. Einer Ebene v ist also 
immer derselbe Punkt zugeordnet, gleichgültig, ob man diese 
Zuordnung unmittelbar nach den Gleichungen 77) vornimmt, 
oder ob man zuerst drei Punkte in ihr wählt und deren zu- 
geordnete Ebenen zum Schnitt bringt. Wegen dieser Eigen- 
schaft heifst die durch die Gleichungen 74) definierte reci- 
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proke Verwandtschaft (Korrelation) involutorisch, im 
Gegensatz znr allgemeinen Korrelation, die dnreh dieselben 
Gleichungen definiert ist, wenn man die Bedingungen 68) 
fallen läfst. 

Diejenigen Punkte des Baumes, die in den zugeordneten 
Ebenen liegen (die „Ordnungspunkte''), bestimmt man aus^ 
der Gleichung 

2uxxi = 0, 

die wegen 74) und 69) mit • 

übereinstimmt. Eine involutorische Korrelation heifst auch 
ein Polarsystem, und der Ort der Ordnungspunkte dieses 
Polarsystems ist eine Fläche zweiter Ordnung ; beide hängen 
nur von den a^^ ab, und man kann bei gegebenem Polar- 
system die Gleichung der Fläche oder umgekehrt unmittel- 
bar hinsehreiben. Aber das Polarsystem und die Rechnungen,, 
die zum Satze 147 führten, sind von der Realität der Ord- 
nungsfläche vollkommen unabhängig. 

Wir wollen uns noch eine anschauliche Vorstellung eines 
Polarsystems ohne reelle Ordnungsfläche verschaffen*) und 
setzen ein rechtwinkliges Zeigersystem voraus. Dann kann 
jede definite Form in drei Veränderlichen durch Zeiger- 
transformation (abgesehen von einem Faktor) auf die Form 

gebracht werden, also die Gleichung der imaginären Fläche, 
auf die Form: 

n»2 «y4 ^2 

Das zugehörige Polarfeld ist durch 



81) «=-J-, v^^, w = 



z 



•) Wir berücksichtigen nur den Fall, dafs die Determinante la^ul 
nicht verschwindet; andernfalls ist der „imaginäre EegeP' durch ein 
Polarsystem im Strahlenbündel repräsentiert, das man erhält, wenn 
man ein ebenes Polarfeld ohne reelle Ordnnngskurve ans einem Punkte* 
projiziert. 
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definiert. Wir betrachten daneben das Ellipsoid 

82) |l+|l + il-l = 
und das zugehörige Polarfeld: 

83) «'=-^, "--- p-' «''=-- ^- 

Man sieht, dafs die Ebenen w, v, w und u\ v\ w', die in beiden 
Fällen demselben Punkt entsprechen, parallel zueinander in 
gleichem Abstand beiderseits des Ursprungs liegen; also: 

Satz 148: Das räumliche Polarsystem ohne reelle 
Ordnungsfläche geht aus dem Polarsjstem eines 
Ellipsoids hervor, indem man die Punkte des Raumes 
ungeändert läfst, die Ebenen bezüglich des Mittel- 
punktes des Ellipsoids centralsymmetrisch trans- 
formiert (oder umgekehrt). 

Ist insbesondere a=:6 =c = r, so nennen wir die Fläche 

eine „imaginäre Kugel". Ihr Polarsystem ist dadurch 
vollkommen charakterisiert, dafs jeder Punkt und seine zu- 
geordnete Ebene so liegen, dafs ihre Abstände d,d' vom 
Ursprung auf derselben Geraden liegen und d.d'= — r* ist*) 

Schneidet man ein (räumliches) Polarsystem durch eine 
Ebene jB, so erhält man ein Polarfeld, dessen Ordnungs- 
kurve reell oder imaginär ist, je nachdem E die Ordnungs- 
4äche des Polarsystems reell schneidet oder nicht. Da es 
(abgesehen vom Paare imaginärer spezieller Geraden) nur 
eine Art imaginärer Kurven zweiter Ordnung giebt, wie aus 
der analytischen Darstellung hervorgeht, so erhält man 
dieselben Polarfelder, die als Schnitt einer imaginären Fläche 
zweiter Ordnung mit einer Ebene hervorgehen, auch aus den 



*) Analog nennen wir die Kurve 

a?« + y« = — r« 

«inen ,4maginären Kreis"; sein Polarfeld ist ebenso charakterisiert^ 
unr hat man „zugeordnete Gerade" statt „Ebene" zu sagen. Eine 
Ku^el wird von einer Ebene stets in einem (reellen oder imagin&ren) 
£reis geschnitten. 
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reellen Flächen positiver Kxümmnng durch die nicht reell 
schneidenden Ebenen. 

b) Wir wollen zunächst die Gesamtheit der Tangenten 
einer Fläche zweiten Grades durch eine Gleichung in Linien- 
zeigern darstellen. Zu diesem Zweck stellen wir die Ver- 
wandtschaft des Polarsystems in Linienzeigem dar, indem 
wir ansetzen: 

aui = ^üix xx G vjc=^aj,at/^' 

A fl 

Diese Gleichungen sind nur 74) in anderer Schreibweise. 
Es entspricht der Verbindungsgeraden g ^ (a, y) die Schnitt- 
linie ^ ^ (w, v). Setzen wir 

TtXf^ r=^xiy^ — a?^ yx^ Piic = UiVi, — ujc v<, 

so können wir durch genau dieselbe Rechnung wie am 
Anfang des § 40 die Achsenzeiger von g' durch die Strahlen- 
zeiger von g ausdrücken: 

84) ''^PiJc = 3^, (öjA ajk^ — ajcx aiu) Ttxy, 

oder wenn wir wie in § 40 von den Symbolen mit zwei 
Indices zu denen mit einem Index übergehen, 

6 

85) '^Pn= S ^nv^v (n = 1, . . . 6) 

Die Tangenten der Fläche sind dadurch gekennzeichnet, 
dafs sie ihre Polaren schneiden. Die Incidenzbedingung 
müssen wir jetzt so schreiben: 

6 

86) Spy, 7t^ = 0. 

Aus 85) und 86) erhalten wir als Bedingung für die Geraden tt, 
die ihre Polaren schneiden: 

6 6 

87) 2, 2Krftf,jt^ = 
oder ausführlicher geschrieben: 

88) ßl ß («aöfc.u — akx^^ifi) ^ik^Xfi = 0. 
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268 ^' Imaginäre Elemente. 

Wegen der Symmetrie der Matrix a<» ist bei 87) 

89) pvf. = Priv^ 

Dies ist die liniengeometrische Darstellung*) der 
Fläche zweiter Ordnung F^: 

70) UOijeXiXk = 0. 

Wir definieren nun auch fttr imaginäre Zeiger als Tan- 
genten der Fläche F^ alle Geraden, deren Zeiger die 
Gleichung 87) erftülen. Um dieselben geometrisch zu 
charkterisieren, können wir auf die Entstehung dieser 
Gleichung zurückgehen, anstatt uns unmittelbar an sie selbst 
zu halten: Für imaginäre Gerade zerfällt 85) in zwei 
Gleichungen, welche besagen, dafs die repräsentierenden In- 
volutionen polarer Geraden auch zu einander polar sind;**) 

*) Wenn ein Folartetraeder der Fläche als Grondtetraeder ge- 
wählt wird, so setzen wir an =: ch; alle übrigen a verschwinden 
(Killing, Lehrb. d. anal. Geom. II, § 14). Die Gleichungen 74), 84), 
88) nehmen dann die einfache Gestalt an: 
74 a) oui = aiXi. 

84 a) rpik = aiak Tiik. 

88a) Saiakn^j^=^0. 

**) Ist n&mlich n eine allgemeine imaginäre Gerade n'^ + in'^, so- 
geht sie in p'^ + ij>J[ über, wobei 

90) rpl^^Zp^^n'^. 

Die TT^ sind Zeiger eines Gewindes (B mit der Gleichung 

91) 2;<x^^3 = 0. 

Es ist zu zeigen, dafs die p' Zeiger desjenigen Gewindes sind, das ® 
im Polarsystem entspricht. Die inverse Transformation zu 85) hat, da. 
die Polaren sich gegenseitig entsprechen, dieselbe Form wie 85) selbst 
(vergl. die ähnliche Sachlage in § 57). Wir brauchen also 85) nicht 
nach den tt auf zolösen, sondern haben nur n und p zu vertauschen», 
aber gleichzeitig dafür zu sorgen, dafs wieder links Achsen-, rechts 
Strahlenzeiger stehen. WoUen wir aber doch dieselben Zeiger bei- 
behalten, so müssen wir schreiben: 

92) ^n + S==2PnvPv^S' 

Setzen wir hierin x statt tt, q statt p und dann die Ausdrücke in 91> 
ein, so erhalten wir die Beziehung 

93) ^K^V„.9, + ^^0. 
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hiermit wissen wir, wie wir zu einer imaginären Geraden die 
Polare zu suchen haben, Da 86) auch für imaginäre Gerade 
gilt, so können wir sagen, dafs allgemein die Tangenten der 
Fläche F^ dadurch gekennzeichnet sind, dafs sie ihre Polaren 
schneiden. Der Schnittpunkt mufs von selbst immer F^ an- 
gehören. Denn dies gut zunächst für reelle Gerade. Be- 
rechnet man für solche seine Zeiger nach § 39, b) als 
Funktionen der n und setzt in 70) ein, so mufs diese 
Gleichung eine Identität zwischen den 7t werden, die also 
auch gilt, wenn, an Stelle der reellen Zahlen komplexe ge- 
setzt werden. Ähnliches gilt für die Verbindungsebene E 
und für den letzten Teil des folgenden Satzes. 

Satz 149: Die Geraden g, deren Zeiger der 
liniengeometrischen Gleichung einer Fläche zweiter 
Ordnung F^ genügen, sind diejenigen, welche ihre 
Polaren ^ schneiden. Der Schnittpunkt S liegt auf 
jF,; die Verbindungsebene E berührt F^. S und E 
entsprechen einander im Polarsystem; in S ver- 
einigen sich auch die beiden Schnittpunkte von g 
oder g' mit F^. 

Mit Hilfe dieses Satzes können, wir nun die imaginären 
Tangenten einer F^ durch blofse Überlegung finden: 

I) Sei 5, also auch E reell. Wählen wir als S einen 
reellen Punkt der jP^, als E die Berührungsebene in S, so 
sind die Bedingungen des Satzes 149 erfüllt, wenn wir im 
Strahlbüschel (S, E) eine beliebige (elliptische) Strahlen- 
involution annehmen. Jede solche spezielle imaginäre Ge- 
rade g berührt also F^. Unter diesen Geraden sind jedoch, 

welcher die Gesamtheit der Strahlen q genügt, die den Strahlen x des 
Gewindes & entsprechen. Schreiben wir 93) in der Form 

so ist 

n 

oder wegen 89) 

6 

Die rechten Seiten dieses Systems unterscheiden sich aber von 90) nur 
durch Yertauschnng von n und v; also sind die a den p' proportional, 
womit der Beweis erbracht ist. 
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wenn F^ positiv gekrtimmt ist, zwei y, y' ansgezeiehnet, 
nämlich deren Involution dieselbe ist, die das Polarsystem 
von JPg im Büschel (ä, E) definiert. Schneiden wir y oder 
y' mit einer beliebigen Ebene, so gehört der Schnittpunkt 
nach Satz 147 auch F^ an. Also liegen die Geraden 
y, / ganz auf F^. 

11) Sei aS, daher auch E imaginär. Dann können: 
«) S'? 9^ speziell sein. Sie mtlssen dann wie im letzten 
Fall von § 65, c) liegen. Wir können als & einen beliebigen 
imaginären Punkt der F^ wählen (repräsentiert durch M^ N^ 
M'^ N* in Fig. 64) und können die Ebene a von g durch 
den Träger « von *S willkürlich annehmen; dann ist alles 

andere bestinmat. Da 
nämlich S und E ein- 
ander entsprechen, 
mufs die Polare s' von 
s die Achse von E 
sein; s\ a schneiden 
sich in einem Punkt 
j..^ g^ -ß, dessen Polarebene 

ß durch 8 geht. Der 
Punkt A ^ («', ß) entspricht a. Dann sind die beiden Ge- 
raden g, g' durch die Involutionen (5, S) und (-4, S) dar- 
gestellt. Wenn F^ reell ist, mufs mindestens eine der Ebenen 
a, ß sie reell schneiden. Aber die Überlegung gilt auch für 
eine imaginäre F^. Wenn F^ positiv gekrtimmt ist, giebt 
es unter den Lagen von a zwei ausgezeichnete, nämlich die 
reellen Berührungsebenen an F. Für diese fällt g mit g' 
zusammen, und wir kommen wie unter I) auf zwei Gerade 
durch aS, die ganz auf F^ liegen. 

Da eine imaginäre Gerade, die mit einer Ebene incidiert, 
speziell ist, und die Kurven zweiter Ordnung als ebene Schnitte 
der Flächen zweiter Ordnung erhalten werden können, so 
sind durch das Bisherige auch die imaginären Tangenten 
einer Kurve zweiter Ordnung erledigt. 

ß) gj g* können allgemein sein. Dann kann der erste 
oder der zweite Fall des Satzes 134 stattfinden, d. h. die 
zugehörigen Strahlennetze 9?, 9?' können entweder zwei Strahlen 
a, h oder nur einen a gemein haben. 

Im ersten Fall sei a der Träger von S^ dann ist h die 
Achse von E, Nach dem letzten Teil des Satzes 149 müssen 
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a und b einander im Polarsystem entsprechen. Wenn wir 
also einen imaginären Punkt S einer gegebenen F^ wählen 
und auf der Polaren b seines Trägers a einen beliebigen 
imaginären Punkt T^{A, B, A', B) annehmen, so be- 
stimmen die auf b zu den Elementen A^ B, A\ B' der In- 
volution T konjugierten Elemente eine Involution T\ Die 
Polare der Verbindungslinie g^{S^ T) ist durch die beiden 
Ebeneninvolutionen (6, S), (a, T) bestimmt oder auch durch 
ihre gegenseitigen Achsenschnitte *S, T\ Also erfüllen g^ g' 
in der That die Bedingungen des Satzes 149. Wählen wir 
als T insbesondere einen auf 6 gelegenen imaginären Punkt 
von F^ (bei positiv gekrtlmmten Flächen ist dies nicht 
möglich), so wird ^ mit g identisch, und g mufs ganz auf 
jPg liegen. Dies gilt nämlich nicht nur für reelle Geraden, 
sondern aus ähnlichen Gründen, wie vor Satz 149 angeführt 
wurden, allgemein. 

Im zweiten Fall des Satzes 134 ist a sowohl Träger 
von 5 als Achse von jB, mufs also im Polarsystem sich selbst 
entsprechen und liegt auf F^ ; dieser Fall kann nur bei den 
Regelflächen eintreten. Wir untersuchen, wann die Ver- 
bindungslinie g von 5 mit einem anderen imaginären Punkt T 
des Raumes eine Tangente von F^ ist. Der Träger von T 
sei ^, seine Polare ^; g* ist durch E und die Ebeneninvolution 
(^, T) bestimmt. Die letztere mufs auf a auch die Involution & 
herausschneiden, wenn gr, ^ sich schneiden sollen, da a nach 
Voraussetzung der einzige gemeinsame Strahl der Netze ^, g' 
ist. Wenn also 8 angenommen ist, so darf man nur noch 
den l^räger t von T beliebig annehmen, dann wird T selbst 
durch die Ebene (t', S) auf i herausgeschnitten.*) 

Wir richten unser Augenmerk auf die allgemeinen 
imaginären Geraden y, die ganz auf einer Regelfläche F^ 
liegen. Wählen wir einen imaginären Punkt S auf einem 
Strahl a einer Regelschar 9i von i^g, so ist hierdurch eine 
solche Gerade schon bestimmt. Denn aS bestimmt in der 
Leitschar S von 9i eine Involution, also nach Satz 137 eine 
imaginäre Gerade y. Durch S gehen zwei Erzeugende von 



*) Es entspricht dies vollkommen den Verhältnissen im Beeilen: 
Dnrch Annahme von 5 ist £ mitbestimmt; d. h. man kennt ein Büschel 
(iS, E\ dem g angehört. Dnrch die Bedingung, eine zweite Gerade t 
zu schneiden, ist eine Gerade des Büschels bestimmt. 
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jPg, nämlich y und der reelle Träger a von S. Wenn wir 
auf einem bestinunten Strahl a alle möglichen imaginären 
Punkte S annehmen, so erhalten wir so oo* Gerade y; dies 
sind schon sämtliche allgemeinen imaginären Geraden, die 
auf F^ liegen. Denn bestimmen wir eine auf F^ liegende 
Gerade y in allgemeinster Weise dadurch, dafs wir einen 
beliebigen imaginären Punkt S' von F^ annehmen (dessen 
Träger also nicht auf jP^ liegt), so haben wir nach Diskussion 
dea ersten Falles von ß) auf der Polaren i von t noch die 
Auswahl des Sinnes zu treffen. Dann bestimmt t sowohl 
mit der einen als mit der anderen ßegelschar von F^ je ein 
Strahlennetz % 9i', denen nach § 66, h) auch t' angehört. 
Die beiden zu 9i und SSH gehörigen Geraden liegen ganz 
auf jPoj weil sie nicht nur S enthalten, sondern auch oo^ 
imaginäre Punkte, deren Träger auf F^ liegen. 

Wir haben hiermit den folgenden Satz nicht nur be- 
wiesen, sondern auch seinen Inhalt vollkommen anschaulich 
:gemacht: 

Satz 150: Auch durch jeden imaginären Punkt P 
einer Fläche zweiter Ordnung F^ gehen zwei Er- 
zeugende; dieselben sind, wenn F^ imaginär ist, 
allgemein imaginär; wenn F^ reell ist, speziell 
oder allgemein imaginär, je nachdem F^ positive 
oder negative Krümmung hat. Nur wenn der 
Träger von P im letzten Fall auf F^ liegt, ist die 
•eine allgemein imaginär, die andere reell. 

Auch die Sonderung der imaginären Erzeugenden in 
zwei Scharen ist leicht: Bei den positiv gekrümmten Flächen 
kann man für die zugehörigen Strahleninvolutionen, wenn 
man sie vom Äufseren der Fläche betrachtet, überall 
«inen bestimmten Drehungssinn, z. B. den positiven fest- 
setzen, um die eine Schar auszusondern. Bei einer Regel- 
fläche F^ erhalten wir nach der eben durchgeführten Be- 
trachtung jede imaginäre Erzeugende y durch eüie auf ^ 
liegende involutorische ßegelschar SR; y ist der Schar 9Ü 
zuzuzählen. Damit stimmt überein, dafs durch einen imagi- 
nären Punkt, dessen Träger auf F^ liegt, die reelle Er- 
zeugende nach dieser Bestimmungsweise der anderen Schar 
angehört. Bei den positiv gekrümmten Flächen gehören zwei 
konjugiert imaginäre Erzeugende verschiedenen Scharen an, 
bei den ßegelfläehen derselben Schar. 
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Endlich sei für eine imaginäre F^ der Centralpnnkt der 
Involution eines ihrer imaginären Pankte J mit der Polaren f 
des Trägers t von J durch eine Ebene e verbunden. Wählt 
man auf t den einen imaginären Punkt von F^, so ist durch 
seinen Sinn auch in e ein positiver Drehungssinn fixiert, 
43omit auf f der eine imaginäre Punkt von F^ ausgezeichnet. 
Verbinden wir jeden imaginären Punkt von jP, auf diese Art 
mit einem bestimmten zweiten, so erhalten wir die Erzeugen- 
den der einen Schar. Zwei konjugiert imaginäre Erzeugende 
gehören hier derselben Schar an. 

Für alle F^ gilt, dafs von den beiden Erzeugenden 
durch einen Punkt stets die eine der einen, die andere der 
.anderen Schar angehört. 

Satz 151: Mit Berttcksichtigung der imaginären 
Elemente hat eine Fläche zweiter Ordnung oo* 
Punkte, die sich auf zweierlei Art zu je oo* in oo^ 
gerade Linien anordnen lassen. 

Die Entscheidung, ob eine gegebene allgemeine imaginäre 
Oerade eine F^ berührt, geschieht nach § 66, g), nachdem 
man ihre Polare konstruiert hat 

Es ist selbstverständlich, wie sich ein Teil der vor- 
stehenden Untersuchungen für die Ebene und die imaginären 
Kurven zweiter Ordnung spezialisiert, wie z. B. das Polarfeld 
einer solchen aus dem einer Ellipse erhalten werden kann. 



§ 73. Die unendlich fernen imaginären Eugel- 
elemente. 

Wir betrachten noch die unendlich fernen imaginären 
Elemente einer Fläche zweiter Ordnung, insbesondere einer 
Kugel. Durch eine 1^ ist wie in jeder Ebene, so auch in 
der unendlich fernen Ü ein Polarfeld definiert, d. h. es ist 
jeder Richtung im Räume eine Stellung zugeordnet (der 
Richtung eines Durchmessers die Stellung der konjugierten 
Durchmesserebene); von den Paraboloiden, für welche IT 
Bertthrungsebene ist, sehen wir hier ab. Ist F^ eine Kugel Ky 
so ist jede Richtung auf der zugehörigen Stellung senkrecht. 

Zi.dlT. Liniengeomatrl.. DigitizeAfGoOgle 
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Das Polarfeld ist also in diesem Fall von der Lage der 
Engel unabhängig nnd bleibt bei allen oo^ Bewegungen and 
Äbnliehkeitstransformationen von K nngeändert. Man sagt 
deshalb, alle Kugeln schneiden U (und einander) im selben 
imaginären Eugelkreis; er heifst mitunter schlechtweg „der 
imaginäre Kugelkreis", obgleich es natürlich im Endlichen 
noch andere imaginäre Kugelkreise giebt (in jeder Ebene oo*). 

Schneidet man das Polarsystem einer Kugel durch eine 
Ebene -E, so liegen auf jeder Geraden von E^ also auch auf 
der unendlich fernen u zwei Punkte J, «/' des Schnittkreises 
(vergl. die letzte Anmerkung zu § 72, a)). Die Involution, durch 
welche J, J' repräsentiert werden, wird durch jede recht- 
winklige Strahleninvolution in E auf u herausgeschnitten 
und ist davon unabhängig, welche (reelle oder imaginäre) 
Kugel man mit E geschnitten hat. Man sagt deshalb, alle 
(reellen oder imaginären) Kreise einer Ebene E gehen durch 
dieselben zwei unendlich fernen Punkte J, J* von E^ „die 
imaginären Kreispunkte" von E. Sie sind zugleich die Schnitt- 
punkte von E mit dem imaginären Kugelkreis. 

Da der Mittelpunkt M eines Kreises k m E der Pol 
von u ist, so repräsentiert die rechtwinklige Strahleninvolution 
des Büschels (M^E) nach § 72,b,n,a) zwei Tangenten von i; 
sie haben nur J, J' mit k gemein. Man nennt sie die beiden 
Tangenten in den (unendlich fernen) imaginären Kreispnnkten. 
Sie sind auch Tangenten jeder Kugel durch k. 

Die Gesamtheit aller speziellen imaginären Geraden,, 
die den imagüiären Kugelkreis ^ schneiden, ist durch alle 
rechtwinkligen Strahleninvolntionen überhaupt repräsentiert; 
es sind oo^. Je oo^ haben dieselbe Stellung und gehmi 
durch denselben Punkt von Ä. Sie erfüllen nach Satz 143 
die Gleichung: 

Da die Polare eines Durchmessers d einer Kugel un- 
endlich fem liegt, so repräsentiert eine rechtwinklige Ebenen- 
involution mit der Achse d eine solche Berührungsebene der 
Kugel, deren Berührungspunkt unendlich fern, also auf R liegt. 
Eine solche Ebene berührt selbst ^; denn hätte sie mit ^ 
einen zweiten Punkt gemein, so hätte sie auch mit jeder 
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Kugel einen solchen gemein. Die Ebenen, die den imaginären 
Eugelkreis berühren, sind also dnreh alle rechtwinkligen 
Ebeneninvolntionen überhaupt repräsentiert. Von hier aas' 
können wir unmittelbar zn einer analytischen Darstellung 
von ^ gelangen: Das Kennzeichen für eine rechtwinklige 
Ebeneninvolution lautet nämlich in den rechtwinkligen Zeigern 
u, Vy w nach Satz 143: 

94) U« + t?«+W7«=:0. 

Dies ist also auch die Gleichung von ^ in Ebenenzeigem. 

Um eine allgemeine imaginäre Tangente t einer Kugel 
zu erhalten, können wir nach § 72, b, 11, ß) den imaginären 
Berührungspunkt A derselben beliebig wählen und ihn mit 
einem beliebigen imaginären Punkt der Polare a' des Trägers a 
von A verbinden. Wählen wir insbesondere A unendlich 
fem, so ist a' ein Durchmesser der Kugel, also auf der 
Stellung von A und zugleich der Mittelebene des zu t ge- 
hörigen Netzes senkrecht. Daraus folgt, dafs a' der Haupt- 
strahl des Netzes und dieses ein Rotationsnetz ist. 

Aber auch ohne Beziehung auf eine Kugel sehen wir 
unmittelbar, dafs nur eine imaginäre Gerade eines Botations- 
netzes die Eigenschaft hat, den imaginären Kugelkreis zu 
treffen; denn das heifst nichts anderes, als dafs ihr Schnitt- 
punkt mit der unendlich fernen Ebene durch den Schnitt 
einer rechtwinkligen Strahleninvolution repräsentiert ist. Die 
Botationsnetze sind aber (Satz 141) durch die Gleichung 

gekennzeichnet. Da auch die speziellen imaginären Treff- 
geraden von Ä diese Gleichung erfüllen, können wir sagen 
(Lindemann, Math. Ann. Bd. 7): 

Satz 152: Die Gleichung des imaginären Kugel- 
kreises in (rechtwinkligen) Linienzeigern*) lautet: 



*) Eine Kurve kann in Linienzeig;em dnrch die Gesamtheit ihrer 
Treff^raden dargestellt werden, die einen Komplex bilden. Mit Be- 
rttcksichtigong der imaginären Elemente enthält em Komplex oo^ Linien. 
In der That giebt es od* Botationsnetze. 
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in Ebenenzeigern: 

In Pnnktzeigem wird eine Knrye durch zwei Gleichungen 
dargestellt. Da ^ in der unendlich fernen Ebene liegt, und 
deren Punkte in rechtwinkligen Pnnktzeigem keine eigent- 
liche Darstellung besitzen, so kann auch ^ in solchen keine 
eigentliche Darstellung erfahren. Jedoch kann £ auch in 
Punktzeigem yollkommen charakterisiert werden als Schnitt 
der unendlich fernen Ebene mit einer Kegelfläche, die fi aus 
irgend einem Punkt im Endlichen, z. B. dem Ursprung, pro- 
jiziert. Da die Erzeugenden der Eegelfiäche ^ treffen, müssen 
ihre Zeiger 95) erftQlen. Wir können also diese Gleichung 
sofort in Punktzeiger umsetzen; wenn wir nach § 33 

q^=x—x, q^=y'—y^ q^^/_g 

setzen und nun für ä, y, z die festen Zeiger des Scheitels 
der Kegelfläche nehmen und a, y\ z als lai]fende Zeiger be- 
trachten, oder umgekehrt. Also ist 

96) ^«-}-y«-^^« = 

die Gleichung desjenigen Kegels, der ffi aus dem Ursprung 
projiziert. 

Da eine imaginäre Gerade © eines ßotationsnetzes Ä 
schneidet und der Schnittpunkt auch jeder Kugel K angehört, 
so wird (3, wenn sie K überhaupt berührt, in einem unendlich 
fernen Punkt berühren; d. h. allen imaginären Geraden, die K 
im Bildlichen berühren, entsprechen keine Rotationsnetze. 
Dies braucht nicht zu überraschen; denn schon bei den 
speziellen imaginären Geraden sieht man, dafs jede Involution 
eines Büschels reeller Tangenten eine Tangente der Kugel 
darstellt, dafs die zugehörige Involution also keineswegs 
immer ein Rotationsgebilde ist. 

Wir stellen noch nach Gleichung 88 a) die Gleichung 
der Kugel 

97) ^2_|-ya_j«^2 = ,.« 

in Linienzeigem auf. Wir denken uns 97) durch eine vierte 
Veränderliche t homogen gemacht und müssen dann den 
Veränderlichen 

t,x,y^z 
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Übungpettiifgaben. 277 

der Reihe nach 

entsprechen lassen (§ 31), nm mit den gewählten Be- 
zeichnnngen in Übereinstimmung zn bleiben. Dies giebt: 

98) ql-\-ql-{-ql-r*iql-\-ql + ql) = 0. 

I 

Für eine Kageltangente @, die ^ trifft, ist 

ql-^ql + ql = o, 

also auch 

?! + 3? + 3S = 0. 

In der That wissen wir schon, dafs der Hanptstrahl des 
Netzes einer solchen Tangente durch den Ursprung geht, 
und dafs fttr diese Lage nach § 68, b) die Rotationsnetze 
auch die letzte Gleichung erfüllen. 



Übungsaufgaben: 

47) Das analytische Kennzeichen fttr die in § 64, 
Schlufs (Anm.) erwähnte spezielle Lage eines imaginären 
Punktes gegen eine nicht incidente reelle Gerade ist zu 
suchen. 

48) Die gescharte Involution ist als Punktverwandtschaft 
auf Grund des § 65, f), Anm., Gleichung 35) darzustellen. 

49) Die zu den Konstruktionen des § 66 dualen sind 
auszuführen. 

50) Man überzeuge sich, dafs die Doppelstrahlen einer 
elliptisch-involutorischen Regelschar davon unabhängig sind, 
welches Paar man statt p,p' (§ 67) der Darstellung zu 
Grunde legt. 

51) Das rechtwinklige Paar der Involution einer 
imaginären Ebene oder speziellen imaginären Geraden ist 
aus den gegebenen Zeigern zu berechnen. 

52) Die Gleichung einer Kugel mit dem Mittelpunkt 
(a, 6, c) und dem Halbmesser r ist in Linienzeigem auf- 
zustellen. 
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278 V. Imagin&re Elemente. 

53) Eine allgemeine imaginäre Gerade @ ist in der 
speziellsten Lage gegen das Zeigersystem gegeben, nämlich 

(§68,b)): 

q^=nm ?6=nt, 36 = 0. 

Es ist der geometrische Ort der Mittelpunkte aller Kugeln 
zu suchen, welche @ berühren. 

54) Die Liniengleichungen a) des Rotationsparaboloides 
a!^-\-i/^ = 2z und ß) des gleichseitigen hyperbolischen 
Paraboloides ai/ = z sind aufzustellen. 

55) In welcher Beziehung stehen die Rotationsflächen 
zweiter Ordnung zum imaginären Eugelkreis? 

56) Es sind diejenigen imaginären Erzeugenden einer 
Regelfläche F^ zu finden, denen Rotationsnetze entsprechen. 
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VI. Abschnitt. 



Die Mannigfaltigkeit der linearen Komplexe 

mit Anwendungen auf die Mechanik und 

die Bewegungslehre. 



§ 74. Die Achsenmannigfaltigkeit der Komplexe 
eines Büschels. 

Wir haben schon mehrere Sätze über Eomplexbttschel 
kennen gelernt (Satz 97, 98, 114, 115, 127), weil sie zur 
Untersuchung der Strahlennetze dienlich waren. Wir fragen 
jetzt nach dem Ort sämtlicher Achsen eines Komplexbttschels 
und den zugehörigen Steigungen. Es ist gleichgültig, ob 
wir unsere Überlegungen an die abstrakteren Begriffe des 
Gewindes und der Schraube oder an die konkreteren der 
Dyname und der Windung anknüpfen, da die Gesetze der 
Zusammensetzung und der Zerlegung dieselben sind. Wir 
werden zur Förderung der Anschaulichkeit je nach Bedarf 
bald das eine, bald das andere thun und meist von zwei 
Sätzen, die in der Bewegungslehre und der Mechanik ver- 
möge des Dualismus (§ 18) sich entsprechen, nur den einen 
aussprechen. 

Wir betrachten zwei Dynamen 21 und 8 mit den 
Zeigern a^ und 6» ; die Verhältnisse derselben Zahlen sind auch 
Zeiger der zugehörigen Komplexe A und B, Die Dynamen (S^ 
von der Form 

1) Cn=Aa«4-ju6„ (n = l,...6) 
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280 ^' I^io Mannigfaltigkeit der linearen Komplexe etc. 

bilden eine zweifach unendliche Mannigfaltigkeit, zu der jedoch 
blofs 00^ lineare Komplexe gehören. Denn wenn 

und wenn 

so erhält man die Dyname (S' ans @ dorcfa Multiplikation 
mit einem numerischen Faktor. Dorch 1) werden also aneh 
die Zeiger des Komplexes C dargestellt, der zn allen oo ^ 
Dynamen gehört, für welche ^ : A = x denselben Wert hat. 
Bei Änderung von x durchläuft C ein Komplexbttschel. Wir 
setzen nun zur vorläufigen Orientierung zuerst voraus, dafs 

I) Die Stabanteile der Dynamen 31 und SB von Null 
verschieden sind. Dann bestimmen ihre Richtungen^) eine 
gemeinsame Stellung a, in welcher die Winkel d- liegen, 
welche die Komplexachsen mit einer Richtung von a bilden. 
Denn der Stabanteil der resultierenden Dyname zweier 
gegebenen wird seiner Richtung nach gefunden, indem man 
die Stabanteile der gegebenen zusammensetzt, als ob sie 
Vektoren wären (§ 14). Die Werte x und tang ^ sind also 
einander gegenseitig eindeutig zugeordnet, und wir können 
tang S- statt x als Parameter**) des Büschels verwenden. 

II) Wenn der Stabanteil von JB Null ist, so läfst sich » 
in zwei Momente zerlegen, von denen eines eine blofse Ver- 
schiebung der Dyname bewirkt (§ 14). Die Achsen- 
mannigfaltigkeit besteht also hier aus einem Parallel- 
strahlenbüschel, und wir können eine lineare Gröfse als 
Parameter verwenden. 

ni) Wenn die Stabanteile beider Dynamen Null sind, 
so haben wir zwei Momente vor uns, und alle aus diesen 
zusammensetzbaren Kräftesysteme sind wieder nur Momente. 
Als Achsenmannigfaltigkeit ist das unendlich ferne Strahlbüschel 
aufzufassen, dessen Scheitel durch die gemeinsame Richtung 
der beiden Felder gegeben ist. Der Träger des Büschels 



*) Wenn sie parallel sind, gilt ähnliches, wie unter 11). 

^) Wir werden von nun an, um Verwechslungen mit dem 
„Parameter** einer Parameterdarstellung vorzuheugen, die in § 1 und 
15 definierte Gröfse f stets „Steigong**^ der Schraube, Windung oder 
Dyname nennen. 
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§ 74. Die AchBenmaimigfaltigkeit der Komplexe eines Büschels. 281 

ist ein singnläres Strahlennetz, bei dem e (in der Bezeichnung^ 
des § 54, Sehlnfs) nnendlieh fern liegt. 

Überhaupt sind in allen Fällen, wo das Netz singulär 
ist, auch alle Komplexe des Büschels singnlär (daher fällt 
die Frage nach der Steigung weg), nnd die Achsen- 
mannigf^dtigkeit ist ein ebenes Strahlbttschel. Diese Fälle 
können wir bei Seite lassen, da auch die Zusammensetzung^ 
der gegebenen Eräftesysteme nach elementaren Begeln erfolgt. 
Es bleiben also zur eigentlichen Untersuchung nur die Fälle: 

a) Der Träger des Komplexbttschels ist ein hyperbolisches- 
Strahlennetz und beide Brennlinien liegen im Endlichen; 

b) die eine liegt im Unendlichen. 

c) Der Träger ist ein elliptisches Strahlennetz. 

d) Der Träger ist ein spezielles Netz, dessen Brennlinie 
im Endlichen liegt; 

e) dessen Brennlinie im Unendlichen liegt 

Wir behandeln die Fälle a), c), d) gemeinsam und legen 
das Zeigersystem gegen das Strahlennetz möglichst einfach, 
nämlich so, wie in § 55, a)c), d). Dann können wir die 
Gleichungen 79), 84), 87) des § 55 in der gemeinsamen Form 

?4 + ^ Si = (Komplex Ä) 

& + ^'Sa = (Komplex B) 

schreiben, wobei in den Fällen a), c), d) der Reihe nach gilt: 

a) f = — c taug a, t' = c cot a, 

c) f = cm, f ' = c : m, 

d) f = 0, r = K. 

Dabei sind f, f nach § 48, Gleichung 38) wirklich die 
Steigungen der betreffenden Gewinde. Das charakteristische 
der Fälle ist, dafs f und f bei a) entgegengesetzt bezeichnet, 
bei c) gleichbezeichnet sind. Wenn die Steigungen zweier 
Gewinde gegeben sind, deren Achsen sich rechtwinklig- 
schneiden, so kann man aus den Gleichungen a) oder b) 
die für die Form und Gröfse des zugehörigen Netzes 
charakteristischen Konstanten c und a, bezw. c und m be-^ 
rechnen : 



2) 



aO c« = — fr, tang«a = — I:r 
c') .c« = fr, m« = f:r 
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282 VI. Die Mannigfaltigkeit der linearen Komplexe etc. 

Naehdem m and lang a stets positiv sind, hat c das Vorzeichen 
Ton F. 

Ein linearer Komplex ist durch seine Achse and seine 
Steigung f bestimmt; tragen wir die Gröfse f anf der 
Achse mit Berflcksichtigang ihres Vorzeichens anf, 
wobei der Drehangssinn der zagehörigen Schraabang die 
positive Bichtnng der Achse bestimmt, so ist der Komplex 
dorch einen Stab, seinen ,,Steigangsstab'^, dargestellt.*^) 
Die Stäbe eines Komplexbüschels bilden so eine Stab- 
fläche (§ 43), die wir suchen wollen. 

Vergleichen wir die Gleichungen 2) mit der Gleichung 7) 
des § 46, so sehen wir, dafs die Achse von A mit der 
X-Achse, die von B mit der Y-Achse zusammenfällt. Wir 
werden manchmal sagen, ein Komplex oder eine Schraube 
„liege in einer Ebene", wenn der repräsentierende 
Stab in der Ebene liegt. Dann liegt in der Möglichkeit, 
jedes Komplexbüschel in den Fällen a), c), d) des § 55 in 
der Form 2) darzustellen, der 

Satz 153: Jedes Komplexbüschel, dessen Träger 
ein nicht singuläres Strahlennetz mit einer Mittel- 
ebene ist, kann durch die zwei in der Mittelebene 
liegenden Komplexe, die „Hauptkomplexe" des 
Büschels, definiert werden; deren Achsen 
stehen auf einander senkrecht und fallen bei 
den allgemeinen Netzen mit den Achsen des 
Netzes zusammen. Im Falle eines hyperbolischen 
Netzes sind die Hauptkomplexe entgegengesetzt 
gewunden, im Falle eines elliptischen Netzes 
gleichgewunden; im Falle eines speziellen Netzes 
ist der eine Hauptkomplex singulär. 

Beim Komplexbüschel 2) ist 

a^ = 1, «4 = 1, die übrigen a^ Null. 
b^ =1, 65 = F, „ „ bn „ 

*) Ein Steigungsstab unterscheidet sich dadurch von einem 
Kraftstab, dafs letzterer auch ohne Bücksicht auf eine positive 
Eichtung seines Trägers eine Bedeutung hat. Dagegen hat ein 
Steigungsstab schon an sich ein bestimmtes Vorzeigen (dasjenige 
von f); ändert man also im Träger die positive Bichtung, so maCi 
man den Steigungsstab desselben Gewindes in entgegengesetzteia 
«Sinne auftragen. 
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§ 74. Die Achsenmannigfaltigkeit der Komplexe eines Büschels. 283 
Also wird nach 1): 

Wir nennen den Winkel, den eine Komplexachse mit der 
X-Richtnng bildet, S- nnd wissen ans I), dafs tang d- als un- 
abhängige Veränderliche geeignet ist, setzen also 

Z = cos ^, ju := sin ^ 

nnd erhalten aus § 48, Gleichungen 38) und 40) als Steigung 
tc von C und als Zeiger q^ seiner Achse: 

3) fc = !cos2^ + f sin«*. 

Qj = COS *, Qg = sin *, Qg = 0, 
^ a^= — (F— I)sin«*co8*, a5=(f— f)8in*cos«*, ae=0. 

Der Stab a schneidet die Z-Achse und ist parallel zur 
XY-Ebene; um seinen Abstand z von derselben zu finden, 
ftlhren wir für die a nach § 33, Gleichungen 24) die Aus- 
drücke in den Punktzeigem ein, wobei wir sofort a = t/ = 
setzen. Wir erhalten zweimal übereinstimmend: 

-s = (F— f)sin*C08*. 

Also geben die Gleichungen 

^ = r cos * 

5) y = r sin * 

z={f — t) sin* cos* 

für jeden ^Wert * eine Erzeugende der gesuchten Achsen- 
fläche des* Komplexbüschels 2). Eliminiert man r und * 
aus 5), so erhält man die Gleichung einer Regelfläche 
dritter Ordnung, die „Cylindroid" heifst:*) 

6) ^a:^^y^z = (X-t)xy. 

*) Sie hat noch andere Namen, unter denen „Pltickersches Konoid" 
nnd „Gayleysche Linienfläche'' noch einigermafsen im Gebranch sind. 
Sie wurde von Hamilton (1830) entdeckt, genauer von Plücker 
(Nene Geom. des Raums 1863) untersucht, nach anderen Methoden am 
ausführlichsten von Ball in seinem Werke „A Treatise on the Theory 
of Screws" (Cambridge, 1900), das seine früheren Forschungen auf dem 
Gebiete der Kinematik und Mechanik (seit 1870) zusammenfafst. Dem 
letzteren Werke folgen wir zum Teil in § 76. 



Digiti 



izedby Google 



284 VI. Die Mannigffaltigkeit der linearen Komplexe etc. 

Je nachdem wir diese Fläche als Linienfläche oder als Stab- 
fläche betrachten, werden wir diese beiden Auffassungen, 
wo es nötig ist, als „Linieneylindroid" oder „Stabcylindroid" 
unterscheiden; das letztere ist durch die Gleichungen 5) und 3) 
zusammen definiert. 

Wenn F=f, folgt aus der Gleichung c'): 
m= 1. 

D. h.: Ist ein Rotationsnetz Träger des Büschels, so bilden 
die Gewindeachsen ein ebenes Strahlbttschel in der Mittel- 
ebene des Netzes; die Steigung ist jetzt nach 3) konstant. 
Wir sehen, dafs die Rotationsnetze, von denen § 59, b, y) 
die Rede war, die einzigen sind, die einem gegebenen Ge- 
winde angehören. 

b) In diesem Fall mufs die endliche Brennlinie eüi 
Durchmesser aller Gewinde des Büschels sein. Wir können 
also voraussehen, dafs ihre Achsen L A. ein Parallelstrahlen- 
bttschel bilden. Um jedoch die Steigungen auch dem Vor- 
zeichen nach richtig zu erhalten, ist es auch hier am besten, 
von der analytischen Darstellung des Strahlennetzes in § 55, b) 
Gleichungen 82) auszugehen: Wenn wir hier die Parameter X 
und fi der Gleichung 1) zunächst beibehalten, so giebt uns. 
dasselbe Verfahren wie früher: 



7) 


fo = -y- COS Cü. 




8) 


Ol = A sin w, 0, = 0, 
a^= — iu sin w cos w, % = 0, 


03= Acosw, 
a<| = iu sin* w. 



Die zwei mittleren Gleichungen zeigen, dafs alle Komplex- 
achsen die Y-Achse senkrecht schneiden. Wir dürfen also 
beim Übergang zu den Punktzeigem sofort a = z = setzen 
und erhalten den Abstand y eines Stabes von der endlichea 
Brennlinie : 

y = — -ysincü, 

und hieraus: 
9) te= — ycotw. 
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§ 74. Die Achsenmannigfaltigkeit der Komplexe eines Büschels. 285 

Jedoch ist f ür cü = nnmittelbar klar, dafs die Stab- 
:fläche ans allen Stäben anf der Brennlinie besteht, weil das 
Netz dann ans allen Strahlenbüscheln besteht, deren Scheitel 
anf der Brennlinie liegen nnd deren Ebenen zn ihr senkrecht 
sind. Wir nennen ein solches Netz mit Stndy ein Normalen- 
netz („Ein nener Zweig der Geometrie", Jahresb. d. D. Math. 
Ver. Bd. 11). 

e) Hier erhält man aus den Gleichungen 89) des § 55 
nach demselben Verfahren: 

10) *^=-X- 

11) 0^ = — fiK, 0, = ^, die übrigen a Null. 

Alle Gewinde des Büschels haben also dieselbe Steigung 
nnd ihre Achsen bilden ein Parallelstrahlenbüschel in der 
XY-Ebene, dem die X-Achse angehört. Wenn man ein 
Gewinde in einer Richtung verschiebt, die seine Achse senk- 
recht schneidet, so kann man in der That unmittelbar sich 
anschaulich machen, dafs dabei alle Strahlen gemeinsam 
bleiben, die zur Verbindungsebene der Achse und der Rich- 
tung parallel sind. 

Wir haben nun alle möglichen Fälle diskutiert und 
fassen zusammen: 

Satz 154: Die Achsenfläche eines Eomplex- 
büschels besteht: 

a) Wenn der Träger ein Rotationsnetz ist, aus 
einem ebenen Büschel von Stäben konstanter Länge, 
dessen Scheitel mit dem Mittelpunkt des Netzes 
und dessen Ebene mit der Mittelebene zusammen- 
fällt. 

ß) Wenn der Träger ein hyperbolisches Netz 
mit einer unendlich fernen Brennlinie ist, deren 
Stellung auf der endlichen Brennlinie b nicht senk- 
recht steht, aus einem ebenen Büschel von Stäben, 
die alle zu b parallel sind, und deren Länge pro- 
portional ihrem Abstand von b ist. 

y) Wenn der Träger ein spezielles Netz mit un- 
endlich ferner Brennlinie ist, aus einem ebenen 
Büschel gleicher und paralleler Stäbe, die in der 
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Hauptebene des Netzes senkrecht zur Hanptrich- 
tnng liegen. 

ö) Wenn der Träger singnlär ist,*) aus einem 
ebenen Strahlbüschel, dessen Scheitel und Ebene 
mit Scheitel and Ebene des singnlären Netzes zu- 
sammenfallen. 

e) Wenn der Träger ein Normalennetz ist, ans 
den Stäben anf seiner Brennlinie. 

Q In allen übrigen (drei) Fällen ans einem 
Cylindroid. 

Wir nennen die Mittelebene des Strahlennetzes, von dem 
wir ausgingen, auch Mittelebene des Cylindroids (sie fällt 
bei der Darstellung b) mit der XY-Ebene zusanunen), die 
Achsen der Hauptkomplexe auch „Haupterzeugende^^ des 
Cylindroids. 



§ 75. Das Cylindroid. 

a) Wenn wir V — I = 2 A setzen, war das Stabcylindroid 
definiert durch die Gleichungen 

a; = r cos ^ 
5) y = r sin ^ 

z = h sin 2 ^ 

3') I<^==fcos«^ + I'sin2*, 

das Liniencylindroid durch 5) allein oder durch 

6') (a?« + y«)^ = 2Ä^y. 

Wir diskutieren zuerst das letztere: In 6') kommt ein einziger 
Parameter h vor, der ungeändert bleibt, wenn man I und V 
gleichzeitig um gleichviel ändert; also: 

Satz 155: Alle Liniencylindroide sind einander 
ähnlich, und zu jedem gehören oo^ Eomplex- 
büschel. 



*) Hier kann man die Achaenfl&che nicht als Stabfläche auffassen, 
weil alle Stäbe entweder die Länge Noll oder Unendlich haben. 
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§ 75. Das Gylindroid. 287 

Aas 5) entnimmt man; daXs alle Erzeagenden des Gylindroid» 

die 2^ Achse senkrecht schneiden. Für ^ = — - und 



4 — 4 
ergeben sich die „äufsersten" Erzeugenden: 

In jeder Parallelebene zwischen den „äufsersten" Ebenen 
j2 = -f- A nnd -e = — A liegen zwei Erzeugende des Cylindroids ; 
denn die Gleichung sin 2 ^ = 2; : A hat zwei Lösungen ^. 
Aufserhalb dieser Ebenen liegen keine reellen Erzeugenden 
der Fläche. Die Z-Achse ist eine Doppellinie derselben 
und gehört ihr dem ganzen Verlauf nach an. Um die Fläche 
Yollständig zu erhalten, genügt es, ^ von Null bis tc wachsen 
zu lassen. Wir schneiden sie, um von ihr eine anschauliche 
Vorstellung zu erhalten, mit einem Cylinder 

Die Schnittkurve auf diesem wird durch die letzte Gleichung 5) 
dargestellt. Wickeln wir den Cylinder in eine Ebene ab, 
so erhalten wir zwei vollständige Wellen einer Sinuslinie 
im weiteren Sinne des Wortes. Lassen wir r bei einem und 
demselben Gylindroid wachsen, so bleibt die Höhe dieser 
Wellen ungeändert, ihre Länge wächst proportional r. 

Man kann sich also mit den einfachsten Mitteln selbst 
ein Modell des Cylindroids so herstellen: Man zeichne auf 
starkem, eben noch biegsamen Karton im rechtwinkligen 
Zeigersystem (^, z) zwei Wellen der Kurve 

13) « = A sin 2 ^ 

für einen bestimmten Wert A; und zwar empfiehlt es sich,, 
um eine hinreichend grofse Umgebung der Doppellinie zu 
erhalten, A = | femer den sechsfachen Mafsstab der Figur 65 



Fig. 65. 
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za nehmen. Je kleiner man nämlich A nimmt, desto gröfser 
wird die Umgebung der Doppellinie, die man erhält, desto 
kleiner aber auch der Mafsstab des Modells. Dann teile 
man jeden Quadranten etwa noch in vier gleiche Teile, 
durchsteche die bezeichneten Punkte 1, 2, 3, ... 16; 1', 2', . . ., 
16'; 1" mit einer Nadel, beschneide den Karton nach der 
gestrichelten Linie, biege ihn zu einem Kreiscylinder um, 
so dafs die schraffierten Ränder sich decken, und nähe diese 
zusammen. Um die Kreisform der Cylinderbasis zu sichern, 
versteift man das Modell sogleich, indem man einen nach 
Innen kreisförmig begrenzten Rahmen aus Karton um den 
Cylinder legt (Fig. 66) und an diesen annäht. Hierauf zieht 
man einen Faden der Reihe nach durch 1, 1', 2', 2, 3, 3', 4' 
u. s. w. Es empfiehlt sich, die Fadenlänge so zu wählen, 
dafs sich die 16 Erzeugenden auf drei bis vier Fäden ver- 
teilen. In Fig. 66 ist das Modell mit einer kleinen Ab- 
änderung gezeichnet (vergl. Anh. 11). 

Schneidet man das Gylindroid durch eine Ebene E, die 
eine Erzeugende enthält, so mufs der Rest des Schnittes eine 




Fiff. «6. 
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Xürve zweiter Ordnung sein, and zwar eine Ellipse; weil er 
^anz im Streifen von E zwischen den änfsersten Ebenen 
enthalten ist. 

Wir untersuchen jetzt den Schnitt eines Kreiscylinders C, 
der die Doppellinie d als Erzeugende enthält, mit dem 
€ylindroid (S. Da d zweifach 
zu zählen ist, mufs die Schnitt- ■* ♦ 
kurve in d und noch einen 
ebenen Kegelschnitt zerfallen, 
was wir unmittelbar be- 
stätigen wollen : Sind d'^ , q 
die Polarzeiger des Schnitt- 
punktes der Cylinderachse 
mit der Mittelebene, so ist 
(Fig. 67) 

r = 2^cos(^ — ^o) 

die Polargleichung der Cy- 

linderbasis. Daher sind Fig. 67. 




14) 



a? = 2 ^ cos (^ — d'^ cos ^ 
y = 2 ^ cos (^ — d-^) sin & 
2? = Ä sin 2 ^ 



die Gleichungen der Schnittkurve von C und @. Bildet man 

ä; sin ^0 + y cös ^0 = 2 ^ cos (^ — ^^) sin (^ + ^o) 
= (> (sin 2 ^ + sin 2 ^o)> 

so sieht man, dafs man durch Elimination von ^ aus den 
Gleichungen 14) eine lineare Gleichung erhält, die eine 
Ebene E darstellt: 



15) 



a; sin 19-0 + y cos ^o = ? (4 + si» 2 »\ 



Der Schnitt von C und @ ist also auch Schnitt von C 
und J?, d. h. eine Ellipse. Wir wollen noch die Erzeugende 
^^ von @ suchen, die in £ liegt. Hierzu hat man 



x = r cos ^, 



y = r sin ^^ 



Zindler, Liniengeomatri«. 
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in 15) einzoftthren nnd fttr ^^ die Bedingimg anfenstellen, 
dafs der so aas 15) berechnete Wert z mit A sin 2 \>^ überein- 
stimme; aber man sieht sogleich, dafs 

16) ^i=-^o 

die Lösnng ist. Dreht man also C nm die Doppellinie, so 
durchläuft die Erzengende, die E mit (S gemein hat, das 
ganze Cylindroid im entgegengesetzten Sinn. Femer ist der 
Winkel y, den die Normale von E mit der Z-Achse bildet: 

17) cosy — ^ 



Wenn q von Null bis Unendlich wächst, so durchläuft der 
absolute Betrag von cos y alle Werte, die er überhaupt an- 
nehmen kann; setzt man ferner 

^0 = *o + ^ 

statt ^Q, so sieht man aus 15), dafs die neue Ebene E das 
Spiegelbild von E bezüglich der X F-Ebene ist. Also sieht 
man aus 16) und 17), dafs alle möglichen Lagen von E 
die 00^ Ebenen erschöpfen, die durch die Erzeugenden 
von 6 gehen. 

Satz 156: Jede Ebene durch eine Erzeugende des 
Cylindroids schneidet dasselbe in einer Ellipse, 
deren Projektion anf die Mittelebene ein Kreis ist. 

Satz 157: Wählt man auf einem Ereiscylinder 
eine Ellipse nnd eine Erzengende d beliebig, so ist 
der geometrische Ort aller Geraden, welche die 
Ellipse und J, und zwar letztere senkrecht 
schneiden, ein Cylindroid. 

Auch dieser Satz führt zu einer einfachen Konstruktion 
des Cylindroids, die in Fig. 68 durchgeführt ist; und zwar 
ist die Erzeugende gewählt, die durch den Endpunkt der 
kleinen Achse BB der Ellipse geht. In der That erhält 
man auch durch diese spezielle Annahme noch jedes Cylindroid, 
weil man in 16) ^^==^j =0 setzen kann; dasselbe folgt 
übrigens aus Satz 155. Man könnte auch einen bestimmten 
Neigungswinkel der Ellipsenebene gegen die Basis x (man 
kann letztere durch BB* gehen lassen) bevorzugen. Jede Sehne 
MN* der Basis, die zu BB parallel ist, gehört zu zwei gleich 
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hohen Ellipsenpunkten Jl/, N. Macht man also BD = M*M, 
so sind DM und BN zwei Erzeugende des Cylindroids. 



y ist von x^^ unab- 




dreht man 
also C um die Doppel- 
linie, so bleibt die 
Neigung der Ellipsen- 
ebene gegen die Basis 
ungeändert, daher auch 
die Ellipse sich selbst 
kongruent. Das Cy- 
lindroid mufs also 
durch eine gewisse Be- 
wegung dieser Ellipse 
öder, was auf dasselbe 
hinauskommt, des Cy- 
linders, auf dem sie 
liegt, erzeugt werden 
können. Die Beweg- 
ung mufs derartig sein, 
dafs jeder Punkt der 
Ellipse, daher auch 
seine Projektion auf 
die Basis, d. h. jeder 
Punkt dieser Basis eine 

gerade Linie be- 
schreibt. Die Bewegung, welche diese Eigenschaft hat, besteht 
bekanntlich darin, dafs der Kreis K auf der Innenseite eines 
anderen von doppeltem Durchmesser rollt.*) Also: 

•) Haben sich die Kreise ur- 
sprünglich in Ä berührt (Fig. 69), 
and ist der Berührungspunkt durch 
die fCollnng bis B fortgerückt, so 
sei Ä nach Ä' gelangt. Es mufs 

&rcÄB = eiXQA'B 
sein, deshalb 

€ü=^2(:ä'B = 22(:AB. 
Da aber auch a/ = 2a, so folgt: 

a^2(iAB, 
d. h. der Funkt A' befindet sich für 
jede Lage des Innenkreises auf der 
Verbindungslinie MA. 
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Satz 158: Rollt ein Kreiscylinder C auf der 
Innenseite eines anderen mit doppeltem Durch- 
messer, so beschreibt jeder Punkt einer auf C fest- 
liegenden £llipse eine Erzeugende eines und des- 
selben Cylindroids*) 

Man kann aus den vorhergehenden Rechnungen und 
Konstruktionen noch andere Sätze entnehmen, z. B.: Die 
Differenz der Achsenquadrate jede^ Schnittellipse eines 
Cylindroids ist konstant = ä*. 

Jede auf einem Gylindroid (S liegende Ellipse schneidet 
die Erzeugende ihrer Ebene zweimal; einmal auf der Doppel- 
linie, ein zweites Mal in einem Punkte S, fttr den E Be- 
rührungsebene von 6 ist; denn durch S gehen zwei Linien 
in E, die ganz auf @ liegen. 

b) Wir gehen zur Untersuchung des Stab cylindroids 
über. Tragen wir auf jeder Erzeugenden den zugehörigen 
Stab vom Schnittpunkt mit der Doppellinie ab, so bilden die 
Endpunkte der Stäbe die „charakteristische Kurve" auf dem 
Liniencylindroid 6, die durch ihre Projektion C eindeutig 
bestimmt ist. Setzen wir in 3') 

cos*^ = i-(l + cos 2^), sin«^ = i-(l — cos 2^) 

und 

so hat C die Polargleichung: 

18) 1^ = 5 — Ä cos 2;^. 

Hiemach kann man leicht beliebig viele Punkte von C finden. 
Man zeichne (Fig. 70) mit dem Ursprung als Mittelpunkt 
und 8 als Halbmesser einen Kreis K und mit h als Durch- 
messer einen Kreis K\ der die Y-Achse im Ursprung be- 
rührt, und dessen Mittelpunkt auf der negativen oder posi- 
tiven Seite der X-Achse liegt, je nachdem h positiv oder 
negativ ist. Um zu einem Wert ^ den Punkt von C zu 



*) Es ist eine nützliche Übung, sich mit Hilfe des Fadenmodells 
diese Bewegang und ihre ausgezeichneten Phasen anschaolich zu ver- 
gegenwärtigen. 
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finden, bringe man den Strahl 2^ mit J^' in ^ zum Schnitt 
und mache (mit Berücksichtigung der Vorzeichen) SB = OA, 
analog S'B*= 0A\ Für ein bestimmtes Cylindroid ist h 
konstant; also: 

Satz 159: Alle charakteristischen Kurven eines 
Liniencylindroids erhält man aus einer derselben, 
indem man jeden ihrer Punkte um dieselbe Strecke 
auf der Erzeugenden verschiebt, auf der er liegt, 
wobei der Sinn der Verschiebung auf einer Er- 
zeugenden willkürlich gewählt werden kann, auf 
den übrigen durch die Kontinuität bestimmt ist. 




Flg. 70. 



Fig. 71. 



Wir betrachten also zunächst den einfachsten Fall « = 0; 
die Gleichung 

19) f^ = — Acos2^ 

stellt in diesem Fall, da & nur von bis 7t zu erstrecken 
ist, die Hälfte eines „vierblättrigen Kleeblatts" (Fig. 71) dar, 
wobei zu beachten ist, dafs f^ für ein positives h im Bereich 
<! ^ < 45^ negativ ist, daher das ganze Stück A OB der 
Kurve 1 zum ersten Quadranten von d- gehört Hat sich 
der Fahrstrahl um tc gedreht, so hat sich dabei seine positive 
Kichtung geändert; es ist also auch der Wert I^ in entgegen- 
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gesetzter Richtung aufzutragen (vergl. die Anm. auf S. 282). 
Daher kommt es, dafs die charakteristische Kurve nicht ge- 
schlossen ist, obgleich ihre Endpunkte demselben Gewinde 
zugeordnet sind. 

Auch die allgemeine Kurve ist gegen die F-Achse sym- 
metrisch; wir brauchen sie also nur in einem Quadranten 
zu verfolgen: Tragen wir in der jeweiligen Richtung -3- die 
konstante Strecke s auf, so erhalten wir ftlr ein positives s 
aus 1 den Typus 2, 3 oder 4 (Fig. 71), je nachdem s kleiner, 
gleich oder gröfser als h ist.*) Wir bezeichnen die Kurve C 
je nach dem Typus, dem sie angehört, auch als C^ ... C^. 
Die Gleichung von Cg lautet: 

20) U = 2h8in^d: 

Die Tangentenrichtungen des etwaigen Doppelpunktes sind 
durch 

21) tang«^ = --i 

bestimmt. Diesen Werten von & entsprechen singulare 
Komplexe. 

Mit Hilfe der Kurven C kann man sich in allen Fällen 
eine anschauliche Vorstellung von der Verteilung der 
Steigungen der Komplexe eines Büschels machen, dessen 
Liniencylindroid gegeben ist. Der Wahl des Zeigersystems 
in § 55 entspricht die Voraussetzung, dafs immer 

f>f 

ist, wie auch die Vorzeichen dieser Gröfsen beschaffen sein 
mögen. Dann ist h positiv, und die Erzeugenden von (£ 
liegen im ersten Quadranten über, im zweiten unter der 
XF-Ebene. 

Beginnen wir mit dem Falle Cj, wo 
V= — t = h 

ist; die äufsersten Erzeugenden a, a^ von 6 sind hier zu- 
gleich die Brennlinien b, \ des zugehörigen Netzes, das also 

*) Die Bemerkung Plückers (Neue Geom. des Baums, Art. 93), 
man habe alle Pnnkte entweder der Doppellinie am ein konstantes 
Stück zu nähern oder von ihr zu entfernen, ist also nicht allgemein 
richtig. 
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rechtwinklig ist. Und zwar liegt b im Abstand h über 
der X Y-Ebene n. s. w. Die Vorzeichen in den Oktanten der 
Fig. 72 zeigen die Windung der Komplexe des Büschels an, 
80 dafs den positiven Zeichen links gewundene Gewinde ent- 
sprechen (§ 11, Schlufs). 




»/ r 


/«^ 


\ 




/* 


^^y 




X 



Fig. 72. 



Fig. 73. 



Gehen wir zu anderen Eomplexbttscheln desselben 
Cylindroids über, indem wir I und F um gleich viel wachsen 
lassen (Fig. 73), so nähern sich h und \ um gleich viel der 
-X Y-Ebene, bis sie für f = in ihr zusammenfallen, wodurch 
sie zur Brennlinie eines speziellen Netzes werden. Wird 
auch ! positiv, so wird das Netz elliptisch; aber man kann 
seine Konstanten c, m aus den Gleichungen c') des § 74 be- 
rechnen und hiermit seine Lage gegen @ bestimmen. Setzt 
man dort f ' = f -|- /i, so erhält man 



22) 



c=yf(f + Ä), ^=VA 



+ A' 



beide Wurzeln sind positiv zu nehmen. Das Netz ist links 
gewunden und nähert sich mit wachsendem f immer mehr 
einem Kotationsnetz. Die grofsen Achsen der Kehlellipsen 
des Netzes fallen in die X-Achse. Alle Gewinde des 
Büschels sind rechts gewunden. 

Nun ist leicht zu verfolgen, was geschieht, wenn f und 
{' von den Anfangswerten beide um gleichviel abnehmen. 
Wenn schliefslich beide negativ geworden sind, so ist in 22) 
ftlr die erste Wurzel das negative Zeichen zu nehmen; es 
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wird »n> 1, d. h. die grofsen Achsen der Kehlellipsen de» 
Netzes fallen in die Y-Achse, also immer in diejenige Achse^ 
die zum Hauptkomplex mit absolut kleinerer Steigung gehört. 
Fttr alle Netze desselben Cylindroids gilt: 

23) c= ' 



1 — m^ 



Satz 160: Zu jedem Liniencylindroid gehören 
zwei spezielle und ein rechtwinkliges Strahlennetz^ 
ferner oo^ hyperbolische und oc* elliptische Netze. 
Das Brennlinienpaar der ersteren ist links oder 
rechts gewunden, je nachdem von den beiden 
Steigungen f, f der Hauptkomplexe die positive 
oder die negative den gröfseren absoluten Betrag 
hat. Die letzteren sind links oder rechts ge- 
wunden, je nachdem f, P beide positiv oder beide 
negativ sind. 

c) Wenn ein Strahl s eines Netzes 9t von einem Strahl a 
des zugehörigen Cylindroids 6 geschnitten wird, so gehört s 
auch demjenigen Komplex C des zugehörigen Büschels an, 
dessen Achse nach a fällt. Ist also C ein Gewinde, so 
schneiden sieh a und s senkrecht. Da @ eine Fläche dritter 
Ordnung ist, so ist mindestens ein Schnittpunkt mit 8 reelL 
Daraus folgt: 

Satz 161 : Jeder Strahl eines Netzes 9t (aufser 
dem Hauptstrahl) schneidet eine und nur eine Er- 
zeugende des zugehörigen Cylindroids senkrecht. 
Die beiden anderen Schnittpunkte sind reell oder 
nicht, je nachdem SR hyperbolisch oder elliptisch 
ist; im ersteren Falle liegen sie auf den Brenn- 
linien. 

8 kann nämlich nicht auf mehr als einer Erzeugenden 
von 6 senkrecht stehen ohne mit der Doppellinie zusammen- 
zufallen, mufs aber andererseits die etwaigen Brennlinien 
von 9t, die auch auf (S^ liegen, schneiden. Aus dem ersten 
Teil des Satzes 161 und aus der gegenseitigen Lage von 
® und 9t, die wir unter b) studiert haben, folgt unmittelbar: 

Satz 162: Der Ort der kürzesten Abstände aller 
Strahlen eines Netzes vom Hauptstrahl ist das zu- 
gehörige Cylindroid des Netzes. 
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Es liegen also je oc^ dieser kürzesten Abstände auf 

derselben Geraden; die zugehörigen Strahlen s bilden nach 

Satz 99 eine Regelschar und zwar eines gleichseitigen 
hyperbolischen Paraboloids. 



§ 76. 



Die Zusammensetzung zweier Dynamen 
oder Windungen. 



Die beiden Gleichungen 

19) !^ = « — Äco82^, ^: = Ä8in2^ 

steUen die charakteristische Kurve des Stabcylindroids dar. 
Alle seine Stäbe wollen wir um die -Z^Achse in dieselbe 
Ebene drehen; dann bilden ihre Endpunkte eine ebene 
Kurve, deren Gleichung wir durch Elimination von S- aus 
den Gleichungen 19) erhalten, 



20) 



(f^-.)« + ^« = ÄS 



also einen Kreis K 
mit dem Halbmesser h. 
Wir zeichnen K in 
der XZ- Ebene; seine 
Schnittpunkte mit der 
X-Achse haben die 
X-Zeiger (Fig. 74): 

8 — h = t=0A, 

durch die er voll- 
kommen bestimmt ist. 
Der Winkel 2^ der 
Gleichungen 19) findet 




Fig. 74. 



sich in der Figur als 4- AMP wieder; sein Drehungssinn 
ist positiv, da die Y-Achse hinter die Zeichenebene ge- 
richtet ist. Um die wirkliche Lage des Stabs P'P im 
Kaum zu finden, haben wir ihn um den Winkel ^ um 
die Z-Achse herauszudrehen, d. i. um einen Peripheriewinkel 
ABP über dem Bogen AP. Daraus folgt der Satz von 
Lewis: 

Satz 163: Bewegt sich ein Punkt auf einem 
Kreise Xmit gleichförmiger Winkelgeschwindigkeit^ 
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während K selbst sich mit halber Winkel- 
geschwindigkeit um eine in seiner Ebene liegende 
Achse Z dreht, so bilden die Abstände des Punktes 
von Z die Stäbe eines Cylindroids. Das zugehörige 
Netz ist hyperbolisch, speziell oder elliptisch, je 
nachdem der Kreis K die Achse schneidet, berührt 
oder nicht schneidet. 

Dabei erhält man das Stabcylindroid vollständig, wenn 
der Punkt auf K einen vollen Umlauf ausführt, also d- den 
Bereich . . . tt durchläuft. Ist ein Stabcylindroid durch die 
„Hauptstäbe" f, !' gegeben, so ist nun unmittelbar ersicht- 
lich, wie man für jeden Wert ^ den zugehörigen Stab finden 
kann : Man zeichne ÜT, dann J(.ABP = ^, bringe den zweiten 
Schenkel in P mit K zum Schnitt und drehe P'P um ^ 
aus der Zeichenebene heraus. 




Fig. 76. 



Fig. 76. 



Man kann aber auch aus zwei beliebigen Stäben 
U , tn des Cylindroids*) den Kreis K und hiermit die Haupt- 
stäbe t, {' finden : Sei Z die Linie des ktlrzesten Abstands 
P'Q' zwischen t und tf] wir wählen auf ihr jene Richtung 
als positive, von der aus der Winkel (t, f) = a hohl erscheint 
(Fig. 75). Die Ebene Z, t wählen wir als Zeichenebene für 
if (Fig. 76) und drehen in sie f samt trj um iZ^ zurück. Dann 

*} Dabei mufs auf den Trägem tj f jedes Stabes eine positive 
Richtung gegeben sem, weil man sonst die Vorzeichen der Stäbe nicht 
beurteilen kann (vergl. 3. Anm. zu § 74). 
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mufs der Kreis K die Eigenschaft haben, dafs er durch die 
Endpunkte P, Q der beiden Stäbe geht, und a sein 
Peripheriewinkel ttber dem Bogen PQ ist. Es giebt zwei 
solche Kreise mit den Mittelpunkten M,M'] aber nur bei 
«inem derselben (bei K) wird der Bogen PQ = 2a in jenem 
Sinn durchlaufen, den die positiven Halbachsen Z und t in 
dieser Reihenfolge bestimmen. Deshalb ist nur K der ge- 
suchte Kreis. Man kennt nun den Winkel ABP=d' = {X,t), 
kann also die X-Achse in Fig. 75 verzeichnen, ebenso die 
fiauptstäbe !, !', deren Längen und Vorzeichen man aus 
Fig. 76 {t=OAj V = OB) entnimmt. Auch die Lage des 
Punktes auf dem kürzesten Abstand ist durch Fig. 76 
bestimmt, so dafs die Aufgabe, ein Stabcylindroid aus 
zweien seiner Stäbe zu finden, konstruktiv vollkommen 
gelöst ist;*) eine rechnerische Lösung findet man in 
Schell, Theorie der Bewegung und der Kräfte, Bd. 11, 
S. 220 (2. Aufl.). 

Hiermit ist auch die Aufgabe gelöst, zwei gegebene 
Dynamen mit Hilfe des Cylindroids zusammenzusetzen 
(andere konstruktive Lösungen hat Study in der „Geometrie 
4er Dynamen" gegeben (I, 1901), wo die hierher gehörigen 
Theorieen auf neuer Grundlage entwickelt sind). Denn nach 
Beginn des § 74 mufs der Steigungsstab der resultierenden 
Dyname dem Cylindroid der beiden gegebenen angehören, 
Tmd die Richtungen und Gröfsen der Kräfte der gegebenen 
Dynamen bestimmen Richtung & und Gröfse der resultierenden 
Kraft. Es giebt aber in einem Cylindroid einen einzigen 
Stab gegebener Richtung d-, den wir soeben konstruieren 
lernten ; er giebt uns Lage und Steigung der resultierenden 
Dyname. Die Ausführung als Fortsetzung der Figuren 75 
und 76 bleibe dem Leser überlassen. Dabei ist zu be- 
achten : Wenn eine Dyname 2) durch ihren Kraftanteil k und 
und ihr Moment m (in Form eines Stabes und eines recht- 
eckigen Feldes) gegeben ist, so ist ihr Steigungsstab 
t^==m:k] seine Konstruktion kommt also darauf hinaus, 
ein Rechteck in ein anderes zu verwandeln, von dem eine 
Seite k gegeben ist. Sind jedoch die Steigungsstäbe f^, fi? 



•) Die Figuren 75 und 76 sind für den Fall entworfen, dafs t& 
negativ, f^ positiv ist; der Leser überzeuge sieb, dafs die Lösung von 
der Reihenfolge der beiden Stäbe unabhängig ist. 
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der Dynamen S), ®' bekannt, so kann man, um sie voll- 
ständig zu geben, die Kräfte A, k' auf den Trägem t, «' 
von !^ und Irj noch nach Gröfse und Sinn willkürlich an- 
nehmen. 



§ 77. Die Mannigfaltigkeit der linearen Komplexe. 

Die linearen Komplexe bilden eine fünffach unendliche 
Mannigfaltigkeit (§ 2), in der ein einzelnes Individuum durch 
die Verhältnisse von sechs Zahlen, seine (Strahlen- oder 
Achsen-) Zeiger (§ 49) in einem tetraedrischen Zeigersystem 
bestimmt werden kann. Wir betrachten * -|- 1 Komplexe 
C^ , C^ . . . CSk mit den Zeigern : 

21) (*^5) 

Wenn diese Matrix vom Range k-\-\ (Definition des Ranges 
§ 39, c)) ist, nennen wir die Komplexe von einander unab- 
hängig, andernfalls von einander abhängig. Wir nehmen 
jetzt an, C^. , ,0^ seien von einander unabhängig und setzen 
aus ihren Zeigern die Zeiger eines Komplexes B auf folgende 
Art zusammen: 

22) Qby = I l^c^^ (1/ = 1, ... 6) 
q ist ein Proportionalitätsfaktor. Es seien 

qVy— I klcC^v (v = l, ...6) 

x:=0 

die Zeiger von £'; dann ist B' mit B nur identisch, wenn 
die )J den X proportional sind. Denn aus passenden i -|- 1 
von den sechs Gleichungen 

k 

folgt 

k^ — aX'^ = (x = 0, 1, . . . Ä). 

Lassen wir also die Verhältnisse der l alle möglichen reellen 
Werte annehmen, so stellt 22) eine Ä-fach unendliche Mannig* 
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faltigkeit M^ von Komplexen dar. Wir sagen, M^ sei von der 
Men Dimension oder (mit Grafsmann) von der A -f" l"*®'^ 
Stufe (A -f- 1-stofig) , weil zu ihrer Bestimmung A-j-1 
Komplexe notwendig waren. Wir fassen jetzt k-\-\ be- 
stimmte Komplexe B^^ B^. . .B^ aus il/k auf: 

k 

23) Qf,h^, y =^I^X^^Cy,y (v = 1, . . . 6; /u = 0, . . . Ä). 

Aus dem Multiplikationstheorem der Determinanten folgt, 
dafs irgend eine k -f- 1-reihige Determinante der Matrix der 
b aus der entsprechenden der Matrix 21) durch Multi- 
plikation mit 

-^=|^.«x| Om,x = 0, 1, ...*) 

erhalten wird. Ist also, wie wir jetzt voraussetzen, 

24) ^qtO, 

so sind auch B^,. ,.Bu von einander unabhänig. Wir be- 
zeichnen mit BjC ... nicht nur die Komplexe, sondern auch 
die linearen Formen, die in ihren Gleichungen auftreten, 
nämlich: 

6 6 

n. s. w. ; hierbei sind die p homogene Linienzeiger, und zwar 
Strahlen- oder Achsenzeiger, je nachdem die Komplexzeiger 
Achsen- oder Strahlenzeiger sind (§ 49). Dann ist identisch : 

k 

25) Qfj, -ßa =^^Q ^^ X C'x . 

D. h. die Formen der B sind aus den Formen C „linear 
abgeleitet^, weshalb auch die Mannigfaltigkeit M linear 
oder ein lineares Komplexgebiet heifst. Für^=l 
erhalten wir die uns wohl bekannten Komplexbüschel, für 
k = 2 die „Komplexnetze", für k = S die „Komplex- 
gebttsche", für A = 4 die „Komplexgewebe" (Bezeichnungen 
Heyes und Sturms), für Ä = 5 den ganzen „Komplexraum". 
Wenn B aus C^,...C» linear ableitbar ist, so sind B, 
Cq,. . .Cjf von einander abhängig, und umgekehrt. Da sich 
aus sechs linearen Formen in sechs Veränderlichen jede 
weitere lineare Form dieser Veränderlichen linear ableiten 
läfst, so gUt: 
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Satz 164: Mehr als sechs lineare Komplexe sind 
stets von einander abhängig. 

Wegen 24) lassen sieh aus 23) auch die Formen C^ 
linear durch die B^^ darstellen. Das System der Gleichungen 

26) ^grr^B^ = (t = 0,...ä) 

umfafst also für willkürliche V genau dieselben Komplexe, 
wie das System der Gleichungen 

k 

für willkürliche A. D. h. : 

Satz 165: Ein lineares Komplexgebiet ^-ter 
Dimension ist durch je k-\-l \ixi.^\}\i2^ngis% seiner 
Komplexe ebenso bestimmt, wie durch die k-\-\ 
ursprünglichen. 

Wir bezeichnen von nun an durch M^ N, S, V stets 
lineare Komplexgebiete, deren Dimension durch den Index 
angezeigt wird. Man kann nun von den l in den 
Gleichungen 22) die ersten l-\-l willkürlich lassen (Z <; k), 
die anderen Null setzen. Dann folgt: 

Satz 166: Sind bei zwei linearen Komplex- 
gebieten l-\-l unabhängige Komplexe des einen Mi 
im anderen M^ enthalten, so ist ganz Mi in Mj^ ent- 
halten. 

Zufolge dem letzten Satze kann man z. B. ein Komplex- 
netz auf folgende Art erhalten: Man verbindet jeden Komplex 
eines (durch C^ und C^ definierten) Büschels mit einem nicht 
dem Büschel angehörigen Komplex C^ durch je ein Komplex- 
büschel, so erhält man die oo^ Komplexe, die das Netz 
ausmachen. Denn diesem Vorgang entspricht analytisch 
der, dafs man bei Bildung der linearen Formen B aus 

je eine feste Wahl von k^ : A^ mit allen Werten Ä, ver- 
bindet. Analog kann man das Komplexgebüsch aus dem 
Komplexnetz und einem vierten Komplex ableiten, u. s. w. 
Man bemerkt die Analogie mit folgenden Sätzen der 
Elementargeometrie: Eine Gerade (Ebene) ist durch zwei 
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(drei) unabhäDgige ihrer Punkte bestimmt. Liegen zwei 
Punkte einer Geraden in einer Ebene, so liegt sie ganz in 
der Ebene. Man erhält sämtliche Punkte einer Ebene, wenn 
man alle Punkte einer Geraden mit einem aufserhalb liegen- 
den Punkte durch Gerade verbindet, alle Punkte des Raums, 
wenn man alle Punkte einer Ebene mit einem aufserhalb 
liegenden Punkte verbindet. Während aber im Punktraum 
diese Konstruktion nun nicht mehr fortsetzbar ist, kann man 
in der Mannigfaltigkeit der linearen Komplexe noch zu vier- 
dimensionalen Gebieten und zum fünfdimensionalen Komplex- 
raum fortschreiten. Diese Bemerkung werden wir für die 
grundsätzliche Auffassung der Geometrie der „mehrdimen- 
sionalen Räume" verwerten (§ 80); zunächst aber wollen 
vnr nachsehen, ob im Komplexraum auch die Schnitt- und 
Verbindungsgesetze für die linearen Gebilde des Punktraums 
ihre Analoga haben. Diese Gesetze für die Punkte, Ge- 
raden und Ebenen des Raums lassen sich so zusammenfassen 
(der Index bezeichnet wieder die Dimension, der Index Null 
einen Punkt): üJim und JJln haben i. A. ein öchnitt- 
gebilde «w+n-s gemein oder bestimmen ein Verbindungs- 
gebilde Vm4.„_i_i, je nachdem m-|-n^3 oder m-)-n<;3 
ist; dabei können w, n die Werte 0, 1, 2, 3 annehmen. 

Im Komplexraum definieren wir als das Verbind ungs- 
gebiet zweier Gebiete die Gesamtheit aller Komplexe aller 
Büschel, die je einen Komplex des einen mit einem Komplex 
des anderen Gebietes verbinden. Unter zwei allgemein 
liegenden linearen Komplexgebieten M^ und Ni verstehen 
wir, falls k-^-l^b ist, zwei solche, die in keinem niedri- 
geren linearen Uebiet als im ganzen Komplexraum ent- 
halten sind, wenn jedoch A -f- / < 5, zwei solche, die keinen 
Komplex gemein haben. Wir beweisen nun den 

Satz 167: Zählt man die Dimension s des Schnitt- 
gebildes von M^ und Nn als — 1, wenn gar kein 
gemeinsamer Komplex vorhanden ist, alsNuU, 
wenn ein einziger solcher vorhanden ist, und ist v 
die Dimension des Verbindungsgebietes, so ist 

27) « -f V = m + w. 

Wir denken uns Jf« durch die unabhängigen Komplexe 
-B^, . ..Bm und Nn durch C^,... C^ definiert. Dann läfst 
sich irgend ein Komplex von M in der Form 
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qB= i KB, 



x=0 

irgend einer von N in der Form 

n 



q'C= ikc, 



x=0 



darstellen. Es mögen sich nun a, aber nicht mehr von 
einander unabhängige unter den C finden lassen, die von 
den B abhängig sind (a kann auch Null sein). Nach Satz 165 
können vdr voraussetzen, dafs diese a Komplexe die ersten a 
der Reihe C^j, . . . Cn selbst sind. Dann definieren C^, . . . Ca—i 
das Schnittgebiet von der Dimension a — 1 = «; femer sind 

28) Bq^ 5j, . . . Bm, C'o, . . . Cn 

von einander unabhängig; denn wäre etwa identisch 

KCa-Jr ' "-{-KCn = ^oBQ-\- ...-{-km -Sm» 

SO wäre die lineare Form beiderseits des Gleichheitszeichens 
gegen die Voraussetzung eine weitere a -\- 1-te von den C, 
aber nicht von C^, . . . Ca abhängige Form, die auch von den 
B abhängig ist. Also definiert die Reihe 28) das Ver- 
bindungsgebiet von der Dimension t?=w-f-l-f-(n — a+1) — ^ 
=m-f-w+l — a; daher ist (vergl. Grafsmann, Ges. W. I, b, 
Art. 25): 

Der Satz 167 gilt auch, wenn man zu den Stufenzahlen über- 
geht, weil sich dann jede der vier Zahlen um eins erhöht. 
Für allgemein liegende Komplexgebiete ist t? = 5, falls 
m-|-n^5; also: 

Satz 168: Zwei allgemein liegende Komplex- 
gebiete ü/wj ^n haben, wenn wi-|-w^5 ist, ein Schnitt- 
gebilde der Dimension m-j-n — 5 gemein. 

Wenn a = 0, so sind alle w -|- w -{" 2 definierenden 
Komplexe beider Gebiete von einander unabhängig; also 

Satz 169: Zwei allgemein liegende Komplex- 
gebiete Mn^yNn haben, wenn m-f-^<5 ist, ein Ver- 
bindungsgebiet der Dimension w-|-«--|-l. 
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§ 78. Ergänzende Eomplexgebiete. 305 

Z. B. kann man ans zwei allgemein liegenden Eomplex- 
bttscheln ein Komplexgebttsch geradeso als Gresamtheit der 
yerbindenden Büschel erhalten, wie man aus zwei wind- 
rschiefen Geraden den ganzen Ponktranm als Yerbindangs» 
gebilde erhält. 

Schreibt man die Gröfsen b^ aus 22) als letzte Zeile 
nnter die Matrbc 21), so erhält man eine Matrix, in der 
^e k-\-2' reihigen Determinanten . Nnll sind. Man hat 
so die Gröfsen k aas 22) eliminiert und lineare homogene 
Gleichungen zwischen den b erhalten, deren Koeffizienten 
nur von den gegebenen festen Gröfsen c abhängen. Wir 
wissen schon, dafs diesen Gleichungen mindestens oo* Werte- 
systeme 6j : ftj : . . . 6^ gentigen aber auch nicht mehr, weil 
sich auch umgekehrt aus diesen Gleichungen das System 22) 
ableiten läfst (vergl. den Schlufs von § 39, c)). Also 
genügen, wenn man auch die absoluten Werte der b berück- 
sichtigt, 00*+ 1 Wertesysteme by den Gleichungen; daher sind 
6 — (Ä -|- 1) = 5 — k unter den letzteren unabhängig. 

Satz 170: Ein lineares Komplexgebiet i-ter 
Dimension läfst sich durch 5 — k lineare homogene 
Oleichungen zwischen den Komplexzeigern 
darstellen. 

Z. B. wird ein Komplexgewebe durch eine, ein Komplex- 
büschel durch vier solche Gleichungen dargestellt. Man 
bemerkt die Analogie mit den Sätzen: Eine Ebene wird 
durch eine, eine Gerade durch zwei lineare homogene 
Oleichungen zwischen den tetraedrischen Punktzeigern dar- 
gestellt. 



§ 78. Ergänzende Eomplexgebiete. 

ng ftlr die Involution zw 
5eigem a< und 6< war bili 

io (a, b)=.S a<^8 bi = 0. 



Die Bedingung ftlr die Involution zweier Komplexe A 
und B mit den Zeigern a< und bi war bilinear (§ 56): 



Nun ist 

29) {a,kb-\-VV -{-..) =k.Eai^^bi'\-V.Saij^^Vi-\'... 

= A.w(a,6) + A'.w(a,6') + ... 

Zindlor, Liniengeometrie. 20^ 
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Wenn -B, S', . . . -B<*) unabhängige Komplexe sind, definiereit 
sie ein lineares Gebiet iV^, und es folgt: 

Satz 171: Wenn ein Komplex zu k-\-l unab- 
hängigen Komplexen eines linearen Gebietes iV^ 
involutorisch liegt, so liegt er zu jedem Komplex 
von Njc involutorisch. 

Wir fragen nun nach allen Komplexen A, die zu jedem 
Komplex von Nk involutorisch liegen. Sie sind durch die- 
A -{- 1 von einander unabhängigen Gleichungen 

30) (o (a, 6) = 0, u) (a, 6') = 0, . . . 

definiert, bilden also nach Satz 170 ein lineares Gebiet 
Jlf4_k, das wir das ergänzende Gebiet von Nj^ nennen. 
Es ist auch N^ das ergänzende Gebiet von -^4-*; denn es- 
ist jedenfalls in demselben enthalten, hat aber schon di& 
richtige Dimension. Wir sagen auch, M und N seien zwei 
„einander ergänzende Gebiete". 

Satz 172: Zu jedem linearen Komplexgebiet ge- 
hört derart ein anderes, dafs jeder Komplex dea 
einen Gebietes zu jedem des anderen involutorisch 
liegt und die Dimensionen solcher „einander er- 
gänzenden" Gebiete sich zu vier (die Stufenzahlea 
zu sechs) ergänzen. 

Aus der Darstellung 25) eines linearen Komplexgebietes; 
folgt unmittelbar: 

Satz 173: Die Strahlen, welche k-\-l unabhängigea 
Komplexen eines linearen Gebietes Mjc gemeinsam 
sind, bilden die Gesamtheit der Strahlen, die allen 
Komplexen von Mk gemein sind. 

Ein singulärer Komplex C ist mit einem beliebigen 
Komplex C in Involution, wenn (Satz 112) C" den Träger 
von C als Komplexstrahl enthält; daraus folgt: 

Satz 174: Die Träger der singulären Komplexe 
eines linearen Gebietes sind identisch mit den 
gemeinsamen Strahlen des ergänzenden Gebietes. 

Aus Satz 172 und 168 kann man in jedem Falle leicht 
beurteilen, wieviel unabhängige Komplexe innerhalb eine» 
linearen Gebietes Li zu einem gegebenen Gebiet J/, das. 
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§ 78. Ergänzende Eomplexgebiete. 307 

auch Li angehört, involutorisch liegen können. Nehmen wir 
z. B. für L ein Komplexnetz {l = 2), so folgt, dafs es zu 
einem Komplex von L innerhalb L ein Büschel involutorischer 
Komplexe giebt. Man bemerkt die Analogie mit dem Satze 
für das Stahlenbündel: Zu einem Strahl s eines Bündels 
giebt es ein Büschel von Nonnalstrahlen; wenn 8 auf zwei 
Strahlen eines Büschels normal steht, so steht es auf allen 
normal. Nicht nur zum Begriff des Senkrechtstehens, sondern 
auch zum Winkelbegriff läfst sich im Komplexgebiet ein 
Analogon finden. Hierüber vergl. D' Ovidio (z. B. Le ser. 
triple etc. Acc. dei Lincei, Atti, 1876; Ser. 11, Tom. 3), 
Müller (Die Liniengeom. nach d. Prinzipien d. Grafsmann- 
schen Ausdehnungsl. Art. 12; Monatsh. f. Math. u. Phys. 11). 

Im Strahlenbündel giebt es zwischen der normalen und 
schiefen Lage kein Mittelding; anders im Komplexgebiete: 
In einem beliebigen Komplexnetz M2 wird es L A. keinen 
Komplex geben, der zu allen Komplexen eines anderen 
Netzes J/j, involutorisch liegt. Wenn aber M2 und das er- 
gänzende Gebiet N^ von M^ nicht allgemein liegen, so 
können ein, zwei oder drei von einander unabhängige 
Komplexe in Mi vorkonmien, welche die genannte Bedingung 
erfüllen. Damach kann man Mi „einfach", „zweifach" oder 
„dreifach normal" zu M2 nennen (D'Ovidio, a. a. 0.); im 
letzten Fall ist Mi mit N2 identisch. Wir überlassen die 
Untersuchung der anderen Fälle dem Leser und bemerken 
nur noch, dafs sich die Bezeichnungen „einfach . . . normal" 
lucht auf die Stufenzahlen irgend welcher Gebiete beziehen 
sollen, sondern nur auf die Reihenfolge der möglichen 
speziellen Lagen. Also wird ein Komplexnetz M2 zu einem 
Komplexbüschel M^ erst dann einfach normal liegen, wenn 
zwei Komplexe in Mi gefunden werden können, die zu 
allen Komplexen von M^ involutorisch liegen, weil ein 
solcher ohnehin immer vorhanden ist. 

Man nennt zwei Komplexgebiete vollständig zu ein- 
ander normal, wenn jeder Komplex des einen Gebietes zu 
jedem des anderen involutorisch liegt; hierbei wird nicht 
vorausgesetzt, dafs die Gebiete linear*) sind. Hieraus geht 
hervor : 



*) Nichtlineare Eomplexgebiete denke man sich durch nichtlineare 
Gleichungen zwischen den Eomplexzeigem definiert 
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Satz 175: Wenn G und G' vollständig zu ein- 
ander normal sind und M das kleinste lineare Ge- 
biet ist, in dem G enthalten ist, so ist G' im er- 
gänzenden Gebiet von M enthalten. 

Satz 176: Sind M und N einander ergänzende 
Gebiete, so ist jedes Teilgebiet von M zu jedem 
Teilgebiet von N vollständig normal. Das er- 
gänzende Gebiet jedes Gebietes von M enthält N. 

Insbesondere sind auch zwei involutorische Komplexe 
vollständig zu einander normal, aber der Zusatz „voll- 
ständig'^ ist hier tlberflüssig. 



§ 79. Die gemeinsamen Strahlen der Komplexe 
eines linearen Gebietes Mu. 

Für k=l erhalten wir die Strahlennetze (§ 53); wir 
gehen zum Fall: 

A) k = 2. Wir denken uns das Komplexnetz M^ durch 
drei unabhängige Komplexe A, B, C mit den Zeigern 
Oij bi^ Ci definiert. A und B bestimmen ein Strahlennetz 9%. 
Diejenigen Strahlen von % die auch C angehören, sind die 
gemeinsamen Strahlen von M^. Wenn ^ zwei Brennlinien 
hat, bilden also diese Strahlen nach Satz 9 eine Regel- 
schar 9%. Um jedoch auch alle Spezialfälle und den Fall, 
wo 9i imaginär wird, bequem zu tiberblicken, halten wir 
uns an die analytische Darstellung eines vierten Komplexes 
D von M^ in der Form: 

31) i? = A^ + |uB + i;C. 

Nach Satz 174 ist es dieselbe Aufgabe, die Träger der 
singulären Komplexe eines Netzes (nämlich des ergänzenden) 
zu bestimmen. Wir stellen daher die Bedingung auf, dafs 
D Singular ist: 

w(d) = 0) {Xa -|- jtib -j- vc) = 
oder 

32) A«. o}{ä) + ^«. w{b) + v«. €j(c) + 2k fi . w(a, b) 
+ 2fiv .ü){bjc) -\- 2vl .w{c,a) =/(A, |U, v) = 0. 
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Durch die Nullpunkte einer festen Ebene E werden die 
Komplexe von M^ so auf E abgebildet, dafs jedem Komplex- 
büschel eine Gerade entspricht; auch die Doppelyerhällxiisse 
bleiben nach Satz 127 bei dieser Abbildung 31 ungeändert. 
Wir können also sagen: 

Satz 177: Durch die Nullpunkte einer festen 
Ebene E wird ein Komplexnetz auf E kollinear 
abgebildet. 

Deutet man andrerseits X: fi:v in 31) als homogene 
Punktzeiger in E, so erhält man eine Abbildung 21' mit 
wesentlich denselben Eigenschaften (yergl. den Ausdruck 
für das Doppelverhältnis von vier Komplexen in § 63). 
Auch W ist zu ifg, daher auch zu % kollinear. Man kann 
also durch passende Wahl des Grunddreiecks für X: fiiv 
erreichen, dafs 21' und 21 identisch werden. 

Nun bedeutet 32) die Gleichung eines Kegelschnittes K 
in E. Die Determinante seiner Gleichung ist 



33) J= 



(0 (a) o) (a, b) oj (a, c) 
w (a, b) CD (6) CO (6, c) 
(o (a, c) (o (6, c) o) (c) 



Wir setzen zuerst voraus: 

a) ^ sei von Null verschieden. Dann ist K ein eigent- 
licher Kegelschnitt, der entweder a) reell oder ß) imaginär 
sein kann. Im ersten Fall entspricht einer Geraden in £, 
je nachdem sie K schneidet, berührt oder nicht schneidet, 
ein Komplexbüschel mit hyperbolischem, speziellem oder 
elliptischem Träger. Es tritt also die Überlegung am Anfang 
dieses Paragraphen in Kraft (da man A und B in einem 
Büschel mit hyperbolischem Träger wählen kann), und die 
gemeinsamen Strahlen von M^ bilden eine reelle Regel- 
schar 9i, die E längs K schneidet. Aber auch im Falle ß) 
ist stets ein reelles Polarsystem I vorhanden, welches K 
repräsentiert. Drücken wir aus, dafs ein Komplex A:^:v 
zu einem anderen X'ifi'tv' involutorisch Hegt: 

' 0) {Xa -{- iLib -j- VC, A'a + |w'& + /c) = 
oder 
34) XX'. (ü{a) -f (;i|w'+ X'fi) . w(a, J) -f . . . = 0- 
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Halten wir P=(A':^':y') fest, so stellt 34) die Polare 
von P in i: dar; also: 

Satz 178: Zu jedem Komplex eines Netzes M^ 
giebt es ein vollständig normales Komplexbüschel 
in M^. Diese Zuordnung in M^ ist ein Polarsystem 
und bildet sich auch als solches vermöge Satz 177 
auf jede Ebene E ab. 

Wir können zeigen, dafs die oo^ Polarsysteme, die so 
für die verschiedenen Lagen von E hervorgehen, Schnitte 
eines und desselben räumlichen Polarsystems @ sind;*) im 
Falle a) ist @ durch 9? definiert. Im Falle ß) nehmen wir 
als -4, B, C drei solche Komplexe, deren Nullpunkte in E 
an den Ecken J.', 5', C eines Polardreiecks von i: liegen; 
seine Seiten seien A'B'^ c, u. s. w. Jeder der Komplexe 
-4, B, C liegt mit jedem anderen in Involution. Drehen 
wir also E um c, so werden A', B' zwei involutorische 
Punktreihen ^", jB" auf o beschreiben, von denen die ur- 
sprünglichen Lagen -4', B' ein Paar sind, während der 
Nullpunkt C des dritten Komplexes C von O ausgehend 
die Polare c' von c in C beschreibt. Dem Punkte A' sind 
also in den verschiedenen Lagen von E die Strahlen des 
Büschels {B\ c') zugeordnet, dessen Scheitel bei allen 
möglichen Drehungen von E um A* stets auf der festen 
Geraden a liegt, also mit c' eine feste Ebene a bestimmt, 
die dem Punkt J' in @ entspricht. Wenn also auch 9fi nicht 
reell ist, so läfst sich doch das zugehörige Polarsystem 
stets finden, weil die gescharte Involution eines elliptischen 
Netzes (vergl. namentlich § 66, h)) als bekannt anzusehen 
ist. Die Ordnungsfläche von @ kann nach § 72 als imaginäre 
Kegelfläche zweiter Ordnung betrachtet werden, und es folgt 
in Verbindung mit Satz 174: 

Satz 179: Wenn J von Null verschieden ist, 
bilden die Träger der singulären Komplexe eines 
Netzes M^ eine Kegelschar 9i, die gemeinsamen 



*) Dieses ist nicht zu verwechseln mit dem Polarsystem, das 
dnrch ein Eomplexgebüsch 

XA^fiB + vC + QD 

definiert ist, indem man zu jedem Komplex desselben das vollständig 
normale Eomplexnetz sncht and Xi/nvi^ als homogene räumliche 
Punktzeiger deutet. 
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Strahlen aller Komplexe von M^ die Leitschar S 
von 9fi. Für das ergänzende Netz JV, ist umgekehrt 
S der Ort der singulären Komplexe und JR der Ort 
der gemeinsamen Strahlen. 

Wenn 9? imaginär ist, haben alle Komplexe von M^ 
gleichbezeichnete Steigungen, ebenso von N^, S heifst auch 
die „Grundregelschar" des Netzes M^. 

b) ^ habe den Rang 2. Dann zerfällt K in zwei 
gerade Linien g^ g\ Die Büschel J5, B\ welche durch 
g^ g* abgebildet sind, enthalten lauter spezielle Komplexe, 
darunter einen gemeinsamen C. Wir können uns B durch 
die zwei Komplexe C, A und B* durch C, A bestimmt 
denken; die Achsen von C^ A^ A* mögen c, a, a' heifsen. 
Dann schneiden sich c, a, ebenso c, a', aber nicht a, a', weil 
dies zu einem dritten Büschel singulärer Komplexe in M^ 
Anlafs gäbe, während K 
nur zwei Gerade enthält. 
Die Achsen der singulären 
Komplexe bilden die beiden 
Strahlenbüschel c, a^(S, a) 
imdc,a' = (S',a') (Fig. 77), 
während die gemeinsamen 
Strahlen von M^ die Strahl- 
btischel (S, a') und (S', a) ^^ 

sind. Eine ähnliche Figur 

ist uns schon § 56 (Fig. 50) begegnet, c ist immer reell, 
aber ^, g\ also auch a, a! brauchen es nicht zu sein; dann 
haben alle Komplexe von M^ einen einzigen reellen Strahl e 
gemein, der zugleich Träger des einzigen singulären Kom- 
plexes von M^ ist. Diesen Fall erhalten wir offenbar, 
wenn wir alle Komplexe eines Büschels mit elliptischem 
Träger 9? mit einem singulären Komplex, dessen Träger c 
auch 31 angehört, durch Komplexbüschel verbinden. Denn 
dann ist c der einzige Strahl, der allen Komplexen von M^ 
gemein ist. Allgemeiner können wir sagen: 

Satz 180: Hat J den Rang zwei, so kann man 
das Komplexnetz M^ dadurch erhalten, dafs man 
alle Komplexe eines Büschels, dessen Träger SW 
elliptisch oder hyperbolisch ist, mit einem solchen 
singulären Komplex verbindet, dessen Achse 91 
angehört. 
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812 VI. Die Mannigfaltigkeit der linearen Komplexe etc. 

c) J habe den Bang eins. Dann ist /(A, ^, v) ein 
Tollständiges Qnadrat einer linearen Form (rergl. Killing^ 
Analyt. Geom. I, § 17). In unserer Abbildung von M^ auf 
E giebt es also eine einzige Gerade als Ort der Bilder von 
singulären Komplexen. Die letzteren bilden ein Komplex- 
btischel ©. Wir können M^ durch zwei Komplexe A^ B 
aus S3 und einen dritten Komplex C bestimmen; dann wird 

{a(a)^=^is} (6) = ia (a, 6) = 0. 

Damit nun J wirklich den Rang eins hat, mufs auch 

£c> (J, c) = cü (a, c) = 

sein; d. h. die Träger von A und B mtlssen in C ent- 
halten sein. 

Satz 181: Hat ^ den Rang eins, so erhalten wir 
das Komplexnetz, indem wir alle Komplexe eines 
Büschels singulärer Komplexe mit einem solchen 
Gewinde verbinden, in dem die Träger der singu- 
lären Komplexe enthalten sind. 

d) Endlich habe ^ den Rang Null, d. h. alle Koeffizienten 
von 32) verschwinden einzeln. Dann sind alle Komplexe 
von i/g Singular, und die Achsen irgend dreier von ihnen 
mtlssen sich schneiden. 

Satz 182: Hat J den Rang Null, so besteht M^ 
aus lauter singulären Komplexen, deren Achsen 
entweder dasselbe Bündel oder dasselbe Feld er- 
füllen. 

Die übrigen Fälle können wir nun mit Hilfe de» 
Satzes 174 rasch erledigen: 

B) Ä = 3. Das ergänzende Gebiet N^ von M^ ist ein 
Komplexbüschel; also: 

Satz 183: Die Achsen der singulären Komplexe 
eines Komplexgebüsches M^ bilden ein Strahlen- 
netz JJl. Je nachdem SW a) hyperbolisch, b) speziell, 
c) elliptisch, d) singulär ist, haben alle Komplexe 
von Jlfg zwei, einen, keinen reellen Strahl oder ein 
Büschel von Strahlen gemeinsam. 

Durch SSi ist umgekehrt M^ bestimmt, z. B. im letzten 
Fall durch ein ebenes Strahlbüschel. 
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C) k = 4:. Das ergänzende Gebiet von M^ ist ein 
einziger Komplex; also: 

Satz 184: Die Achsen der singulären Komplexe 
eines Komplexgewebes M^ bilden einen linearen 
Komplex C; je nachdem C singnlär ist (a) oder 
nicht (b), haben alle Komplexe von M^ einen Strahl 
gemeinsam oder keinen. 



§ 80. Logische Bemerkungen Aber die Geometrie 
der mehrdimensionalen Räume. 

Wir haben schon im § 77 auf gewisse Analogieen mit 
der Geometrie des Pnnktraums aufinerksam gemacht, darch 
welche die Mannigfaltigkeit der linearen Komplexe auch 
unabhängig von ärer analytischen Darstellung als eine 
lineare charakterisiert ist, indem erstens, vom Komplex- 
btlschel ausgehend, durch Verbindung eines linearen Gebietes 
mit einem „aufserhalb" desselben liegenden Komplex ein 
Gebiet nächst höherer Stufe gewonnen wird, zweitens für 
die so gewonnenen Gebiete die „linearen Schnitt- und 
Verbindungsgesetze" gelten, die in den Sätzen 165 — 169 
ausgesprochen sind. Wir haben diese Sätze auf dem kon-^ 
kreten Boden der Liniengeometrie entwickelt; aber man 
sieht, dafs bei ihrem Beweis die Zahl fünf als obere Grenze 
für die Dimension der vorhandenen Gebiete gar keine Eolle 
spielt Vielmehr könnten wir statt von 21) von einer Matrix 

^01 • • • ^0, g + 1 

35) 

ausgehen, die so aufzufassen ist, dafs den ^ -{- 1 Veränder- 
lichen ^1, ...^,4.1, von denen nur die Verhältnisse in 
Betracht kommen, ä + 1 spezielle Wertesysteme erteilt 
wurden. Dann ist durch 

36) Qy^ =^Sl^Xy,^ (v = 1, . . . g' + 1) 

ein arithmetisches Wertegebiet definiert, indem die y 
nicht alle zugleich unbeschränkt veränderlich sind; sondern 
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ihre Verhältnisse können nur oo* Wertesysteme annehmen. 
Dasselbe Wertegebiet kann auch durch q — Jfc lineare homogene 
Gleichungen zwischen den y dargestellt werden (vergl. Satz 170) 
und heifst deshalb linear. Nan tritt blofs die Zahl q an 
Stelle von fttnf in den Sätzen 168, 169 und üi der Definition 
des AUgemeinliegens. Im übrigen gelten ftlr die g-dimen- 
sionale Mannigfaltigkeit der Veränderlichen x^:x^: . ..ix^^^ 
und ihre linearen Teilgebiete die linearen Schnitt- und Ver- 
bindungsgesetze, die denen unseres Raumes vollkommen 
analog sind, weshalb man das gesamte Wertgebiet 
x^\..,:xg^^i kurz als einen „g'-dimensionalen Raum" zu 
bezeichnen pflegt. Die Gesetze, denen seine Teilgebiete 
(auch die nicht linearen) unterliegen, bilden den Inhalt der 
„j-dimensionalen Geometrie". Lisbesondere rechnet man 
hierzu solche Sätze, die eine Verallgemeinerung von Unter- 
suchungen der analytischen Geometrie des Raumes sind oder 
eine Anwendung auf die eigentliche Geometrie im Auge 
haben oder endlich analogen Methoden und Vorstellungs- 
weisen wie die synthetische Geometrie zugänglich sind. Für 
letzteren Umstand wollen wir sogleich ein Beispiel geben. 
Die ftlnfdimensionale Geometrie ist nämlich im Komplex- 
gebiet verwirklicht.*) Wir können uns also, ohne den Boden 

*) Dies beruhte auf der Thatsache, dafs sich jeder Komplex durch 
die Verhältnisse von sechs Zahlen, seine Zeiger, bestimmen läfst, die 
keinen weiteren Einschränkungen unterliegen, während die Linienzeiger 
eine quadratische Gleichung erfüllen müssen. Deshalb bilden die ge- 
raden Linien des Baumes kein lineares Gebiet; es ist hier schon un- 
möglich, zur Konstruktion eines linearen Gebietes den ersten Schritt 
zu thun, nämlich eine Regel anznsreben^ nach der durch zwei Gerade 
eine einfache Mannigfaltigkeit von Geraden derart bestimmt wäre, dab 
«ie durch je zwei andere ihrer Geraden nach derselben Regel bestimmt 
wäre. Die Linearität des Komplexgebietes ist natürlich einer syn- 
thetischen Untersuchung zugänglich (Reye, Sturm), die durch Be- 
nutzung eines , Fundamentals atzes" über lineare Mannigfaltigkeiten 
(vergl. Z in dl er, Nachweis lin. Mannigf. u. s. w., Wiener S. B. Math. 
Cl. Bd. CI, Abt. II, 1892; § 1) abgekürzt werden kann. Hiernach 
braucht die Geltung der Gesetze, welche die Linearität ausmachen, 
nur bis g = 2 im betreffenden Gebiet bewiesen zu werden, worauf sie 
von selbst für das ganze Gebiet gilt, wievielstufig es auch sei. Znr 
Anwendung dieses Satzes braucht man also keine analytische Dar- 
stellung des Gebietes zu besitzen, ja nicht einmal seine Dimension zn 
kennen. Man wird also die Bestimmbarkeit der Individuen eines Ge- 
bietes durch Zahlen, die keinen Einschränkungen unterliegen, zwar als 
hinreichendes Kennzeichen, aber nicht als Definition der Linearit&t an- 
zusehen haben. 
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der gewöhnlichen euklidischen G^eometrie zu verlassen, den 
Komplexranm als Substrat für die linearen Konstruktionen 
im fünfdimensionalen Raum denken. Da aber seine sonstigen 
Eigenschaften aufser den linearen Schnitt- und Verbindungs- 
gesetzen dabei nicht in Betracht kommen, bezeichnen wir 
seine eindimensionalen linearen Gebiete, um an die Analogie 
zu erinnern, wie im Punktraum als Gerade, die zweidimen- 
sionalen als Ebenen und deuten, wenn nötig, durch Indices 
die Dimension der Gebiete an. Die niedrigeren derselben 
können wir auch schematisch durch Punkte, Gerade, .... 
abbilden und in unserer Vorstellung festhalten. 

Beispiel: Wir nehmen im fünfdimensionalen Raum 
drei Ebenen JB, E\ E' (Fig. 78) in allgemeiner Lage (§ 77) 
an. Dann läfst sich durch einen 
Punkt P von E eine einzige 
Gerade G legen, die sowohl E* 
als E' schneidet, nämlich die 
Schnittlinie (Satz 168) der Ver- 
bindungsräume jRs = (P, E) und 
jFTs = (P, Ey Diese letzeren 
haben wirklich nur eine Gerade 
gemein, weil sie sonst in einem 
jR^ enthalten wären, in dem 
sich auch E' und J5" schneiden 
müfsten. G schneide E* in Q, 
E" m N] analog sei durch den 
Punkt P von E eine Gerade G' 
definiert, welche E in Q', E' 
in N* schneide. Dann liegen 
im Verbindungsraum jR8^(ö, 6?') 
auch die Geraden PF, QQ,NN\ 
definieren also dort eine Regelfläche, der auch (r, & an- 
gehören; d. h.: Bewegt man P m E auf einer Geraden, so 
bewegt sich G auf einer Regelschar. Daraus folgt: 

Satz 185: Drei allgemein liegende Ebenen im 
H^ definieren ein System von oo* Geraden, von 
denen sie sämtlich geschnitten und durch die sie 
kollinear aufeinander bezogen werden. 

Der eigentliche Sinn derartiger Sätze tritt hervor, wenn 
Hian entweder eine arithmetische Mannigfaltigkeit als Sub- 
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strat wählt oder eine lineare Mannigfaltigkeit geometrischer 
Glebilde.*) Nnn ist das erstere ohne Zweifel logisch einfacher; 
aber die arithmetische Methode mufs sich immer auf eine 
bestimmte Darstellungsform der Wertgebiete stützen (schon 
das Wertgebiet einer Geraden im Baum kann in mannig- 
facher Weise durch zwei Gleichungen dargestellt oder aus 
zweien seiner Punkte abgeleitet werden), wodurch tlberflttssige 
Elemente in die Untersuchung hineingetragen werden. Da- 
gegen operiert die synthetische Methode nur mit den Ge- 
bilden selbst, und gewifs hätte der Satz 185 durch Rechnung 
im Gebiet von fünf Veränderlichen nicht so einfach bewiesen 
werden können. Ja sogar eine gewisse Anschaulichkeit 
teilen die synthetischen Methoden der mehrdimensionalen 
Geometrie mit der gewöhnlichen Geometrie ; sie bezieht sich 
freilich nur auf die stellvertretenden Vorstellungen („Surrogat- 
vorstellungen", vergl. Beitr. z. Th. d. math. Erkenntnis, 
Wiener S. B. Phil.-hist. Gl. Bd. 118, § 26) gewisser anderer 
Objekte. 

Die Anwendung der mehrdimensionalen Geometrie auf 
die Geometrie des Punktraums gestaltet sich nun so: Hat 
man in irgend einer n-dimensionalen Mannigfaltigkeit M 
unseres Raumes einen Satz der reinen Geometrie der Lage 
bewiesen, so projiziere man zuerst das Ergebnis in ein 
dreidimensionales Gebiet G^ innerhalb M oder schneide 
mit G^\ dann bilde man G^ kollinear auf den Punkt- 
raum ab, wodurch man einen Satz des Punktraums erhält. 
Hierbei hat man bei keinem Schritte den Boden der 
gewöhnlichen Geometrie verlassen. Z. B. läfst sich der 
Satz 185 sofort so interpretieren, dafs sich im Punktraum 
drei Ebenen so aufeinander kollinear beziehen lassen, daCs 



*) Da die Koeffizienten einer Form m-ter Ordnung in cc, y in der 
Anzahl 1 -h2-h3 + ... + (m+ 1) = ('^"^^^ vorhanden sind, so 
liefern die ebenen algebraischen Kurven m-ter Ordnung lineare Ge- 
biete bis zum Grade n^^C^'^ j — \. Die Interpretation der mehr- 
dimensionalen Geometrie durch Systeme algebraischer Gebilde hat den 
Vorzug, mit einem Schlage für eine beliebige Dimension zu gelten, 
aber den Nachteil durch die Theorie des Imaginären kompliziert zu 
sein; dagegen bilden die reellen Komplexe für sich ein lückenloses 
fünfdimensionales Gebiet (vergl. auch ,,Synth. Gewinnung geom. lin. 
Mf. beliebiger Dim.*, Joum. f r. u. a. Math., Bd. 111). 
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je drei entsprechende projektive Punktreihen dieselbe 
Begelschar definieren. 

Hat man in dieser Art die Methoden des „Projizierens 
nnd Schneidens aus höheren Räumen" logisch einwandfrei 
begründet, so braucht man natürlich nicht jedesmal bei ihrer 
Anwendung an ein Substrat zu denken, sondern kann geradeso 
operieren, als ob die Schranken gefallen wären, die den 
Konstruktionen in unserem Baume durch die begrenzte Zahl 
seiner Dimensionen gesetzt sind. Aber man darf diesen 
Standpunkt nicht von yomherein einnehmen oder gar durch 
Hereinziehung metaphysischer Spekulationen (wie den Hin- 
weis auf die mögliche Begrenztheit unserer Wahrnehmungs- 
fähigkeit) stützen wollen. 

Man hat überhaupt der mehrdimensionalen Geometrie 
gegenüber (ähnlich wie in der Theorie der imaginären Ele- 
mente) dreierlei Standpunkt eingenommen: 

a) Man hat den Schritt, der von der Ebene zum Baume 
führt, per analogiam wiederholt und sich die Konstruktionen, 
die für die Ebene und den Baum gelten, so fortsetzbar ge- 
dacht, als ob aufserhalb unseres Baumes noch Punkte auf- 
findbar wären, die man mit den Punkten unseres Baumes 
verbinden könnte. Dieses Verfahren ist logisch unzulänglich, 
obgleich es zu richtigen Ergebnissen f tlhrt. Bestenfalls könnte 
man nach dieser Meti^ode hypothetisch sagen : Wenn es irgend 
welche höheren Mannigfdtigkeiten gäbe, für welche die 
Analogieen, von denen man ausgeht, verwirklicht wären, so 
würden auch die weiteren Sätze gelten, die daraus folgen. 
Dies reicht aber nicht hin, um die mehrdimensionale Geo- 
metrie auf die gewöhnliche Geometrie anzuwenden ; da mufs 
man solche Mannigfaltigkeiten wirklich autweisen, sich also 
entweder auf die aritlunetischen Gebiete oder die linearen 
Systeme geometrischer Gebilde in unserem Baum stützen. 

b) Man hat es abgelehnt, die Vorstellungsweisen and 
Methoden, welche heute die mehrdimensionale Geometrie 
ausmachen, überhaupt zu verwenden und es vorgezogen, 
jedesmal, wenn lineare Systeme geometrischer Gebilde auf- 
treten, unmittelbar die ursprüngliche reale Bedeutung fest- 
zuhalten, welche derartige Untersuchungen haben können 
(Sturm, Vorrede z. HI. Bd. der Liniengeom.). Dieser Stand- 
punkt ist logisch korrekt, aber unzweckmäfsig. Denn man 
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giebt so den Vorteil auf, ein and dasselbe Schema auf viele 
Untersachangen anwenden zu können, die sonst in jedem 
Einzelfall durchgeführt werden müfsten. Auch ist der Vor- 
wurf unzutreffend, die mehrdimensionale Geometrie ersetze 
„das Anschauliche durch das Nichtanschauliche" (Sturm^ 
a. a. 0.). Vielmehr zeigt schon unser einfaches Beispiel, 
wie anschaulich man mit den Begriffen der mehrdimensionalen 
Geometrie umgehen kann; ja sogar durch schematische 
Zeichnungen wird man gefördert, ähnlich wie in der Theorie 
der imaginären Elemente. 

c) Man hat die Methoden der mehrdimensionalen Geo- 
metrie auf eine der beiden Arten begründet, die schon am 
Schlufs von a) angeführt wurden. Ist dies ein für allemal 
geschehen, so ist damit nachträglich der Standpunkt a) 
legitimiert und man wird nun, um der Vorteile jener 
Methoden teilhaftig zu werden, nurmehr mit den abstrakten 
Begriffen der „Punkte, Geraden, . . . eines vier- oder n- 
dimensionalen Baumes" operieren. Diese Wörter sind durch- 
aus nicht überflüssig, sondern dienen der Ökonomie des 
Denkens ebenso, wie die Ausdrücke in der Theorie der 
imaginären Elemente. Diesen Standpunkt c) haben auch 
wir eingenommen und suchten ihn in möglichst elementarer 
Weise auf dem hierzu vorzüglich geeigneten Boden der 
Liniengeometrie zu entwickeln. 

Die Fähigkeit, die Methoden der mehrdimensionalen 
Geometrie zu gebrauchen, oder wie man mitunter sagt, „in 
n Dimensionen zu denken" hat sich in den letzten JaJbr- 
zehnten unter den Mathematikern immer mehr verbreitet und 
ist heutzutage in den meisten Zweigen der Mathematik un- 
entbehrlich geworden. Auch wir werden von nun an diese 
Methoden gelegentlich verwenden. 

Man vergleiche über den Gegenstand dieses Paragraphen 
auch Killing, Grundl. d. Geom. I, Abschn. 3. 



§ 81. Allgemeine Eomplexzeiger und Linienzeiger; 
Eleinsche Linienzeiger; koreciproke Gewinde. 

Wir haben bisher immer die Verhältnisse der in § 49 
definierten sechs Zahlen, die wir jetzt x^^..,x^ nennen, als 
Komplexzeiger verwendet. Dabei drückte die Beziehung 

37) w (-2?) = 2 (a:^ a?^ -f a?2 a?5 -f ^3 a?^ ) = 
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ans, dafs der Komplex x ein spezieller ist, und dann konnten 
seine Zeiger auch als Zeiger seines Trägers betrachtet 
werden; fie Beziehung 

6 

38) (jj (x^ a?') = -T ^k ^i ^3 = 

zeigte die Involution der Komplexe x und x' an. Nun 
können wir durch eine lineare Transformation 

39) Qa:i = ^aa7/u (i=l,...6) 

deren Determinante | a<k | = ^ wir von Null verschieden an- 
nehmen, die Verhältnisse der Wertesextupel x und y ein- 
ander gegenseitig eindeutig zuordnen. Neben 39) stellt sich 

40) ayt, = zAij,Xi (Ä=l,...6) 

wobei die Aa die Unterdeterminanten von A oder ihnen 
proportional sind. Dann ist ein Komplex durch die Ver- 
hältnisse der sechs Zahlen y ebenso bestimmt, wie durch 
die X, gleichgültig, ob sich die Transformation 39) als 
Zeigeränderung deuten läfst (§ 40) oder nicht und gleich- 
gültig, ob die a^k reell oder komplex sind. Wir nennen die 
y allgemeine Komplexzeiger. 

Setzt man in die Form u (x) die Ausdrücke 39) ein, so 
erhält man eine quadratische Form ^(y). Die Gleichung 

41) ^(y) = 

bedeutet, dafs die y nun Zeiger eines speziellen Komplexes^ 
d. h. Linienzeiger sind; wir nennen sie allgemeine 
Linienzeiger. Analog geht 38) in eine andere bilineare 
Bedingung über: 

'ß(y,y') = o. 

Es ist identisch: 

^ / #N ^ d(ji) (x) 
2 w (x. x') = z — 1 ^i- 

' ^ 1 axi 

Man kann zeigen, dafs ebenso 

42) 2J2(y,y') = f-^^y<. 
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Die Form auf der rechten Seite heifst Polarform der 
Form 2{y), Entsprechen sich nämlich die Wertesysteme x 
imd y, ebenso die Systeme x' und y', so entsprechen sieh 
wegen der Linearität der Transformationsgleiehungen auch 
die Systeme Xi-\-l xl und y» + ^ y^ ^ ^ beliebige Werte l, 
dafs also identisch 

0}{x + lx') = 2{y + ly'\ 

sobald man die x und x' vermöge 39) durch die y und y' 
ausdrückt. Wir entwickeln beiderseits nach der Taylorschen 
Reihe für sechs unabhängige Veränderliche: 

^(ai)A-lZ-^^^^^XiA-l''o}(a^) 
' dxi ' ^ 

dQ(y) 

Nun wissen wir schon, dafs vermöge 39) identisch 

w(^) = J2(y), a)(x') = 2(y') 

ist. Es müssen also auch die beiden Summen identisch 
ineinander übergehen, von denen die auf der linken Seite 
gleich 2 0) (x, x*) ist, während wir dasjenige, in was diese 
Form übergeht, 2 Q (y, y') genannt haben. Hiermit ist be- 
wiesen (da die besondere Art der Form o) und die Zahl der 
Veränderlichen keine Rolle gespielt haben): 

Satz 186 : Bei Transformation einer quadratischen 
Form durch eine lineare Substitution geht gleich- 
zeitig die Polarform der ursprünglichen Form in 
die Polarform der neuen über. 

Wenn die x und die y Linienzeiger sind, bedeutete das 
Verschwinden eines ä, dafs die Gerade eine Kante des 
Orundtetraeders schneidet ((§ 39, a)); also einem gewissen 
speziellen Komplex angehört ; analog bedeutet jetzt y = 0, 
dafs die Gerade y dem linearen Komplex 

.i;^^a Xi = Q 

angehört An Stelle der sechs Tetraederkanten sind also 
sechs beliebige Komplexe, die „Fundamentalkomplexe^ 
getreten. 
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Man kann nun die a so wählen, dafs die Form 2 eine 
liesonders einfache Gestalt annimmt Neben dem ursprüng- 
lichen Zeigersystem sind hierdurch die Klein sehen Zeiger 
{Math. Ann. Bd. 11) ausgezeichnet,*) für sie ist (bis auf einen 
etwaigen konstanten Faktor): 

Zu solchen Zeigern gelangt man z. 6. sehr einfach 
{Eoenigs, G6om. r6gl6e, Art 75), wenn man mit Rücksicht 
auf die Identität 

+ (^«+^«)* — (^1 — ^J* — (^«— ^6)* — (^8— ^e)* 
«etzt : 

40a) ^2+'^6=y« a?,— 0^5 =1^5 

dementsprechend : 

39a) ^i = Y(yi+*y4)) «^4 = yC^i — »yJ; ^s. w. 

Die Eleinschen Zeiger können natürlich nicht durch 
«ine reelle Transformation erreicht werden; wohl aber 
können (wie hier) sämtliche Fundamentalkomplexe reell sein. 
Ans ihren Gleichungen 

0?^ -)- Ä?4 = 0, a?! — x^ = 

u. s. w. 

sieht man, dafs keiner von ihnen speziell ist und je zwei 
involutorisch liegen. Diese beiden Eigenschaften gelten, wie 
wir jetzt zeigen wollen, auch für die allgemeinsten Elein- 
schen Zeiger z. Man erhält sie, wenn man auf die y eine 



*) Auf mehr synthetiflchem Wege hat De Paolis (Atti della 
B. Acc. dei Line. Ser. IV, £d. I, 1885) Komplexzeiger auf Grund von 
sechs koredproken Gewinden aufgestellt Er nimmt einen „Einheits- 
komplex'^, analog dem Einheitsponkt des Grundtetraedera an nnd 
knüpft daran auch die analogen Eonstrnktionen. Mit Hilfe der Ans- 
dehnungslehre hat die koreciproken Gewinde Müller (Monatsh. t Math. 
u. Phys. 11) behandelt. 



Zindler, LiniAngeometrie. 21 



Digiti 



zedby Google 



322 ^- I^io Mannigfaltigkeit der linearen Komplexe etc. 

beliebige orthogonale Snbstitntion S anwendet^ d. h. eine 
solche lineare Sabstitation, für welche identisch 

6 6 

ist. 39) und S setzen sich zn einer linearen Transformation 
T Zusammen. Anch ohne sie anzuschreiben, wissen wir, 
dafs 0) {xj X*) durch T in 

44) Q(z,z') = Sziz'i 

übergeht (Satz 186 und Gleichung 42)). Die Gleichungen 
der Fundamentalkomplexe sind jetzt: 

45) zx = Q (A = 1, . . . 6). 
Die Gleichung eines linearen Komplexes 

SAxxx = Q . 

geht durch T in eine Gleichung 

ZBiyx = Q 

über, wobei sich die B ebenfalls linear durch eine Substitution 
T' aus den A zusammensetzen. Auch ohne T* auszurechnen,, 
kann man behaupten, dafs 

SA'' = SB^ 

und für je zwei Reihen von Koeffizienten: 

lAiÄi^^ = EBiB\. 

Denn für das ursprüngliche Zeigersystem x sind Koeffizienten 
und Zeiger je nach der Wahl der Bezeichnung entweder 
identisch oder werden es, wenn man die Indices mod 3 
ändert. Ob ein Komplex speziell ist oder mit einem anderen 
involutorisch liegt, kann man also auch im System z an den 
Koeffizienten seiner Gleichung erkennen. Kun erkennt man 
an den Koeffizienten der Gleichungen 45): 

Satz 187: Von den Fundamentalkomplexen eines 
Kleinschen Zeigersystems ist keiner speziell und 
je zwei liegen involutorisch. 

Ball nennt zwei involutorische Gewinde (Schrauben) 
reeiprok und mehrere Gewinde, von denen je zwei involu- 
torisch liegen, koreciprok. Man kann sechs koreciproke Ge- 



Digiti 



izedby Google 



§ 81. Allgemeine Komplexzeiger nnd Linienzeiger etc. 323 

winde auf folgende Art erhalten: Das erste A wähle man 
beliebig, das zweite B im ergänzenden Gebiet (§ 78) A^ 
von A beliebig, das dritte C im ergänzenden Gebiet B^ des 
Büschels AB beliebig, u. s. w.; schlieMich ist das sechste 
eindeutig bestimmt. 

Ein hervorragend einfaches System von sechs koreci- 
proken Gewinden hat Ball (Theory of the Screws, Art. 41) 
angegeben : Aus dem Ausdruck für das Moment zweier Ge- 
winde in § 52, Gleichung 55) entnehmen wir nämlich 
zunächst den 

Satz 188: Wenn sich die Achsen zweier Ge- 
winde senkrecht schneiden, oder wenn sie sich 
beliebig schneiden (parallel sind) und zugleich die 
Steigungen entgegengesetzt gleich sind, so liegen 
die Gewinde involutorisch. 

Hieraus folgt unmittelbar Balls System von „kano- 
nischen" koreciproken Gewinden: 

Satz 189: Macht man jede Achse eines recht- 
winkligen Zeigersystems zur Achse zweier Gewinde 
mit entgegengesetzt gleichen Steigungen, so erhält 
man sechs koreciproke Gewinde. 

Sechs koreciproke Gewinde bestimmen zu zweien 

15 Strahlennetze, zu dreien 20 Regelscharen 91; diese und 
die Brennlinien jener Netze stehen in mannigfachen Be- 
ziehungen zu einander. Für das Studium dieser Konfigu- 
ration müssen wir jedoch auf die schon genannte Abhand- 
lung von Klein und auf Koenigs (a. a. 0. Art. 78, ff.) 
verweisen. Femer giebt jedes Strahlennetz zu einer ge- 
schahen Involution Anlafs (Satz 116), jede SR zu einem 
Polarsystem, deren es aber nur zehn giebt, weil je zwei 
9i zu einander Leitscharen sind (Satz 179). Mit Einrechnung 
der sechs Nullsysteme und der Identität haben wir also 

16 Korrelationen und 16 Kollineationen. Es zeigt sich, dafs 
diese geometrischen Verwandtschaften eine Gruppe mit 
zahlreichen Untergruppen bilden (Sturm, Liniengeom. I, 
Art. 175, ff.). 

Die Verhältnisse der y sind homogene Zeiger einer 
fünfdimensionalen Mannigfaltigkeit. Innerhalb dieser werden 
die Geraden durch die quadratische Gleichung 

Q{y) = ^ 
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324 VI. Die Mannigfaltigkeit der linearen Komplexe etc. 

aasgesohieden (auf deren spezielle Gestalt es nicht weiter 
ankommt), ähnlich wie im Ponktraam dorch eine quadratische 
Gleichung eine Fläche zweiter Ordnung ausgeschieden wird. 
Man kann also auch sagen, dafs die Liniengeometrie darauf 
hinauskomme (wenigstens die projektive), die Geometrie 
einer yierdimensionalen quadratischen Mannig- 
faltigkeit M im ftlnfdimensionalen Räume zu ent- 
wickeln (Klein, Math. Ann. V). Auch Segre hat diese 
Auffassung für die Liniengeometrie verwertet ^em. deir Acc. 
di Tor. Ser. II, Band 36). Nach ihr wird z. B. M von den 
Komplexbiischeln mit speziellen Trägem „berührt". 



§ 82. Die Achsenmannigfaltigkeiteii der linearen 
Komplexgebiete vierter und dritter Dimension. 

Wenn wir nach § 74 jeden Komplex durch einen Stab 
darstellen, so werden die Achsen der Komplexe eines linearen 
Gebietes eine Stabmannigfaltigkeit bilden, welche das Komplex- 
gebiet selbst vollkommen repräsentiert, wenn das Vorzeichen 
jedes Stabes bekannt ist. Wir haben von diesen Stab- 
gebilden bisher nur die Stabfläche des Komplexbäschels 
genau diskutiert (§§ 74, 75). Unser nächster Gegenstand ist: 

I) Der Stabwald @ des Komplexgewebes. 

Er besteht aus den Stäben sämtlicher Komplexe C, die 
zu einem gegebenen O reciprok sind (Satz 172), kann also 
nach § 52 durch die Gleichung 

46) (f + f ') cos cü — d sin €ü = 

dargestellt werden, wobei V konstant, f, d, w veränderlich 
sind. Wenn nun a^ die Zeiger des Stabs von C, a»- die des 
Stabs von C sind, so können wir die entsprechende Stab- 
gleiehung unmittelbar aus § 52, Gleichung 53) entnehmen: 

47) (f + f) f a, aj + la,+8 «5 = 0. 

Dabei mufs, damit die Stäbe die gehörige Länge haben, 
nach Satz 48 sein: 

48) l = Ya\^a\^ali l' =Y a'^ J^ a'^ + a'^^ 
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§ 82. Die Achsenmannigfaltigkeiten d. linearen Komplexgebiete etc. 325 

Schafit man in 47) das Wnrzelzeichen über den veränder- 
lichen Gröfsen weg, so kommt man auf eine Gleicbnng 
vierten Grades in den Oi. 

Satz 190: Der Stabwald @ des Komplexgewebes 
ist vom vierten Grade. 

Um ihn näher zn untersuchen, legen wir das Zeiger- 
system so, dafs der Stab a'i in die ^-Achse fällt, also aofser 
«8 alle a Nnll werden. Dann lautet die Gleichung von @: 

Wählen wir von @ diejenigen Stäbe aus, ftlr welche f einen 
bestimmten Wert hat, so sehen wir: 

Satz 191: Der Stabwald @ läfst sich nach der 
Länge seiner Stäbe in oo^ Gewinde mit gemein- 
samer Achse zerlegen.*) 
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Flg. 79. 

Diese Achse ist hier die Z- Achse ; fällen wir auf sie 
ans einem Punkte P die Normale n mit dem Fufspunkt N^ 
so folgt: 

Satz 192: Die Fläche vierter Ordnung F^^ die 
dem Punkt P durch @ nach Satz 67 zugeordnet ist, 
läfst sich dadurch erzeugen, dafs ein Kreis mit 
veränderlichem Halbmesser r, dessen Mittelpunkt 
stets in P liegt, sich um n dreht. 



*) Dieser Satz nnd die analogen für die anderen Achsenmannig- 
faltigkeiten finden sich (in anderer Form) bei D'Emilio, Gli Assoidi ..» 
(Atti del Ist. Ven. (6), 3, b; 1885). 
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326 VI. Die Mannigfaltigkeit der linearen Komplexe etc. 

Die Abhängigkeit zwischen r und der Stellung der 
Ereisebene entnehmen wir ans 46): 

51) tangcti = — V— • 

d 

Dabei kann d (nach § 12, b) stets positiv gezählt werden; 
aber dann ist der Drehungssinn für 

^ = («',t) 
durch NP als positive Halbnonnale der Stellung (f, f) be- 
stimmt. Da auch negative Werte { Bedeutung haben, mufs 
r das ganze IntervaU — oo . . . -j- oo durchlaufen. Eine an- 
schauliche Vorstellung des „Pektenoides" F^ erhalten wir, 
wenn wir durch P eine Ebene E' senkrecht zn PN legen 
und mit F^ schneiden. Dann ist 51) oder 

52) r = d tang w — V 

die Polargleichung der Schnittkurve. Die Polarachse ^ ist 
parallel zur Z- Achse; die letztere liegt im Abstand d 
hinter der Zeichenebene E', Aus dem Grenzwert, den 

7t 

^ = r cos w = d sin w — I' cos w für w = + -^ anninmit, 

sieht man, dafs die Kurve die beiden Geraden* ^= + d zu 
Asymptoten hat. Die Figur ist für positives I' gezeichnet 

2 
(und zwar für V = -^ d). Wenn T der Punkt ist, der am 

weitesten von der Asymptote absteht, so ist TP auf der 
Tangente t im Ursprung P senkrecht; t ist bestimmt durch 
tangco^ = r:d. Die vollständige F^ entsteht, wenn man 
für jeden Punkt Ä der Kurve PB = AP macht und über 
^-B als Durchmesser einen Kreis beschreibt, dessen Ebene 
auf der Zeichenebene £' senkrecht steht. Es genügt jedoch 
aus einem ähnlichen Grunde, wie beim Stabcylinc&oid (wo 
nur die Hälfte der charakteristischen Kurve zu nehmen war), 
0) nur das Intervall . . . ^ durchlaufen zu lassen, dem- 
nach nur den Halbkreis sich bewegen zu lassen, dessen Pro- 
jektion die Strecke AP doppelt überdeckt. Dem Intervall 

7t 

^0 < ^ < ~ö~ entsprechen Stäbe mit positivem Vorzeichen, 

also links gewundene Komplexe, den beiden anderen Inter- 
vallen rechts gewimdene. Eine Abbildung des Pektenoids 
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:findet sich in Balls Theory of the Screws, Art. 236. Fttr 
d = sieht man unmittelbar (vergl. Satz 188), dafs F^ in 
«ine Kngel und eine (doppelt zn zählende) Ebene zerfällt. 

Eine mechanische Dentnng erhält diese Unter- 
tsuchung, wenn wir ans V als Bild einer Windung W vor- 
stellen. Dann ist der Stabwald aller I nach Satz 96 die 
Darstellung aller Dynamen, unter deren Einflufs ein Körper, 
der nur die Windung W auszuführen die Freiheit hat, im 
Oleichgewicht bleibt. Die Untersuchung gilt auch für 
p == 0, d. h. wenn W sich auf eine reine Drehung reduziert. 
Dagegen müssen wir für P = oo {W eine Translation) auf 
Oleichung 54 a) des § 52 zurückgehen. Setzen wir dort 
i;'=0, so erhalten wir A:cosco = als Bedingung dafür, 
dafs eine Dyname (k, m) bei der Translation keine Arbeit 
leistet. © besteht jetzt aus allen Stäben, welche zur 
Z-Achse senkrecht sind und aus allen unendlich fernen 
Stäben, d. h. Drehmomenten, ein Ergebnis, das mechanisch 
selbstverständlich ist. 

Natürlich ist auch die duale Deutung möglich: Man 
kann unter !' das Bild einer Dyname D verstehen; dann 
stellt der Stabwald alle Windungen dar, die ein Körper aus- 
führen kann, ohne dafs D dabei Arbeit leistet. Insbesondere 
stellen die Stäbe t von der Länge Null, deren Richtung auf 
die Berührungsebene des Pektenoids beschränkt ist, die 
(schon Möbius bekannten) Drehungsachsen dar, für 
welche D das Gleichgewicht nicht stört. 

11) Der Stabkomplex ß des Komplexgebüsches- 

Ein Komplexgebüsch kann dadurch definiert werden, 
dafs es zu einem Komplexbüschel S das ergänzende Gebiet 
ist. Indem wir die Bezeichnung „reziprok" von den Komplexen 
und Schrauben auf die sie darstellenden Stäbe übertragen, 
können wir sagen: Wir haben alle Stäbe zu suchen, die zu 
den Stäben der Stabfläche g von S reciprok sind; es ge- 
nügt hierzu, dafs sie zu zwei Stäben P, V* von % reciprok sind. 

a) Für den Hauptfall, dafs g ein eigentliches Cylindroid 
ist, nehmen wir die Stäbe der Hauptkomplexe als f' und P' 
und setzen wie in § 74 voraus, P liege in der X-, I" in 
der Y-Achse. Wir umfassen damit aufserdem den Fall a) 
des Satzes 154 (P = P'). Nennen wir ! den veränderlichea 
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Stab der za {' nnd I" reciprok sein soll, so müssen seine 
Zeiger 04 die Gleichongen 

63) (f+fOa, + a, = 0, (f + r)a, + a, = 

erfüllen, die ans 49) dnrch cyklische Vertanscbnng hervor- 
geben. Dabei ist wieder: 

Um den Trägerkomplex % von (S zu finden, haben wir naeh 
Satz 71 ans den Gleichungen 

(^f + !')«! +«4 = 0, (tt + r)a, + a, = 

das t zu eliminieren. Dies giebt als Gleichung von %i 

54) {V— n a, a, -^a^a^ — a, a, = 0. 

Satz 193: Die Achsen der Komplexe einea 
Komplexgebüsches bilden einen quadratischen^ 
Komplex X. 

54) wird immer durch «^ = ag = erfüllt; d, h. der 
Komplexkegel jedes Punktes enthält die Parallele p zum. 
Hauptstrahl des Strahlennetzes von S) (zur Doppellinie des 
Cylindroids ^). Die Gleichungen 53) stellen 6 als Schnitt 
zweier Stabwälder dar; es folgt also aus Satz 191: 

Satz 194: 6 läfst sich nach der (mit Vorzeichen 
behafteten) Länge seiner Stäbe in 00^ Strahlennetze 
zerfallen. 

Die Gleichungen eines solchen für die Länge t^=^r sind: 

55) (r. + r)a, + «,==0, ir + r)a, + a,==0. 

Wir suchen den Stab des Netzes, der dnrch den Punkt 
JP' ^ (a?*, y'y z') geht* Bezeichnen wir mit ^, ju, v seine 
Bichtungskosinus, so ist 

56) a^ =0! — a'=+Xry a^=zi/'—z'y=+r{vy' — z'fi)y 

u. s, w. 
Die Gleichungen 55) gehen über in 

(r + f')A — «>4-y'y = 
^U — (r + f'Oiti — a?'y = 
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somit: 

57) Xifiiv 

Halten wir P' fest, so haben wir hiermit den Komplex- 
kegel ß als Stabfläohe dargestellt, indem wir nun die Richtong 
des Stabes als Funktion seiner Länge kennen. Für r = oo wird 
X:v = f^:v=0. Also ist p Asymtote der „charakteristischen 
Enrve^, auf der die Endpunkte der Stäbe liegen; r hat das 
ganze Intervall -{- oo . . . — oo zn dnrchlaufen. Bei r = 
geht die Kurve dnrch die Kegelspitze, wobei die zogehörigen 
Schrauben den Sinn der Windung ändern. 

Vermöge 56) wird aus 54): 

58) (A«-|-^2)0' — A^(P— r) + >tv^' — A*yy'=0. 

Man kann dies als Gleichung der Schnittkurve U von ^ mit 
der unendlich fernen Ebene in den homogenen Zeigern 
lifiiv auGTassen. Soll U in zwei Gerade zerfallen, so 
mufs sein: 

2^ {V' — V) x' 

(!"— f) 2^' —xf =0 

^ —y 

oder 

(«'«+y")^=(r-r)^y. 

Satz 195: Die Komplexkegel von % zerfallen in 
zwei Ebenen für die Punkte desjenigen Gylindroids, 
das zum reciproken Komplexbüschel gehört. 

Es hat keine Schwierigkeit, mit Hilfe von 56) und 57) 
die Zeiger x^ y, z eines Punktes der charakteristischen Kurve 
als Function von r dariiustellen. 

Bei den analogen Untersuchungen der übrigen Fälle 
können wir uns kürzer fassen: 

b) In den Fallen /j) und y) des Satzes 154 besteht % 
aus lauter parallelen Stäben. Einen derselben V verlegen 
wir in die Z-Achse; ein anderer f" soll die Y-Achse im 
Punkte y = yQ schneiden. Dann sind die von Null ver- 
schiedenen Zeiger von f": 

«3=1 , «4=^0^ 
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und die Gleichungen von (£: 

59) (f+r)«,+a, = 0, (r-f)a,+y,o,=0, 

die letztere zugleich die des Trägerkomplexes %, der hier 
linear und singulär mit unendlich femer Achse ist. 

c) Im Fall €) des Satzes 154 verlegen wir 6 in die 
Z- Achse und erhalten: 

(t + t')Og + a, = 0, (f + f')a3+«, = 0. 

Beide Gleichungen können nur durch «g = a^ = er- 
füllt werden, was nach Satz 46 mechanisch selbstverständ- 
lich ist. Der Komplex ß besteht hier aus allen Stäben, 
die auf den Strahlen eines Normalennetzes liegen. 

d) Ist endlich der Träger des Komplexbüschels SB 
singulär, so sind alle Komplexe singulär, und ihre Achsen 
bilden ein ebenes Büschel. Liegen sowohl dessen Ebene E 
als dessen Scheitel S im Endlichen, so kann man dies als 
Grenzfall des Falles a) auffassen, wenn man dort in den 
Ergebnissen f' = f"= werden läfst. Liegt E im Endlichen, 
aber nicht S, so lasse man im Falle b) V=V'=0 werden. 
Liegen endlich sowohl S als E im Unendlichen, so kann 
man das Komplexbüschel durch alle Translationen versinn- 
lichen, die auf einer bestimmten Richtung q senkrecht stehen. 
Denn zu jeder Translation gehört ein singulärer Komplex 
mit unendlich femer Achse. Man kann nun entweder un- 
mittelbar die Dynamen suchen, welche bezüglich dieser Be- 
wegungen keine Arbeit leisten oder aus der Diskussion des 
Falles f = 00 unter I) entnehmen, dafs © aus allen Stäben 
besteht, die durch den unendlich femen Punkt von q gehen. 



^ 83. Die Stabkongmenz Cf^ des Eomplexnetzes. 

A) Die Stabfläche eines Komplexbttschels konnten wir 
im Hauptfall durch zwei sich senkrecht schneidende Stäbe f, f 
bestimmen (§ 74). Legen wir das Zeigersystem wie dort 
und fügen einen dritten Stab V in der Z-Achse hinzu, so 
definieren die drei sich senkrecht schneidenden Stäbe jeden- 
falls ein Komplexnetz 3t, Es fragt sich nur, ob dieses all- 
gemein ist. Die Konstantenzählüng würde es vermuten 
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lassen;*) um es zu entscheiden, berechnen wir die Regel- 
schar 91 der singulären Komplexe in 9^ das durch die drei 
Komplexe 

60) p, + Vp, = 0, p, + V'p, = 0, pe + f >3 = 

bestimmt ist Um die Funktgleichung von 9fi für ein be- 
liebiges Komplexnetz zu finden, haben wir auszudrücken, 
dafs ein Punkt P^(a?, y, z) auf einer gemeinsamen Linie 
der drei definierenden Komplexe 

61) Eaipi^^ = 0, Ibij>ij^f^ = % l'Cfjpi+g^O, 

liegen soll. Die Bedingung für die Incidenz von P und p 
war durch die vier Gleichungen 40) in § 38 ausgedrückt, 
unter denen jedoch nur zwei unabhängige waren. Es müssen 
also für einen Punkt P von 94 zwei von diesen Gleichungen, 
die drei Gleichungen 61) und 

62) u}{p) = Spipij^z = Q 

zusammen durch Werte p erfüllbar sein. Statt 62) können 
wir aber auch die beiden anderen der erwähnten Gleichungen 40) 
hinzunehmen. Denn die Verträglichkeit der Gleichungen 40) 
bringt von selbst die Erfüllung von 62) mit sich, weil in 
der Determinante von 40) der Faktor w {p) enthalten ist. 
Also haben wir 7 lineare homogene Gleichungen in den p. 
Die 7 Determinanten sechster Ordnung aus der Matrix ihrer 
KoeflSzienten müssen verschwinden. Von den Gleichungen, 
die wir so erhalten, sind die vier, welche die drei Reiben 
a, 6, c_^ enthalten, äquivalent, weil die Gleichungen 40) 
durch Änderung der Bezeichnung in einander übergeführt 
werden können, die anderen drei identisch erfüllt, weil 
sich sonst eine Bedingung dafür ergäbe, dafs ein Punkt 
auf einem gemeinsamen Strahl zweier Komplexe liegt. 
Es bleibt also eine einzige Bedingung für P übrig, die 
sich in unserem Falle (mit Weglassung der ersten Zeile 
der Matrix) auf 



*) Ein Komplexnetz ist als Ebene eines fünfdimensionalen 
Baumes von 3.5 — 3.2 = 9 Konstanten abhängig; ebensoviel 
schliefst die Wahl dreier Stäbe in sich, die ein rechtwinkliges 
Dreikant bilden. 
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63) ~;f ^' - -^^ =0 



reduziert. Dnreh Entwickelung nach den drei letzten Zeilen 
erhält man: 

63 a) f rf"+ 1'^ + r^ + r^|= 0. 

Die bisherige Rechnung gilt fflr ein beliebiges Zeigersystem; 
fttr unser rechtwinkliges sind x^j a^, .e^, x^ durch 1, Xj jfj z 
za ersetzen (§ 31). Also ist die Gleichung yon 91: 

Dies ist eine imaginäre Fläche oder ein Hyperboloid, je 
nachdem a) alle drei Gröfsen ! gleichbezeichnet sind /Q 
oder nicht. 

Satz 196: Wenn die singulare Fläche J^^ eines 
Eomplexnetzes 9t eine eigentliche Mittelpunkts* 
fläche zweiten Grades ist, so läfst sich 9t durch 
drei Komplexe definieren, deren Achsen in die 
Hauptachsen von F^ fallen. 

Wir haben also mit unserer Annahme in der That den 
Hauptfall, die „allgemeinen^ Eomplexnetze, getroffen. 
Andern wir bei allen drei ! das Vorzeichen, so erhalten wir 
nach Satz 189 das ergänzende Gebiet von 9t, yon dem wir 
schon wissen (Satz 179), dafs es dieselbe singulare Fläche 
besitzt, was sich hier bestätigt. Aus den Zeigern 

ttj = 1 a^ = I' 

6, = i \ = r 

der drei „Hauptkomplexe" des Netzes setzen wir die eines 
beliebigen vierten Komplexes di nach der Formel 

di = lai -f. iihi -f vci (t = 1, . . . 6) 
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§ 83. Die Stabkongruenz Cf^^ des Eomplexnetzes. 
zusammen : 

d^=xr d^=f^r d^=vV" 



333 



65) 



und berechnen nach Satz 88 die Steignng ! yon d und die 
Linienzeiger a» seiner Achse. Dabei können wir Ä*-{- fi*-}- ^*= 1 
voraussetzen, d. h. diese Gröfsen als Kiehtungscosinus der 
Achse deuten. 



66) I = ididi^s = i^r + iti^r + y^r 



l) a, = A*r-l) a, = >'(r-f). 



Die Gleichungen 67) stellen einen Einheitsstab auf der 
Eomplexachse vor, während 66) die Länge des darstellenden 
Stabes von d angiebt. 67) stellt also die Achsenkongruenz C 
von 9t ohne Rücksicht auf die Steigungen der Komplexe 
d. h. als Liniengebilde dar, dagegen 67) und 66) zusammen 
als Stabkongruenz. Drücken wir aus, dafs der Stab 67) 
mit dem Punkt (^, y, z) incidiert, so erhalten wir aus den 
Gleichungen 40) des § 38, wenn wir zur Abkürzung 



F— 1 = . 



u. s. w. 



setzen 

68) 

69) 

Aus 69) folgt 

70) 



Ikd'-j-fiz —vt/=0 
— Xz-\-fiö"-\-va =0 



— I 


z 


—y 


-z 


r— I 


X 


y 


X 


r— f 



= 



zur Bestimmung von I, worauf jeder Wurzel eindeutig eine 
Richtung ki^iv zugeordnet ist. Drücken wir aber aus, dafs 
der Stab 67) mit der Ebene (u, v, w) incidiert, so folgt aus 
den Gleichungen 39) des § 38 analog: 

Digitized by VjOOQIC 



334 VI. Die Mannigfaltigkeit der liuuen Komplexe etc. 



70 a) 



1 


d"w 


— ö"'v 


— iPvo 


1 


ö"'u 


ö'v 


— d"u 


1 



= 0. 



Diese Gleichung ist in f nur vom zweiten Grad: also: 

Satz 197: Die Achsenkongruenz eines all- 
gemeinen Eomplexnetzes ist yon der dritten Ord- 
nung und zweiten Klasse. 

Fttr die unendlich fernen Punkte ist jedoch immer nur 
einer der durchgehenden Strahlen reell, weil durch 67) die 
Zeiger eindeutig als Funktionen der Richtung gegeben sind. 
Aus 67) leiten wir drei Gleichungen ab, die für ein kon- 
stantes f linear sind: 

71) a^ = ai(J', Oft^aad", a^ = a^d'". 

Aber das Schnittgebilde dreier linearer Komplexe ist 
eine Kegelschar, also: 

Satz 198: Die Achsenkongruenz eines all- 
gemeinen Komplexnetzes läfst sich nach der Länge 
ihrer Stäbe in oo^ Kegelscharen zerfallen. 

Die Gleichungen dieser Kegelscharen können wir ebenso, 
wie vorher die Gleichungen von F^, finden. Aber wir sehen 
aus dem Anblick, der Formeln, dafs wir nur im Ergebnis 
f — I' u. s. w. an Stelle von V u. s. w. zu setzen brauchen. 
Also ist 



72) 






die Gleichung dieser Kegelflächen (natürlich ist F^ selbst 
darunter für ! = enthalten). Sie stellt für alle Werte f 
ein System koaxialer Flächen dar, das neben imaginären 
Flächen in der That nur Hyperboloide enthält. Wir trennen 
die Fälle: 

a) Z. B. seien alle drei Hauptstäbe positiv. Wir können 
immer voraussetzen, der von mittlerer Länge liege auf der 
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Y-Achse, mttsse aber dann, am das Zeigersystem als solches 
erster Art zu wahren, zwei Fälle zulassen: 

r<r<r' oder i>f'>r'. 

Es gentigt, einen, etwa den ersten, zu diskutieren : Wir 
erhalten reeUe Flächen für die Intervalle f'<f<f' und 
t''<it<Cf" und setzen im ersten Intervall: 

(I— r)(i— r) = a3 

73) (f_r)(f — f) = — 6^ 

(f— f)(i— r) =— c« 

Dann sind ai, 6, c der Reihe nach die drei Haupt- 
achsen des Hyperboloides H. Lassen wir f gegen !' ab- 
nehmen, so umschliefst H immer enger die X-Achse ; lassen 
wir es aber gegen f ' wachsen, so nähert sich der 
Asymptotenkegel von H der YZ-Ebene, während gleichzeitig 
die Kehlellipse in dieser Ebene sich einer bestimmten end- 
lichen Strecke auf der Y-Achse nähert. Läfst man f das 
Intervall f ". . . I" abnehmend durchlaufen, so beginnt dieser 
zweite Teil der Schar von Hyperboloiden mit solchen, welche 
die Z-Achse eng umschliefsen und schliefst mit solchen, 
deren EehleUipsen derselben Strecke wie früher, aber dies- 
mal in der XY- Ebene sich nähern. Danach kann man 
sich eine anschauliche Vorstellung über die Verteilung der 
Stäbe in dieser Kongruenz bilden. 

Im Falle ß) ändert sich an der vorstehenden Diskussion 
gar nichts, nur dafs eins der Hyperboloide zur singulären 
Fläche jPg wird. Übrigens sieht man aus 72), dafs wenn 
man alle drei Gröfsen f , F', f" um denselben Betrag ändert, 
die Flächenschar dieselbe bleibt; nur verschiebt sich die 
singulare Fläche innerhalb der Schar, und überhaupt sind 
die einzelnen Flächen den Werten f anders zugeordnet. Ein 
analoger Umstand trat schon beim Cylindroid auf und gilt 
für die Achsenmannigfaltigkeit eines linearen Komplex- 
gebietes beliebiger Dimension. Denn da in der Bedingung 
für die ßeciprocität zweier Komplexe 

(I -f- P) cos w — d sin w = 

nur die Summe der Steigungen auftritt, so folgt (Ball): 
Wenn man die Steigungen aller Komplexe eines linearen 
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Gebietßs am den gleichen Betrag (mit Beibehaltung der 
Achsen) yermehrt nnd gleichzeitig die Steigungen aller 
Komplexe des ergänzenden Gebietes um denselben Betrag 
vermindert, so ist nach wie yor jeder Komplex des einen 
Gebietes zu jedem des anderen reciprok. Aber anch die 
Gebiete müssen, weil sie ihre Dimension beibehalten haben, 
linear geblieben sein (vergl. Satz 175). 

Satz 199: Jede Achsenmannigfaltigkeit eines 
linearen Komplexgebietes gehört noch zn oo^ 
anderen Gebieten derselben Dimension. Die zu- 
gehörigen Stabgebilde gehen aus einem derselben 
heryor, indem man die Längen aller Stäbe nm 
gleichviel ändert. 

Wenn F = T ist, bleibt nur der zweite Teil der Schar 
H übrig, die jetzt aus Umdrehungshyperboloiden besteht 
Besonders bemerkenswert ist der Fall F=f'=r'. Hier 
folgt aus 66), dafs alle Stäbe gleich lang sind und aus 67), 
dafs sie durch den Ursprung gehen. In der That kann man 
dies auch synthetisch folgern : Denn !', !" bestimmen nach 
Satz 154, a) ein Büschel von Stäben konstanter Länge. Ver- 
binden wir einen veränderlichen Stab desselben mit F", so 
erhalten wir oo^ solche Büschel, welche die Kongruenz 
ausmachen. 

Satz 200: Zn den Komplexnetzen gehört auch die 
Gesamtheit der Komplexe konstanter Steigung, 
deren Achsen sich im selben Punkte schneiden oder 
in derselben Ebene liegen. 

Der letzte Teil des Satzes erhellt nämlich durch eine 
ganz analoge Konstruktion. Die ergänzenden Netze bestehen 
in diesen Fällen aus allen Komplexen entgegengesetzter 
Steigung mit denselben Achsen. 

Wir kehren zum allgemeinen Fall zurück nnd richten 
unser Augenmerk auf den Fall, wo I gleich einem der Haupt- 
stäbe wird, z. B. I = F. Die Gleichungen 71) werden hier: 

a, = 0, a,=a,(F'-F), ae = a3(F"-F). 

Die letzten beiden Gleichungen definieren ein Strahlen- 
netz; von ihm sind jene Strahlen herauszusuchen, welche 
die X-Achse schneiden, die aber selbst zu den Strahlen des 
Netzes gehört. Die Regelfläche zerfällt also hier in zwei 
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(reelle oder imaginäre) Strahlbüschel, wie wir das schon 
^fter antrafen. 

Die Gleichungen ihrer Ebenen erhält man aus 72), 
wenn man zuerst von den Nennern befreit und dann l 
spezialisiert, z. B. für l = T 



.-Vi. 



z 1/ r—t 



Man sieht: Von den drei unter den Kegelscharen vor- 
kommenden Strahlbflschelpaaren sind zwei imaginär, eins 
reell. Die Entfernungen der Scheitel vom Ursprung sind 
gleich den Grenzwerten, welche die auf derselben Zeiger- 
achse gelegenen Hauptachsen der Kegelflächen annehmen, 
also z.B. für ! = !": 



«^ = y(r— r)(i'— f). 

Wir bestätigen dies, indem wir aus 69) und 70) alle 
Strahlen der Kongruenz suchen, welche durch den Punkt 
ö>^2?0 gehen. 70) ergiebt hier: 

(r'(<r(5'"4-«2) = 0. 

Für <5"=: oder ! = !" wird in der That (j. unbestimmt 
und v:X reell. Wir bekommen das uns schon bekannte 
Strahlbüschel. Die Gleichung 

(r-!)(r-f) + ^? = o 

hat nochmals die Wurzel f = I", aber aufserdem: 

wofür ju = und v:X reell wird. Durch die Scheitel der 
Büschel geht also noch ein im Büschel nicht enthaltener 
Strahl der Kongruenz. Also: 

Satz 201: Die allgemeine Achsenkongruenz Ci^^ 
kann auch bestimmt werden durch ein Büschel von 
singulären Komplexen und ein Gewinde, dessen 
Achse durch den Scheitel des Büschels geht. 

Wenn nun unter den drei Hauptkomplexen des Netzes 
ein singulärer ist (z. B. f = 0), so zeigt die Achsenkongruenz 
und die Schar H an und für sich gar keine Besonderheit 

ZindUr, Lini«iiff«oin«trie. 22 
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(Satz 199); nur rückt die Fläche F^ der Achsen der sin- 
galären Komplexe in eine zerfallende Fläche der Schar H 
ein (deren i. A. drei in der Schar vorkommen), und wir 
haben den Fall A, b) des § 79 vor uns. 

Für P= f ' zerfällt H in zwei Strahlbüschel nur, wenn 
{ = f" ist. Dagegen erkennt man ebenfalls aus 71), dafs 
es sich für f = r=r auf ein Strahlbüschel in der XY- 
Ebene reduziert, und es liegt der Fall A c) des § 79 vor. End- 
lich haben wir für f=r=r'=0 einen Fall A, d) des § 79. 

Wir haben also nur noch die Fälle zu untersuchen, wo 
die Grundregelschar des Netzes (oder, ihre Ausartungen) 
gegen die unendlich ferne Ebene em besonderes Verhalten 
zeigen, betrachten aber vorher die Beziehung der beiden 
Kongruenzen C, C zu einander, die durch ein Komplexnets 
9i und das ergänzende SR' definiert sind. Die analytische 
Darstellung von C geht aus der von C hervor, wenn man 
in den Formeln gleichzeitig die Vorzeichen von f, f, f'^- 
ändert. Die Flächenschar 72) ändert sich dadurch nicht; 
viebnehr gehört in jeder Fläche der Schar die eine Regel* 
schar zu (7, die andere zu (7, wie durch Satz 188 bestätigt 
wird. Schneidet eine Gerade g zwei Strahlen <j, t^ von C 
senkrecht, so gehört sie zu C] denn man lege durch einen 
willkürlichen Punkt P von g einen Strahl t von C Er ist 
Achse eines Gewindes 6? von % dessen Steigung I sei. 
Läfst man nun g Achse eines Gewindes & mit der Steigung 
— ! sein, so ist nach Satz 188 & sowohl zu G reciprok, 
als auch zu den zwei Gewinden von 9t, deren Achsen auf 
^1,^2 liegen. Also gehört G' zu SSÜ. 

Satz 202: Von den Achsenkongruenzen, die zu 
zwei einander ergänzenden allgemeinen Komplex- 
netzen gehören, ist jede das System der kürzesten 
Transversalen zwischen je zwei Strahlen der 
anderen. 

Fafst man aus der Schar 72) ein Hyperboloid und auf 
demselben die Begelschar R von C heraus, so definiert die- 
selbe schon 00^ kürzeste Transversalen, die demnach C an- 
gehören. Schneidet umgekehrt ein Strahl «' von C zwei 
Strahlen ^^, t^ von R reell, so mufs dies nach Satz 188 
senkrecht geschehen; denn die zu a' und t^ gehörigen 
Steigungen können nicht entgegengesetzt gleich sein, weil «' 
und t^ auf verschiedenen Flächen der Schar liegen. Also: 
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Satz 203: Das System der c»* kürzesten Abstände*) 
zwischen je zwei Strahlen einer Kegelsehar zweiter 
Ordnung ist abgesehen von Realitätsfragen mit der 
Aehsenkongrnenz eines Eomplexnetzes identisch. 

B) Wir wenden uns zu den Fällen, wo in der Aehsen- 
kongruenz eines Eomplexnetzes N keine drei sich gegen- 
seitig senkrecht schneidenden Strahlen vorkommen, das sind 
eben die Fälle, auf die wir bisher noch nicht gestofsen 
sind (vergl. § 79): 

a) Wenn die Grundregelschar R von N auf einem 
hyperbolischen Paraboloid P liegt. 

b) Wenn N nach Art des Satzes 180 erhalten werden 
kann, und zwar so, dafs a) einer oder ß) beide Scheitel, 
der Strahlbttschel, in welche R zerfällt, unendlich fem 
liegen; in letzterem Fall kann y) eins der Büschel selbst 
unendlich fem liegen. 

c) Wenn N nach Art des Satzes 181 so entsteht, dafs 
der Scheitel £ des Büschels singulärer Komplexe unendlich 
fem ist. 

d) Wenn die Achen der Komplexe von N a) ein Bündel 
mit unendlich fernem Scheitel oder ß) das unendlich ferne 
Feld erfüllen (der Fall des Feldes im Endlichen ist durch 
Satz 200 erledigt). 

a) Wir . haben unter A) gesehen, dafs dort unter den 
Flächen H zerfallende auftraten, die zum Ausgangspunkt 
der Untersuchung hätten dienen können, was aber dort 
keinen Vorteil geboten hätte. Ebenso ist hier zu erwarten, 
dafs die FäUe a) und b, a) identisch sind, weshalb wir 
zuerst b, a) untersuchen. Nur den Fall, dafs P gleich- 
seitig ist, nehmen wir seiner Besonderheit wegen voraus: 

Die X" und die Y-Achse eines rechtwinkligen Systems 
seien die Haupterzeugenden von P, und zwar letztere die- 
jenige, welche in R enthalten ist. Dann ist die Leitschar 
X von R der Ort der Achsen der singulären Komplexe von 



*) Von diesem Ausgangspunkt hat Waelsch (Über eine Strahlen- 
kongraenz beim Hyperboloid, Wiener Sitzgsber. Bd. 95, II; 1887) 
diese Kongruenz untersucht, zu deren Definition jede Fläche der Schar H, 
auch eine in zwei Strahlbüschel zerfallende, tanglich ist. S. auch 
Demoulin, Applic. d' une mötb. vect. etc. Braxelles 1894. 
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N und kann durch die X-Achse, die unendlich ferne Gerade 
u der YZ-Ebene und eine Gerade l definiert werden, welche 

die Y-Achse senkrecht schneidet 
und mit den anderen Achsen 
gleiche Winkel bildet. Als von 
Null verschiedene Zeiger o.-, 6<, Ci 
dieser drei Geraden können wir 
der Beihe nach annehmen: 




a,= l 



b, = l 



Fig. 80- 



Die drei singulären Komplexe a, 6, c definieren N voU- 
kommen, ebenso aber auch die drei Komplexe a<, fr», 
Ci — bi — üi] d. h. wir brauchen von der letzten Zeile nur 
beizubehalten: 



ö« = l 



Oe=-l 



und setzen nun die Zeiger eines beliebigen Komplexes von N 
nach der Formel di = ia<-}-^ J»-{- vc,- zusanmien: 



74) 






Die Achse von d ist nach Satz 88 bestimmt durch: 



75) 



76) 



!: 






a^ = X 



Ö3 = 0, a«=y 



a^ = fÄ — lt, 05 = 0, a^= — v(l-\-t). 

Die Achsen genttgen also stets den drei Gleichungen 

77) a,= 0, 0^=0, ae + a8(l + I) = 

von denen die ersten zwei das Normalennetz I der Y-Achse 
definieren; die dritte stellt für konstantes t ein Gewinde 
dar, dessen Achse in die ^- Achse fällt, das also aus S eine 
Kegelschar eines gleichseitigen Paraboloides heraushebt. 

Satz 204: Die Achsenkongruenz eines Komplex- 
netzes, dessen Grundregelschar i2 auf einem gleich- 
seitigen Paraboloid P liegt, besteht aus dem 
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Normalennetz der Haupterzeugenden von R, Die 
Kongruenz zerlegt sich nach der Länge ihrer Stäbe 
in 00* Kegelßcharen gleichseitiger Paraboloide, die 
alle mit P die Haupterzeagenden gemein haben. 

Eine dieser Regelscharen I = — 1 zerfällt in zwei 
Strahlenbüschel, wovon das eine unendlich fernen Scheitel 
hat (Fig. 80). 

b, a). Zwei Strahlbttschel mit gemeinsamem Strahl 
seien durch drei Gerade a, fr, c definiert, von denen sich 
a, c schneiden, ebenso &, c, nicht 
aber a, 6. £, E' seien die Ebenen 
der Büschel und b unendlich fem 
(Fig. 81). Wir verlegen den 
Ursprung eines rechtwinkligen 
Systems in den Scheitel des 
Büschels (a, c), die Z- Achse 
nach c, die X- und die Y- 
Achse in die Halbierungsebenen 
der beiden Keile (£, £'). 
Wenn wir schliefslich a i c 
voraussetzen, können wir als 
die von Null verschiedenen Jp 
Zeiger von a, fr, c annehmen: 

a^ = 1 a, = w 




Fig. 81. 



*4=^? ^6=1 



Wir können den Fall m = 1, wo £ i £', als soeben erledigt 
beiseite lassen und m <[ 1 voraussetzen, was darauf hinaus- 
kommt, die X-Achse in den spitzen Keil zu verlegen, 
ä, fr, c definieren als Achsen singulärer Komplexe ein 
Komplexnetz i\^; ein beliebiger Komplex von N hat die 
Zeiger: 



78) 


d. = A 




d. 


= Xm 




d» = 


V 




d^z=zfim 




d. 


= fi 




d,= 







und die Achse (Satz 88) 














79) 


a^=(^m- 




0,= 


km 




08 = " 






-Xt, 


«5 = 


fi — Xmt, 


<». = - 


-.1, 
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wobei 

80^ f— ^^^^ 

Die a genügen den Gleichungen: 

81)mai — aj = 0,Ia3 + öe = 0, 1(1 — ^*) 01+^4 — ^05 = 0, 

die für ein konstantes { eine Regelschar als Schnitt dreier 
Komplexe darstellen. Ihre Gleichung in Punktzeigem erhält 
man durch eine ähnliche Rechnung me unter A) als: 

82) y^— m^x^— 2mtz + f «(1 — m«) = 0. 

Für 1 = erhalten wir das Ebenenpaar, von dem wir aus- 
gingen, aber für alle anderen Werte f Paraboloide mit 
gemeinsamen Hauptebenen E, E-^ sie haben alle dieselbe 
Form; ihre Gröfse ist proportional VT Hiermit haben wir 
eine anschauliche Vorstellung von der Verteilung der Stäbe 
im Raum. Die Gleichung 82) ist nur insofern noch speziell, 
als die Stäbe f = in die zerfallende Fläche fallen. Wir 
brauchen nur l — V statt l zu schreiben (Satz 199), damit 
die Achsen der singulären Komplexe in eine allgemeine 
Fläche der Schar rücken: 

ö^j ii—vY — l — V «•*■"" ^ "^ ^• 

Da die auftretenden Paraboloide allgemein sind, und durch 
jedes von ihnen die ganze Schar bestimmt ist, so sehen wir 
nachträglich, dafs hiermit auch der Fall a) erledigt ist. Es 
hat keine Schwierigkeit, die den Gleichungen 70) und 70 a) 
hier entsprechenden aufzuschreiben und daraus zu ersehen, 
dafs die Achsenkongruenz jetzt von der zweiten Ordnung 
und Klasse ist. Nimmt man von allen Paraboloiden diejenige 
Regelschar, die zu einer bestimmten Hauptebene E parallel 
ist, so sind alle kürzesten Transversalen je zweier Strahlen 
auf E senkrecht; es hat sich also in der That von der all- 
gemeinen (^2) (jeg Falles A) ein Strahlenbündel mit unendlich 
fernem Scheitel abgesondert. 

Satz 205: Liegt die Grundregelschar eines 
Komplexnetzes auf einem schiefen Paraboloid P, 
so ist die Achsenkongruenz von der zweiten Ord- 

Digitized by VjOOQIC 



§ 83. Die Stabkongnmeiiz &^^ des Eompleziietzes. 343 

nung and Klasse und zerlegt sich nach der Länge 
•der Stäbe in oo^ Regelscharen (darunter eine zer- 
fallende) auf Paraboloiden, die mit P die Haupt- 
ebenen (aber nicht mehr den Scheitel) gemein haben. 

b, ß) Wir erhalten diesen Fall, wenn wir ein Komplex- 
btlschel B mit einem singulären Komplex C verbinden, 
dessen Achse in den unendlich fernen Strahl des Strahlen- 
netzes A'' von B fällt. Die Stabfläche von B sei ein Cylin- 
^oid; ein Stab desselben definiert mit C ein Komplex- 
T)tlschel, dessen Achsenfläche aus lauter gleichen und 
parallelen Stäben besteht (Satz 154,/). 

Satz 206: Wenn die Grundregelschar eines 
Xomplexnetzes in zwei Strahlenbüschel mit un- 
endlich fernen Scheiteln zerfällt, so zerlegt 
sich die Achsenkongruenz nach der Länge ihrer 
^täbe in oo^ Parallelstrahlenbüschel und läfst 
aich aus einem Stabcylindroid erhalten, indem 
man jeden seiner Stäbe in einer zur Doppellinie 
senkrechten (aber nicht mit ihm zusammenfallen- 
den) Richtung verschiebt. 

b, y) Das Komplexnetz N kann hier durch zwei unend- 
lich ferne Geraden zweier (aufeinander senkrechten) Ebenen 
E^E* und durch eine Gerade ^ in jB als Achsen dreier 
fiingulärer Komplexe definiert werden. Die Schnittlinie s 
Ton £, E ist Achse einen Ebenenbüschels, dessen sämtliche 
unendlich ferne Geraden u singulare Komplexe definieren, 
die N angehören. N kann also auch als Gesamtheit der 
Komplexbüschel definiert werden, die g mit allen Strahlen- 
gebttschen u verbinden. Dies sind lauter Komplexbttschel, 
deren Stäbe nach Satz 154, ß) ein Parallelbttschel ausmachen, 
dem g angehört. Die Stäbe von N bilden also i. A. ein 
Parallelbttndel, das durch drei seiner Stäbe definiert sein 
mufs. In der That sieh.t man unmittelbar: Wenn man ein 
Komplexnetz durch drei parallele Stäbe der Richtung q 
definiert, ihre Anfangs- und Endpunkte durch je eine Ebene 
verbindet, so gehören nach Satz 154, j^) und y) zur Stab- 
kongruenz des Netzes alle Stäbe der Richtung ^, die von 
den beiden Ebenen begrenzt werden. 

b, S) Wenn aber g auf s senkrecht steht, besteht die 
Stabkongruenz (vergl. § 74, b) aus allen Stäben eines 
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Parallelstrahlenbüschels. Man erhält diesen Fall, wenn man 
die drei parallelen Stäbe in derselben Ebene annimmt (aber 
nicht von zwei Geraden begrenzbar). 

c) Sei E die Ebene des Büschels B singnlärer Kom- 
plexe C mit parallelen Achsen a und a die Achse eines 
Gewindes 6r, das alle Achsen a enthält; dann ist a\\E. 
Definieren wir durch G und zwei der C ein Komplexnetz A^, 
so gehören zu iV auch alle Gewinde 6r', die durch Ver- 
schiebung von 6r in der Richtung a entstehen. Denn sie 
bilden ein Komplexbüschel, dessen Träger ein spezielles 
Strahlennetz mit imendlich ferner Brennlinie (Satz 154, y) 
ist, das andererseits durch G und die unendlich ferne Gerade 
von E definiert ist. Irgend ein G' und irgend ein C defi- 
nieren ein Cylindroid, dessen Stabfläche in der Achsen- 
kongruenz ® von N vorkommt. Wir erhalten oo^ solche 
Cylindroide, die jedoch nur oo^ Strahlen enthalten. Jedes 
derselben kann aus jedem anderen durch eine Translation 
der Stellung E erhalten werden. Wir sind wieder auf den 
Fall b, ^) gekommen. ® ist hier von der zweiten Ordnung 
und ersten Klasse. Denn ein Strahl von © in einer be- 
liebigen Ebene (£ kann nur die Bichtung {E,^) haben, die 
in einem Cylindroid nur einmal vertreten ist. 

Wenn jedoch die Achsen der singulären Komplexe C 
ein unendlich fernes Büschel bilden, so definiert jeder C 
mit G ein spezielles Strahlennetz mit unendlich ferner Brenn- 
linie. Man kommt also nach Satz 154,/) auf den Fall, dafs 
die Stabkongruenz aus lauter parallelen Stäben gleicher 
Länge besteht, der unter b, y) enthalten ist. 

d, a) ist durch b, y) erledigt ; zu d, ß) ist nichts weiter 
zu bemerken. 

Wir stellen nun die mannigfachen Ausartungen der 
Achsenkongruenz eines Komplexnetzes zusammen, ohne die 
Fälle, wo sie auftreten, nochmals namhaft zu machen: 

Satz 207: Die Stabkongruenz, welche die Achsen 
und Steigungen der Komplexe eines Netzes dar- 
stellt, ist i.A. von der dritten Ordnung und zweiten 
Klasse, in speziellen Fällen von der zweiten Ord- 
nung und zweiten Klasse oder von der zweiten 
Ordnung und ersten Klasse oder ein Normalennetz; 
oder ihre Stäbe gehören demselben Bündel an (sie 
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sind gleich lang oder können ungleich sein, je 
nachdem der Scheitel des Bündels im Endlichen 
liegt oder nicht), oder demselben Feld (und sind 
gleich lang, wenn das Feld im Endlichen liegt); 
oder ihre Stäbe fttllen ein Parallelstrahlenbttschel. 



§ 84. Die Grade der Bewegungsfreiheit. 

Die Lage eines frei beweglichen starren Körpers K ist 
von sechs Eonstanten Ci abhängig (z. B. braucht man drei, 
um einen Punkt P desselben zu fixieren, zwei weitere, um 
eine durch P gehende Achse a, die letzte um das Azimut 
um a festzulegen). Ist die Bewegung des Körpers von vorn- 
herein Bedingungen unterworfen, so verringert sich die An- 
zahl der Konstanten. Z. B. ist die Beschränkung, dafs ein 
Punkt Q des Körpers gezwungen ist, auf einer Fläche zu 
bleiben, eine „einfache Bedingung^, d. h. sie hat zwischen 
den Konstanten Ci eine Gleichung zur Folge. Diese ist die 
Flächengleichung selbst, wenn man die Zeiger von Q unter die 
Ci aufnimmt; der Körper wird nurmehr oo^ Lagen annehmen 
können. Man sagt nun, ein Körper habe Bewegungsfreiheit 
k'ißn Grades, wenn er oo^ Lagen annehmen kann, oder, 
was auf dasselbe hinauskommt, wenn zur Bestimmung seiner 
Lage aufser den gegebenen Bedingungen noch die Wahl 
der Werte von k Parametern nötig ist. Z. B. hat ein Körper, 
von dem 6 — k Punkte gezwungen sind, auf je einer Fläche 
zu bleiben, Bewegungsfreiheit A-ten Grades (A = 1, . . . 6), 
ein Körper, von dem ein Punkt fest ist, Freiheit dritten 
Grades. 

Wenn K von einer bestimmten Anfangslage L aus irgend 
eine Bewegung antritt, so wird dem Beginn der Bewegung 
eine bestimmte Momentanwindung entsprechen (§ 20), die 
(abgesehen von ihrer Geschwindigkeit und ihrem Sinn) durch 
den (mit Vorzeichen behafteten) Steigungsstab der zugehörigen 
Momentanschraube bestimmt ist. Es handelt sich darum^ 
den Zusammenhang zwischen dem Grade der Bewegungs- 
freiheit und der Mannigfaltigkeit aller Momentanschrauben 
zu finden, die der Lage L entsprechen. Wenn zwei Win- 
dungen W^ und W^ mit den Bedingungen verträglich sind, 
so kann man diese mit beliebigem Geschwindigkeitsverhältnis> 
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zusammensetzen und erhält dadurch eine Windung Wj die 
auch mit den Bedingungen yerträglich ist. Denn anstatt 
K unmittelbar den gegebenen Bedingungen zu unterwerfen, 
kann man sich diesen Körper mit einem anderen K' so 
yerbunden denken, dafs er in Bezug anf K' nur die 
Momentanwindung W^ antreten kann, während K denselben 
Bedingungen unterworfen sein soll, wie früher K. Dadurch 
hat K denselben Grad der Freiheit behalten, weil die Be- 
weglichkeit von K bezüglich K' auf eine Windung beschränkt 
ist, die auch K' schon mit beliebiger Geschwindigkeit an- 
treten kann. Dafs sich aber die Windungsgeschvnndigkeiten 
derselben Schraube nur algebraisch addieren, ist klar. Obiger 
Ersatz ist also wirklich mit den ursprünglichen Bedingungen 
äquivalent. Lassen wir nun K bezüglich K^ die Windung 
PTj antreten und gleichzeitig K' selbst die Windung W^^ 
beide mit beliebigen Geschwindigkeiten, so erhalten wir 
(§ 17) eine Momentanwindung von Z, die sich vermöge des 
Dualismus (§ 18) aus W^ und W^ ebenso zusammensetzt, 
wie eine Dyname aus zwei gegebenen. Den letzten Fall 
haben wir aber ausführlich diskutiert (§ 74 — 76) und können 
daher die Ergebnisse hierher übertragen: Stellt man W^ 
und W^ durch je einen Stab dar, so vrird auch jede Windung 
der dadurch definierten Stabfläche F (i. A. ein Stabcylindroid, 
vergl. jedoch Satz 154) mit den Bedingungen verträglich sein. 

Ist neben W^ und W^ noch eine dritte von diesen un- 
abhängige (d. h. nicht ^u F gehörige) Windung W^ von K 
mit den Bedingungen verträglich, so wird auch jede Stab- 
fläche, die durch W^ und einen Stab von F definiert ist, 
lauter mit den Bedingungen verträgliche Windungen dar- 
stellen, und wir gelangen so zu den in § 83 genau studierten 
Stabkongruenzen u. s. w. 

Satz 208: Die Momentanwindungen, die ein 
Körper mit Bewegungsfreiheit Ä-ten Grades Ton 
einer bestimmten Lage aus antreten kann, bilden 
ein lineares Gebiet fc-ter Stufe. 

Wir nennen dieses lineare Gebiet das jener Lage „zu- 
geordnete Windungsgebiet". Wir können alle Sätze, 
4ie wir über lineare Komplexgebiete und ihre Darstellung 
durch Stabgebilde kennen gelernt haben, hierher übertragen. 
Jeder Stab stellt hier eine Windung dar; vnrd die StabllUige 
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Null, während der Träger eine bestimmte Lage beibehält, 
60 geht die Windung in eine reine Drehung ttber; entfernt 
sich der Träger ins Unendliche, so stellt er die 'nranslation 
dar, die auf der Stellung seiner repräsentierenden Ebene 
senkrecht steht. 

Betrachten wir zuerst die Freiheit zweiten Grades 
etwas genauer : Durch zwei Windungen IFj, TT, ist hier das 
ganze einer Lage zugeordnete Windungsgebiet G definiert. 
Mit TFj, TFj sind zwei lineare Komplexe Cj, C^ gegeben, 
die ein Strahlennetz N gemein haben. W sei eine beliebige 
Windung des Gebiets und C der zugehörige lineare Komplex. 
Dann wird einem Punkt P durch W eine Fortschreitungs- 
richtung v zugeordnet, die in der Normalen der Nullebene 
von P bezttgUch C liegt. Lassen wir W alle möglichen 
Lagen auf der Stabfläche annehmen, so beschreibt C das 
Komplexbttschel, dessen Achsenfläche F ist; also dreht sich 
V um den Strahl von N durch P. Geht jedoch durch P ein 
ganzes Büschel solcher Strahlen von iV, so liegt v unver- 
änderlich in der Normalen dieses Büschels; geht endlich 
durch P ein ganzes Bündel von Netzstrahlen (was nur bei 
singulären Netzen möglich ist), so ist P fest. Da umgekehrt 
durch ein Strahlennetz auch ein Komplexbüschel eindeutig 
festgelegt ist, können wir sagen: 

Satz*) 209: Eine Bewegungsfreiheit zweiten 
Grades ist durch ein Strahlennetz N vollkommen 
bestimmt. Die Geschwindigkeiten, die ein Punkt P 
bei allen zulässigen Bewegungen annehmen kann, 
sind i. A. auf ein ebenes Strahlbüschel beschränkt, 
dessen Normale der Strahl von N durch P ist. Nur 
wenn durch P oo^ oder oo' Strahlen von N gehen, 
ist die Geschwindigkeit von P bezw. auf eine 
einzige Richtung (mit beiderlei Sinn) beschränkt 
oder Null. 

Ist JV hyperbolisch, so ist für jeden Punkt einer Brenn- 
linie b die Normale auf seiner Verbindungsebene mit der 
anderen Brennlinie V die einzig mögliche Fortschreitungs- 
richtung. Dies stimmt damit überein, dafs sich jede Windung 



*) Stammt im wesentlichen Ton Schönemann (Über die Eonstr. 
der Normalen u. s. w., Berliner Akad. 1855, wieder abgedruckt Jonm. 
f. Math. Bd. 90). 
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von G ans zwei Drehungen nm b, V zusammensetzen läfst ; 
6, V sind nämlich das gemeinsame Polarenpaar für alle 
Strahlengewinde des Btlschels (vergl. § 53 und Satz 31). In 
anderer ausgezeichneter und von der Realität der Brenn- 
linien unabhängiger Weise kann man jede Windung von G 
aus zwei solchen zusammensetzen, deren Achsen sich senk- 
recht schneiden (man nehme die Hauptstäbe des Cylindroids); 
ist iV parabolisch, so geht die eine Windung in eine Drehung 
über.*) 

Stellt man die Überlegungen, die zu diesem Satz führten, 
in ganz analoger Weise auch bei höheren Freiheitsgraden 
an, so ergiebt sich: 

Satz 210: Besitzt ein starrer Körper Bewegungs- 
freiheit Ä;-ten Grades (i^3), so kann einer seiner 
Punkte P sich i.A. nach allen Bichtungen des Raums 
bewegen. Nur wenn durch P bezw. einer, oo^ 
oder 00^ gemeinsame Strahlen von k unabhängigen 
linearen Komplexen des zugeordneten Windungs- 
gebietes gehen, sind die Bewegungsrichtungen auf 
ein ebenes Strahlbüschel oder auf eine Gerade be- 
schränkt oder ganz aufgehoben. 

Bilden z. B. bei Freiheit dritten Grades die gemein- 
samen Strahlen des zugeordneten Komplexnetzes eine reelle 
Regelschar, so haben die Punkte dieses Hyperboloids sozu- 
sagen nur Freiheit zweiten Grades. Wir übergehen die 
übrigen Fälle, weil wir fast nur die Diskussion des § 79 
zu wiederholen hätten. Auch viele Sätze über Zerlegung 
und Zusammensetzung der Windungen bei höheren Freiheits- 
graden ergeben sich auf dem jetzigen Standpunkt von selbst^ 
z. B. (vergl. die Bestimmung der Stabkongruenz des § 83 
durch die drei Hauptstäbe): 

Satz 211: Im allgemeinen Fall der Bewegungs- 
freiheit dritten Grades läfst sich jede mögliche 
Windung aus drei Windungen zusammensetzen, 
deren Achsen ein rechtwinkliges Dreikant bilden. 

Wenn wir für vier Punkte eines starren Körpers je 
eine Fläche vorschreiben, die nicht verlassen werden darf, 

''') Die Ansicht Schönemanns, dafs sich die Bewegung in 
diesem Fall auf eine Drehnng um die einzige Brennlinie reduziere 
(a. a. 0. Art. 3), ist also unrichtig. 
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so haben wir eine Freiheit zweiten Grades, und die vier 
Normalen der Flächen in den vier Punkten bestimmen für 
jede Lage des Körpers das zugeordnete Strahlennetz. Da 
wir alle Strahlennetze durch vier Strahlen bestimmen können, 
so können wir umgekehrt jede Freiheit zweiten Grades so 
erhalten; die Auswahl der vier Punkte des Körpers ist nur 
dadurch beschränkt, dafs die vier Normalen wirklich ein 
Netz bestimmen müssen; es hindert also z. B. nichts, dafs 
drei davon in einer Geraden liegen. 

Wir können schon nicht mehr jede Freiheit dritten 
Grades auf analoge Art erhalten. Denn schreiben wir drei 
Punkten je eine Fläche vor, so sind die drei Normalen ge- 
meinsame Strahlen aller Komplexe des zugeordneten Win- 
dungsgebietes. Die Grundregelschar ® dieses Gebietes ist 
also immer reell. Es fragt sich, ob der Fall, wo ® nicht 
reell ist und alle übrigen (speziellen) Fälle überhaupt durch 
reelle Bewegungen verwirklicht werden können. Eine ein- 
fache Überlegung bejaht dies: Definieren wir ein beliebig 
vorgegebenes Windungsgebiet Ar-ter Stufe durch k unabhängige 
Windungen W^i, . . . W^k, so können wir den Körper K mit 
einem anderen K^ so verbinden, dafs er bezüglich K^ nur 
W^ antreten kann, dann K^ mit K^ so, dafs K^ bezüglich 
K^ nur W^ antreten kann u. s. w. Schliefslich wird K gegen- 
über j£k Freiheit A-ten Grades mit dem vorgegebenen Win- 
dungsgebiet haben. 

Satz 212: Jedes lineare Windungsgebiet kann 
als zugeordnetes Gebiet einer reellen Bewegung 
auftreten. 

Satz 213: Nur für k = l und 2 kann jede Frei- 
heit fc-ten Grades dadurch erhalten werden, dafs 
man 6 — k passende Punkte des Körpers zwingt, 
auf je einer Fläche zu bleiben. 

Für eine bestimmte Lage kommen dabei nur die Be- 
rührungsebenen der Flächen in Betracht. Der eben an- 
gedeutete Weg zur Verwirklichung einer beliebigen Freiheit 
A;-ten Grades ist natürlich nicht der einfachste. Wie z. B. 
die Freiheit fünften Grades durch eine einfache mechanische 
Vorrichtung in allgemeinster Weise erreicht werden kann, 
darüber sehe man Thomson und Tait, Theor. Phys. I^ 
Art. 201. 
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§ 85. Das Oleichgewicht eines starren Körpers. 

Wir beginnen zunächst mit einem Satz der Bewegungs- 
lehre, den wir dann vermöge des Dnalismns ftir E^räfte- 
systeme verwerten werden. Wenn man aus h unabhängigen 
Windungen W^i, . . . Wi^, die also ein Ä;-stufiges lineares Gebiet 
G definieren, eine neue Windung W linear ableitet, d. L 
jene k Windungen mit beliebigen Geschwindigkeitsverhält- 
nissen zusammensetzt, so gehört W auch dem Gebiet G an 
(vergl. den Beweis des Satzes 208) und umgekehrt : Jede G 
angehörige Windung mufs sich aus IF^, . . .TT^ linear ableiten 
lassen (vergl. § 77). Aus sechs unabhängigen Windungen 
mufs sich jede Windung tlberhaupt ableiten lassen. Ersetzen 
wir die resultierende Windung W durch die entgegengesetzte 
TT', die auch G angehört, so geben die ä -j- 1 Windungen 
W\ TFi, . . . Wj, die resultierende Null. 

Satz 214: Haben n Windungen die Resultierende 
Null, so gehören sie demselben n — 1-stufigen 
Windungsgebiet an; ihre darstellenden Stäbe ge- 
hören also demselben n — 2-dimensionalen Stab- 
gebilde an, nämlich fttr n = 3, 4, 5, 6 i. A. beziehungs- 
weise einem Stabcylindroid, einer Stabkongruenz 
3. Ordnung, 2. Klasse, einem quadratischen Stab- 
komplex, einem Stabwald vierten Grades (§ 82). 
Sieben Windungen können stets mit solchen Ge- 
schwindigkeiten zusammengesetzt werden, dafs sie 
die Resultierende Null ergeben. 

Verlangen wir insbesondere, dafs alle Windungen die- 
selbe '^Steigung besitzen, so folgt aus der Zerlegung dieser 
Stabgebilde nach der Länge ihrer Stäbe (Sätze 191, 194, 
198, 204, 205): 

Satz 215: Haben n Windungen gleicher Steigung 
die Resultierende Null, so gehören ihre Achsen für 
71 = 4,5,6 bezw. derselben Regelschar, demselben 
Strahlennetz, demselben linearen Komplex an. 

Der Satz gilt auch fttr den speziellen Fall der Drehungen 
(Steigung Null); wir sprechen dies im dualen Gebiet aus: 

Satz 216: Stehen n Kräfte im Gleichgewicht, so 
gehören ihre Wirkungslinien fttr n = 4, 5, 6 bezw. 
derselben Regelschar, demselben Strahlennetz, dem- 
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selben linearen Komplex an. Auf 7 Geraden lassen 
sich immer Kräfte finden, die im Gleichgewicht 
stehen. 

Der Spezialfall der Kräfte im Gleichgewicht ist natürlich 
einer elementaren Behandlung zugänglich : Legt man z. B. 
bei vier Kräften eine Gerade g, welche die Wirkungslinie 
dreier schneidet, so mufs auch das Moment der vierten 
Kraft bezüglich g Null sein (Möbius), u. s. w. Bei fünf 
Kräften kann man den entsprechenden Satz nur dann auf 
diese Art erschliefsen, wenn das zugehörige Strahlennetz 
reelle, getrennte Brennlinien hat. 

Wenn n Gerade g^^^.^g» die Bedingungen des Satzes 216 
erfüllen, so fragt es sich, wie man n Kräfte auf ihnen 
konstruiert, die im Gleichgewicht sind. 

a) n = 4. Das zugehörige Kräftepolygon mufs ge- 
schlossen sein. Wählt man daher eine Kraft auf g^ beliebig, 
zieht zu g^ und g^ in den Enden ihres Stabes Parallele g^ 
und ^4, so findet man einen einzigen Strahl ^3, der g'^^ g[ 
schneidet und zu g^ parallel ist. Die Seiten dieses ge- 
schlossenen windschiefen Vierecks stellen die Gröfse der 
Kräfte dar. 

Satz 217: Zwei Regelscharen desselben Strahlen- 
netzes oder eine Regelschar und ein Strahlennetz 
desselben linearen Komplexes haben zwei Strahlen 
gemein. 

Im ersten Fall kann man nämlich das Strahlennetz 
durch zwei lineare Gleichungen zwischen Linienzeigem dar- 
stellen und jede der Regelscharen durch je eine hinzu- 
tretende dritte Gleichung; mit Rücksicht auf die Relation 
zwischen den Linienzeigem ergiebt sich der erste Teil des 
Satzes, der zweite analog. 

b) « = 5 ; wir behandeln noch diesen Fall nach 
Sturm, Sülle forze in equil. (Ann. di Mat. Ser. 2, Bd. 7, 1875), 
woselbst auch die übrigen Fälle nebst Angabe der älteren 
Litteratur*) erledigt sind. Es bestimmen g^g^yg^ und g^y 



*) Unter dieser sind (aufser schon genannten von Möbius), die 
Arbeiten Ton Sylvester und besonders Ton Chasles (Comptes B. 
Bd. 16 u. 52) hervorzuheben. Wir brisen noch eine hervorragend 
einfache Überlegung des letzteren: Wenn sechs Kräfte mit den 
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9 kl 9h ^^^^ Regelscharen R und R% die nach Satz 216 dem- 
selben Strahlennetz N angehören nnd daher nach Satz 217 
anfser g. noch einen zweiten Strahl g gemein haben; er 
läfst sich linear finden, indem man durch g^ zwei Ebenen 
E^ E' legt nnd N als Erzeugnis zweier kollinearen Felder 
betrachtet (Satz 100). Hierdurch werden R, R' in E durch 
Gerade r, / abgebildet. Der Schnittpunkt von r, r' bestimmt 
g\ Wählt man nun auf g' zwei entgegengesetzt gleiche 
Kräfte Äj, — k^ konstruiert dann nach a) ein System S, das 
auf gxj9^^9zi9' ™ Gleichgewicht ist, und dem k angehört, 
femer ein System S', das auf 5^1,(7^,5^5,/ im Gleichgewicht 
ist, und dem — k angehört, so wird auch das System S-f- S' 
im Gleichgewicht sein. Aber die Kräfte auf g* tilgen sich, 
so dafs nur ein System von 5 Kräften auf den gegebenen 
Wirkungslinien übrig bleibt. Fällt der Schnittpunkt von 
r, / auf </i, so fällt / mit g^ zusammen, und R, R berühren 
sich längs g^. Dann lasse man eine andere der fünf Ge- 
raden die Rolle von g^ spielen. 

Die bisherigen Sätze über Kräfte im Gleichgewicht 
(und die duale Übertragung von Satz 214) können als Sätze 
über das Gleichgewicht eines freien starren Körpers auf- 
gefafst werden. Wir wenden uns zum allgemeinsten Satz, 
der über das Gleichgewicht eines starren Körpers aufgestellt 
worden ist*): Die Windungen, die K in einem gegebenen 
Augenblick ausführen kann, sind durch ein lineares 
Windungsgebiet G definiert (§ 84). Soll K bei einer Dyname 
D im Gleichgewicht bleiben, so mufs D zu jeder Windung 
von G reciprok sein (vergl. Satz 96). Umgekehrt ist diese 
Bedingung hinreichend ; denn würde K bei D eine Windung 
W antreten, so würde D dabei Arbeit leisten, wäre also 



Wirknngslinien gu.-^gt an einem starren Körper K im Gleichgewicht 
sind, so mufs die Snmme der Arbeiten, die sie bei einer beliebigen 
Bewegong von K leisten, Null sein. Bestimmt man nun durch 
gu-'-gb ein Gewinde O^ und erteilt K die dadurch definierte 
Momentanwindung, so stehen die entsprechenden Er&fte senkrecht auf 
den Bahnen ihrer Angrifispnnkte (§ 22), leisten also keine Arbeit. 
Daher kann auch die sechste Kraft keine Arbeit leisten und wirkt 
senkrecht auf der Bahn ihres Angriffspunktes ; d. h. ihre Wirkungi- 
linie gehört Q an. 

*) Ball, Theory of the Screws, Art. 73. Wir machen nochmals 
nachdrücklich auf dieses reichhaltige und origineUe Werk aufmerksam. 
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nicht zu W reciprok. Nun bilden die Schrauben, auf denen 
sämtliche zu allen Windungen von G reciproken Dynamen 
liegen, auch ein lineares Gebiet, nämlich das ergänzende 
•Gebiet (§ 78); also: 

Satz 218: Ein starrer Körper j&T mit Bewegungs- 
freiheit m-ten Grades bleibt bei allen Dynamen im 
Gleichgewicht, deren Schrauben das 6 — m-stufige 
ergänzende Gebiet des Windungsgebietes von K 
erfüllen. 

Da wir die linearen Schraubengebiete, ihre Beziehung 
zu den ergänzenden Gebieten und ihre Darstellung durch 
Stabgebilde genau erörtert haben, können wir diesen Satz 
trotz seiner grofsen Allgemeinheit auch mit einem anschau- 
lichen Inhalt ausstatten und zahlreiche Folgerungen daraus 
ziehen, z. B. : Bestimmt man durch die Achsen dreier Win- 
dungen eines Körpers mit Freiheit dritten Grades eine Begel- 
«ehar Ä, so bilden die Achsen der Dynameu, unter denen 
K im Gleichgewicht bleibt, das System der kürzesten 
Transversalen je zweier Strahlen von R (vergl. Satz 202 
und 203). 

§ 86. Zeiger der linearen Komplexgebiete. 

Wir können den Schritt, der uns von den Punktzeigem 
!2U den Lüiienzeigem ftlhrte, im Komplexraum wiederholen: 
Es seien: 
84) Ä<i, a?ia, . . . ^<6 i =F= (1, . . . ^; jM < 6) 

die Zeiger von ^ linearen Komplexen. Wir setzen voraus, 
die Matrix 84) sei vom BaügeTe; dann ist durch sie ein 
/^-stufiges lineares Komplexgebiet 6? definiert Wir nennen 

die I \ Determinanten ^-ter Ordnung, die sich aus ihr 

bilden lassen, die homogenen Zeiger von 6r. Es kommt 
nur auf ihre Verhältnisse an, die von der Auswahl der 
Komplexe innerhalb Gr unabhängig sind. Denn setzt man 

Xoii^xu (v = 1,... 6; x = l, .../«) 

an Stelle von ^«r^ so multiplizieren sich alle Zeiger mit der 
Substitutionsdeterminante \oLi^\ (vergl. Aufg. 26). Da ein 



ZlndUr, Llaieogeonetrie. 23 
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und dasselbe G durch Annahme von fi Komplexen ant 
00^(^-1) Arten bestimmt werden kann, hängt es von 

5fi — {f4,— l)fi = f^{6 — M) 

Eonstanten ab. Es müssen also zwischen den Verhältnissen 
der Zeiger 

Relationen bestehen und zwischen den Zeigern selbst eben- 
soviel homogene Belationen. EHe Betrachtung ändert sich 
nicht, wenn wir statt des fünfdimensionalen Komplexraums- 
einen beliebigen n-dimensionalen Baum zu Grunde legen und 
demgemäfs n-f-1 statt 6 in die Formeln einsetzen: 

Satz 219: Von den (^"^ j homogenen Zeigern 

eines fi — 1 -dimensionalen linearen Gebietes im 
n-dimensionalen Baum sind durch 1+i" {n-^-l — fi) 
passende unter ihnen, die von einander unabhängig- 
sind, alle übrigen bestimmt. 

Beim Eomplexbüschel heifst die Matrix 

85) "^^ • • • "^^ 

Wir setzen aux^k — ^ik^ = ^k. Um die sechs Belationen 
zwischen den u zu finden, denken wir uns unter 85) noch- 
mals dieselbe Matrix angeschrieben, so daCs wir nun aus 
der neuen Matrix 15 viergliedrige Determinanten bilden 
können, die sämtlich Null sind und genau wie bei den 
Linienzeigern (§ 32) je eine Belation liefern. Von diesen 
Belationen müssen jedoch 9 passend gewählte eine Folge 
der sechs übrigen sein. Wir betrachten insbesondere die 
sechs Belationen die wir erhalten, wenn wir bei Bildung* 
der Determinanten zwei feste Spalten, z. B. die letzten zwei 
auf alle Arten mit zwei andern verbinden. Diese sechs 
Belationen sind sicher von einander unabhängig; denn jedes 
^ ih *:^^) kommt nur in einer von ihnen vor. Deshalb 
sind aucF diese Belationen nach den genannten sechs u^j^ 
rational auflösbar. 

Satz 220: Zwischen den 15 homogenen Zeigern 
eines Komplexbüschels (Strahlennetzes) bestehen 
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sechs unabhängige quadratische Belationen; durch 
neun passend gewählte lassen sich die sechs übrigen 
Zeiger rational ausdrtlcken. 

Der Zusatz „passend gewählte^ ist nötig, um gewisse 
spezielle Auswahlen auszuschliefsen; z. B. ist klar, dafs 
durch neun solche Zeiger, zu deren Bildung nur 5 Spalten 
der Matrix herangezogen wurden, die ttbrigen nicht bestimmt 
sein können, weU das Strahlennetz selbst nicht bestimmt ist. 

Um die 10 Relationen für jm = 3 zu finden, müssen 
wir das Verfahren Vahlens („Über die Relationen zw. den 
Determ. einer Matrix", Joum. f. Math., Bd. 112) anwenden: 
Wir bezeichnen mit ujom die Determinante aus der ^-ten^ 
^ten und m-ten Spalte der Matrix 



-'11 



86) 

und die Adjunkte von xxfji in M^^g mit lau? wobei wir w^jg 
von Null verschieden voraussetzen dürfen. Dann ist nach 
dem Multiplikationssatz, wenn wir Spalten mit Spalten ver- 
binden: 

^Ik ^11 ^im §tl 5i2 ^18 
87) 4?2* «21 ^2m lai §99 §93 
«3k ^W ^8m §gi Is« §88 



i= 1 



{l = i, l, m; fi= 1, 2, 3). 

Jedes Element der Determinante rechts ist selbst eine 
Determinante, die entsteht, indem man aus der Matrix von 
^128 je nach dem Wert von ^ entweder die 1. oder 2. oder 
3. Spalte streicht und dafür je nach dem Wert von k die 
k'tQ oder ^te oder m-te Spalte von 86) einsetzt; also: 



88) 



««« • «128 = 



Wk23 Wik3 Mi2k 
^128 %» ^121 
**m28 Wims tli2m 



Setzen wir A;, ^ m (in irgend einer Reihenfolge, deren Änderung 
nur eventuelle Zeichenänderung beider Seiten zur Folge hat) 
gleich 1, 2, 3, so erhalten wir die Identität 



128 



123' 
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Wählen wir von den drei Zahlen A, Z, m nur eine gröfser 
als drei, so erhalten wir auch Identitäten. Wählen wir 
dagegen zwei der Zahlen gröfser als drei, z. B. ä; = 1, 
Z > 3, w > 4, so erhalten wir 

Wilm • %23 = WllS • ^12m ^lm3 • ^121- 

Solcher Relationen ergeben sich neun. Wählen wir endlich 
k^l^ m = 4, 5, 6, so erhalten wir eine Relation dritten Grades. 
Diese 10 Relationen sind von einander unabhängig, weil in 
jeder derselben ein u, nämlich das auf der linken Seite 
stehende u^i^j vorkommt, das in keiner der übrigen auftritt. 
Rechts ist nämlich nur ein Index gröfser als drei, links aber 
in tiidm mindestens zwei. Zugleich sind die Relationen nach 
diesen zehn u aufgelöst. 

Satz 221: Zwischen den 20 homogenen Zeigern 
eines Romplexnetzes (einer Regelschar) bestehen 
zehn unabhängige Relationen, von denen eine 3., 
die übrigen 2. Grades sind. Durch zehn passend 
gewählte Zeiger lassen sich die übrigen rational 
ausdrücken. 

Für fi = 4t erhalten wir nach demselben Verfahren 
wieder sechs unabhängige quadratische Beziehungen, wie 
sich aus der Dualität zwischen den linearen Komplex- 
gebieten und ihren ergänzenden von vornherein vermuten 
liefs. Für ^ = 5 erhält man keine Beziehungen mehr. 

Wir haben die Eomplexgebiete mittlerer Dimension 
(jj, = 2, 3, 4) bei Definition ihrer Zeiger als verbindende 
Gebiete aufgefafst. Man könnte sie auch als Schnittgefoilde 
der Gebiete höchster Dimension (^ = 5) auffassen und so 
für die drei Gebietarten mittlerer Dimension zweierlei Zeiger 
erhalten, ähnlich wie wir bei den Liuien des Raums Strahlen- 
und Achsenzeiger unterschieden. Der Zusammenhang zwischen 
diesen zwei Zeigerarten würde sich aus Pasch, Zur Th. 
d. lin. Kompl. § 1, 2 (Joum. f. Math. Bd. 75) ergeben. 
Dabei kann das ursprüngliche Zeigersystem, in dem die 
Komplexzeiger definiert sind, tetraedrisch oder rechtvnnklig 
sein; demnach können wir auch für die linearen Komplex- 
gebiete tetraedrische und rechtwinklige homogene 
Zeiger unterscheiden. Wir wollen dies nicht weiter ver- 
folgen, sondern nur darauf aufinerksam machen, dafs durch 
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Verbindung der Ergebnisse dieses und des § 84 Sätze, wie 
der folgende, selbstverständlich werden: 

Satz 222: Die Bedingungen, denen ein starrer 
Körper mit Bewegungsfreiheit dritten Grades unter- 
worfen ist, lassen sieh in jedem Augenblick durch 
20 homogene Zeiger, unter denen sich 10 unab- 
hängige (d. h. 9 wesentliche Parameter) finden, voll- 
kommen kennzeichnen. 



Übungsaufgaben: 

57) Wann tritt es ein, dafs eine auf einem Cylindroid 
liegende Ellipse die Erzeugende ihrer Ebene E berührt? 

58) Aus dem Satz 163 sind die vorhergehenden Sätze 
tlber das Cylindroid, soweit als möglich, abzuleiten. 

59) In der Fig. 76 ist f^ negativ, Irj positiv; der Leser 
zeichne auch andere Fälle. 

60) Die Determinante 88) multipliziert sich nur mit 
einem Faktor, wenn man an Stelle von a, b, c drei andere 
Komplexe des Netzes setzt. 

61) Es sind die (sechs) Fälle namhaft zu machen, in 
denen ein lineares Komplexgebiet mit seinem ergänzenden 
Gebiet Komplexe gemein hat. 

62) Wenn ein Komplex eines Büschels B gefunden 
werden kann, der zu allen Komplexen eines anderen 
Büschels B' involutorisch liegt, so kann umgekehrt ein 
Komplex von B' gefunden werden, der zu allen Komplexen 
von B involutorisch liegt (Ball, Th. of the Screws, Art. 118). 

63) Welchen Fall eines Komplexnetzes erhält man, 
wenn man ein Büschel singulärer Komplexe, deren Achsen 
das ebene Büschel B bilden, mit einem Gewinde verbindet, 
dessen Achse B angehört? 

64) Bewegt sich eine Gerade g mit drei Punkten 
Aj -B, C auf drei Flächen, so wird jeder Punkt von g sich 
auf einer Fläche bewegen, deren Normale mit den drei 
Flächennormalen in Ay B, C hyperbolisch Uegt (Schöne- 
mann, Joum. f. Math. Bd. 90). 
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65) Man zeige, dafs in § 85, a) die Beihenfolge, in der 
man die (Geraden zur Konstruktion heranzieht, auf das Er- 
gebnis keinen Einflufs hat 

66) Nach Analogie der Aufgabe § 85, b) sind anch die 
Fälle n = 6, 7 zu behandeln. 



Vermischte Übungsaufgaben: 

67) Wenn eine Gerade bei einer Bewegung Tangente 
eines ihrer Punkte ist, so ist es auch ihre Polare bezüglich 
des Gewindes, das zur Momentanschraubung gehört. 

68) Wenn eine Gerade Charakteristik einer Ebene ist, 
so ist ihre Polare Charakteristik einer anderen Ebene, die 
auf E senkrecht steht. 

69) Wenn sich eine Gerade g bewegt, so bilden die 
Tangenten der Bahnen ihrer Punkte ein Paraboloid. 

70) Der Inhalt des Parallelepipeds, das von irgend drei 
Erzeugenden derselben Begelschar bestimmt wird, ist konstant 

71) Wenn man die Ecken zweier Tetraeder irgendwie 
einander zuordnet, so definieren die vier Verbindnngsstrahlen 
ein Strahlennetz, ebenso die Schnittlinien der Paare von 
Gegenebenen. Diese beiden Netze sind von derselben Art 

72) Wenn bei der Darstellung § 55, a) emes Strahlen- 
netzes die Parameter d, d' der Gleichung 

add'+65 + c<}' + d==0 

genügen, so wird aus dem Netz eine Begelschar heraus- 
gehoben, die für a = ein Paraboloid ist 

73) Zu zeigen, dafs die Gerade 

as = kz-^ fia^ f/ = fiz-^kb 
bei veränderlichem k und ^ ein Strahlennetz durchläuft 

74) Wenn die zwei Transversalen von vier Geraden in 
eine einzige t zusammenfallen, so ist das Doppelverhältnis 
ihrer vier Schnittpunkte mit t gleich dem Doppelverhältnis 
ihrer vier Vßrbindungsebenen mit t 

75) Ähnlich wie in § 60 elliptische und hyperbolische 
Netze zur Ableitung von Parameterdarstellungen des Gewindes 
verwendet wurden, ist dies mit den parabolischen Netzen 
durchzuführen. 
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76) Drei gegenseitig involatorische Komplexe grappieren 
^ie Punkte des Raums nach Tetraedern (vergl. die Gruppierung 
nach vier Elementen P, Q, a, /? in § 56 durch zwei involutorische 
Komplexe). Vier gegenseitig involutorische Komplexe geben 
2JX Gruppen von acht Punkten und acht Ebenen Anlafs, die 
sich in vierfacher Weise als zwei Möbiussche Tetraeder auf- 
fassen lassen. 

77) Die Komplexe eines Büschels sind bezüglich eines 
unter ihnen paarweise reciprok. 

78) Ein Strahlennetz kann durch oo^ Begelscharen er- 
zeugt werden, von denen zwei Strahlen «, s' fest sind, der 
-dritte t sich auf einer Regelschar R bewegt, die durch einen 
s der festen Strahlen geht. 

79) Ein Gewinde kann durch oo* Regelscharen erzeugt 
iverden, von denen zwei Strahlen «, «' fest sind, der dritte t 
in einem Strahlennetz beweglich, dem auch einer s der festen 
Strahlen angehört; oder durch oo* Regelscharen, von denen 
ein Strahl fest, die beiden anderen in einem Strahlennetz 
:frei beweglich sind; oder durch oo^ Strahlennetze, von denen 
drei Strahlen «, «', «" fest sind, der vierte t in einer Regel- 
schar beweglich, von der zwei Strahlen der Regelschar 
{^, «', «") angehören. 

80) Die Polaren einer festen Geraden bezüglich aller 
Komplexe ä) eines Komplexnetzes, ß) Gebüsches, y) Ge- 
ivebes bilden a) ein Strahlennetz, ß) einen linearen Komplex, 
y) erfüllen den ganzen Raum. 

81) Der geometrische Ort der Geraden, auf denen zwei 
projektive Ebenenbüschel eine Involution bestimmen, ist ein 
linearer Komplex. 

82) Das Doppelverhältnis {ab cd) von vier hyperbolischen 
Geraden aus ihren Zeigern a^, bi, cg, di zu berechnen. 
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Anhang I. 

Anleitung zur Lösung der Übungsaufgaben. 

Einige der leichteren Aufgaben sind hier mit Still- 
schweigen übergangen; bei den anderen warde je nach der 
Natur der Aufgabe der Beginn oder die Hauptschritte dea 
Lösungsverfahrens oder das Endergebnis mitgeteilt oder end- 
lich auf eine Abhandlung verwiesen, wo die Lösung gefunden 
werden kann. Wo ein Autor schon bei Stellung der Aufgabe 
citiert wurde, ist die hier gegebene Lösung eine andere. 

Abschnitt L 

1) Dreht sich ein Strahl m in einer zur Achse parallelen 
Ebene E^ so füllen für jede Lage von m die zu m parallelen 
Gewindestrahlen eine Ebene. Diese Ebenen bilden ein 
Parallel-Ebenenbüschel, dem auch E angehört. 

2) Seine Zeiger sind: 

_W _ U _ D 

3) Man führe in Gleichung 8) gleichzeitig ein: 

a? = ajj cos a — yi sin a 

y = a?i sin a -j- yi ^^s a 
I = §j cos a — ijj sin a 
ij = §1 sin a -f- i^j cos a, 
u. s. w. 

5) Vergl. die Konstruktion in Fig. 17. 

6) Wählt man die Achsenrichtung senkrecht zu g, so 
wird g' von der Achse geschnitten; wählt man sie parallel 
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zu gif so erhält man kein eigentliches Gewinde, wohl aber 
ein Strahlengebüsch. 

9) Man konstruiere die Nullebene des unendlich fernen 
Punktes von s; jene Richtung in ihr, die zugleich zum 
kürzesten Abstand von g und g* senkrecht steht, ist die 
Ächsenrichtung. Hiermit ist man bei der Bestimmungs- 
weise b) angelangt. Wenn jedoch diese Lösung versagt 
(v^eso?), verschafft man sich ein zweites Polarenpaar; am 
einfachsten dadurch, dafs man zu einer Verbindungslinie 
eines Punktes von g und eines von s die Polare sucht. 

10) Man konstruiere zu einer Transversale von g und h 
die Polare u. s. w. 

11) Wenn l\ und d\ die senkrechten Projektionen von 
l^ und dj auf die horizontale Ebene durch P sind, so ist 

d^ == d'j = c? . sin a. 

Es ist also nur noch zu zeigen, dafs 

sin a . cot v^ = cot r, 

was mit Hilfe eines sphärischen Dreiecks geschieht, dessen 
Ecken auf Z^, l\ , d liegen. 

13) Die Höhe des Schraubenganges wächst im qua- 
dratischen Verhältnis mit dem Cylinderhalbmesser, weil so- 
wohl die Tangente des Steigwinkels als der Ereisumfang 
im einfachen Verhältnis wachsen. 



Abschnitt H. 

14 a) Bezüglich der Normalen der Nullebene v von P\ 
b) und c) Die Kugel berührt v in P (Möbius, Statik, § 89)- 

15 b) Wenn M^ und M^ die Momente bezüglich a^ und 
a^ sind, so mufs der Nullpunkt auf einer Geraden liegen, 
deren Punkte von a^ und a,, das Abstandsverhältnis M^ :M^ 
haben, u. s. w. (Möbius, Statik, § 96). 

16 c) Wenn k, m die gegebene Dyname, K die Gröfse 
der Stäbe des Kreuzes, d ikre Entfernung von der Achse 
ist, so ergiebt der Satz 25: 

K=^V2, d = m:k = t. 
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18 b) Die Grenzlage ist nach 17 b) dieselbe, als ob sich 
g woi g' drehen würde, also der Fufsponkt des kürzesten 
Abstands ron g\ daher auch ron der Axe. 

19) Die Normale von Ej welche beide Polaren schneidet, 
ist Stralil des zugehörigen Gewindes; ihr Schnittponkt mit 
E hat also einen Gesohwindigkeitsvektor in E selbst 

21) Die erreichbare Zone wird von zwei Eüreisen mit 
den Halbmessern (o und cj-\-2y (Fig. 25) ans dem Mittel- 
punkt Ä'' begrenzt. 

22 a) Die Höhe ist auch im reciproken Tetraeder eine 
Höhe ; aber Spitze and Fufspnnkt sind yertauscht. b, a) Dem 
Oktaeder entspricht ein Körper, der von zwei Quadraten 
und vier ttberschlagenen Vierecken (Fig. 82) begrenzt ist; 





Fig. 82. 



Fi«. 83. 



M ist nicht als Ecke des Polyeders zu betrachten; ß) Dem 
Würfel ein Körper, der von den zwei durch Parallel- 
verschiebnng in einander überführbaren Dreiecken ABC 
und A'B'O und den sechs Dreiecken A'BC, B'CA^ 
CAB; ARO, BOA', C^' 5' (Fig. 83) begrenzt ist. 
Die Seiten des Dreiecks PQR sind nicht als Polyeder- 
kanten zu betrachten, ebensowenig die überschlagenen Vier- 
ecke ABA' B'vi. s.w. als Polyederflächen. 
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23) Die Lösung ist in Fig. 84 znr Hälfte gezeiohnet; 

die andere Hälfte erhält man durch Spiegelung längs MN. 

5 
Es wurde damit begonnen, PQ = a = —-c parallel zu a zu 

ziehen, dann 1,2 parallel den gleichnamigen Stäben in 
Fig. 31 ; dann wurde FS = c gemacht, u. s. w. 



/£'- 




znr^'Jf 



»ff. 84. 



24) Vergleiche die in § 27 zitierte Schrift ron Hauek; 
noch allgemeinere Sätze finden sich bei Hauck, Joum. f. d. 
r. u. a. Math. Bde. 100 und 120; Schmid, Monatsh. f. Math, 
u. Phys., Bd. Vffl. 



Absehnitt m. 

26) Ftthrt man statt der Zeiger y^z lineare homogene 
Formen derselben ein: 

so multiplizieren sich die Linienzeiger mit Faktoren, die von 
den Indices unabhängig sind. 

29) Es ist 



All A.X 



ift 



= +^ 






wobei das obere oder das untere Zeichen gilt, je nachdem 
die Permutationen Z, m, t, k und A, /u, t, x derselben oder yer- 
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schiedenen Klassen angehören (vergl. Pascal, Determ. § 8). 
Da jedoch in Gleichong 72) die Permatation /, m, i, k fest 
ist and es nur auf die Verhältnisse der Koeffizienten der 
p ankommt, können wir das Vorzeichen von der Permutatioa 
A, f4, L, X allein abhängen lassen, n. s. w. 

31) Es sei eine Determinante y-ter Ordnung yon der 
Form 



J = 



9i 
9PA + 1 



9x 



q)i^y — i q)x^v^2 



Vi 



gegeben, wobei jedes Element eine homogene Funktion irgend 
welcher anderen Gröfsen pi ist, deren Grad durch den 
Index angezeigt wird. Dann ist J eine homogene Funktion 
Ar-ten Grades in den pi, wie man sich durch den Schlufa 
von V auf v-^-l fLberzeugt (ändert man in einer derartigem 
Determinante alle Indices einer Zeile oder Kolonne um 
gleich viel, so bleibt sie homogen in den pi , wenn sie es 
firtther war). Hieran wird nichts geändert, wenn man be- 
liebig viele Elemente durch Nullen ersetzt. 

Wenn wir m^n voraussetzen, 
kann der Bau von"2? durch Fig. 85 
versinnlicht werden, wobei die zwei 
stark begrenzten Parallelogramme 
durch Elemente q) und tp erf ttUt sind 
(einschliefslich der schrägen Begrenz- 
ungen), die übrigen B^ume durch 
Nullen. Entwickelt man D nach 
den Unterdeterminanten der ersten 
m Zeilen, so erhält man lauter Pro* 
dukte von Determinanten J^, . ^^, 
wobei im Hauptglied 

Es ist also im Hauptglied Jg, von der Dimension mn, 
Jtf, von der Dimension Null. Aus dem Hauptglied erhält 
man alle anderen, indem man der Beihe nach die Teil- 
kolonnen ktp (*<m) von Jtp durch andere k^ (Ä;'>m) er- 
setzt und gleichzeitig in Jy, die ergänzenden Teilkolonnen 




Fig. 86. 
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V^ nnd k^ vertaascht. Dabei ändern sieh die Dimensionen 
Yon Jtp und J^j im entgegengesetzten Sinne um die gleiche 
Anzahl. 

32) „Ort" kann hier nur im Sinne der Punktgeometrie 
verstanden werden. Dann bestimmen aber auch sogar zwei 
Gleichungen zwischen Linienzeigem noch keinen „Ort". 



Absehnltt IV. 

33) Wenn die projektiven Büschel durch (S;a, 6, c) und 
(5'; a, h\ c') gegeben sind (Fig. 86), so wird die Achsen- 
richtung a als Nullpunkt der unendlich fernen Ebene kon- 
struiert, indem man /?|| &', p^{| c' 
durch S zieht und die Ebenen 
b ß und cy zum Schnitt bringt. 
Obgleich das räumliche Ge- 
bilde durch die in der Zeich- 
nung angenommenenElemente 
bei weitem noch nicht fixiert 
ist, kann man doch einen 
Punkt Tvon a konstruieren, 
indem man eine Hilfsebene 
E^Wa benützt. Um die Achse 
selbst zu finden, mufs man 
den Nullpunkt einer zu a 
senkrechten Ebene suchen (ist 
nicht mehr ausgeführt und 
wäre erst mOgUch nach Beseitigung der erwähnten Viel- 
deutigkeit der Figur). 

35) Thatsächlich verliert das Gewinde nicht seine axiale 
Symmetrie, aber sein Parameter ändert sich im Verhältnis 9, 
wie man sowohl an den Nullebenen der Punkte in E leicht 
bestätigen kann, als auch derjenigen, deren kürzester Ab- 
stand von der Achse zu E senkrecht ist. 

36) Macht man die Achse des Gewindes zur Z-Achse, 
so nimmt die Gleichung des zugehörigen S^ die einfachere 
Form an: 

(«.?« + «« ?.)'-Ji^'(3? + ?l + 3D = 0. 
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Man kann sich anf die Untersachnng der Eomplezkegel 
beschränken, deren Scheitel (mit der Abscisse x) anf der 
X-Achse liegen nnd hier ypieaer auf die Anfisnchnng jener 
zwei Strahlen, welche die X-Achse senkrecht schneiden. 
Setzt man noch 



8 



wobei also ! der Parameter des zugehörigen Gewindes ® 
ist, so erhält man als Gleichung des erwähnten Geradenpaars 

1) (!«— m)/«+2f«yV+(ar«— m)y'*=0. 

Der BichtungskoefBzient ,.;i == ;g;' : y läfst sich hierans 
leicht berechnen, ebenso der Öfihungswinkel des Kegels. 

IS, kann also durch Schiebung und Schraubung der 
Begelfläche 1), d. i. einer Regelfiäche vierter Ordnung, 
geradeso erzeugt werden, wie das Gewinde durch Schiebung 
und Schraubung des hyperbolischen Paraboloids: 



1 = - — 



Wenn zunächst: 



I) m = f^, so folgt aus 1), dafs alle Durchmesser von 
® zu @, gehören. 

In der That ist von vornherein mechanisch selbst- 
verständlich, dafs für Jf^=:a|, d. h. wenn das gegebene 
Moment gleich dem Feld der äquivalenten Dyname ist, alle 
Durchmesser von ® der Aufgabe genttgen; denn der Stab- 
anteil der Dyname hat bezüglich derselben das Moment Null, 
und der Feldanteil hat bezüglich aller Durchmesser dasselbe 
Moment. Die Kegelfläche reduziert sich hier auf d^i 
dritten Grad. 

U) Wenn m < f ', so ist mechanisch selbstverständlich, 
dafs umsomehr durch jeden Punkt reelle Strahlen von (ä, 
gehen müssen, weil das erreichbare Moment für die Achsen 
durch einen Punkt seinem absoluten Betrage nach ein 
Maximum, aber kein von Null verschiedenes Minimnfn hat 
(Aufgabe 14). 
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III) Wenn m>!*, so dringen in das Innere des 
Cylinders vom Halbmesser Vm — f* keine Strahlen von 6^ 
ein. Es berühren ihn Strahlen mit der Neigung 

f 

Sämtliche Strahlen von IS^ können nach Tangenten von 
Schraubenlinien angeordnet werden, von denen auf jedem 
der koaxialen Cylinder zwei Scharen von je oo^ liegen. Es 
sind die Spezialfälle ! == 0,oo zu beachten (vergl. § 48, b). 

38) Jedes hyperbolische Netz kann durch eine Trans- 
formation % des Satzes 108 ans einem rechtwinkligen Netz 
02 erhalten werden. Schneidet man 3i durch zwei zur Mittel- 
ebene parallele Ebenen, welche die Brennlinien harmonisch 
trennen, so erhält man zwei solche affine Systeme 2; r^, 
deren Projektionen I^ I' auf einander involutorische Gentral- 
bttschel haben. Macht man ihre Doppelstrahlen zu Achsen, so 
kann die Affinität zwischen 2 und I' durch die Gleichungen : 

1) x' = ^x, y= — fiy 

dargestellt werden. Aus 






^= — z-y ^y= — /i"«y 



geht hervor, dafs das System I' aus I durch Spiegelung 
längs einer Geraden und ähnliche Vergrölüserung im Ver- 
hältnis fi abgeleitet werden kann. Also kann 92 auf oo^ 
Arten durch zwei solche affine Systeme erzeugt werden, die 
durch Spiegelung, Ähnlichkeitstransformation und Translation 
auseinander ableitbar sind. 

Schneidet man 91 durch zwei Ebenen, die von der 
Mittelebene beiderseits gleichen Abstand haben, so treten an 
Stelle von 1) die Gleichungen 

2) ;r' = x«, y'= — y, 

wobei X eine positive oder negative Eonstante bedeutet, je 
nachdem die beiden Ebenen zwischen den Brennlinien liegen 
oder aufserhalb derselben. 
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Die weiteren Gleichungen 

X' TL X ^ ^ ^ 

ergeben keine so einfache Deutung mehr. 

41) ^'==ccota.-^, y'=ctanga. — , 2' = — . 

42) Wenn man y, y' als fest, «, x als beweglich be- 
trachtet, kommt man zur Sylvesterschen Erzeugungsweise; 
dem Punkt x ist die Ebene (^, af) als KuUebene zugeordnet, 
also immer dieselbe, welches Paar man auch statt y^y' als 
fest betrachtet. Da g^ g' auch Strahlen aller Gewinde sind, 
so sind diese identisch. Diese Bestimmungsweise durch 
zwei projektive Punktreihen kommt auch darauf hinaus, vom 
Gewinde ein spezielles Strahlennetz und noch einen Strahl 
zu geben. 

44) Z. B. kann sie aus 113, a) so entnommen werden: 
Wählt man irgend welche Gröfsen p»-, die der Komplex- 
gleichung 

und der Gleichung 

2) i:p<Pi+3 = o 

genügen, so kann man aus den vier Gleichungen 

^Pi = c> <^ft = — -8^^ oPz —yj ^P6 = ^^ 
die vier Gröfsen a, y, -?, w reell berechnen; die beiden übw- 
zähligen Gleichungen 

op^= — cy^ ap^ = y^-\-zw 

sind dann vermöge 1) und 2) von selbst erfüllt 

45) Bei 110) sind die ti-Flächen und die ü-Flächen 
hyperbolische Paraboloide, die ti, j- und die v, }- Kongruenzen 
spezielle Strahlennetze und zwar im einen Fall solche, deren 
Brennlinie unendlich fem liegt; analog bei 113). 

46) Man wähle auf g zwei Punkte ; ihre Nullebenen 
bezüglich der Komplexe des Büschels beschreiben zwei pro- 
jektive Ebenenbüschel, u. s. w. 
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Absehnltt V. 

48) Setzt man 

schreibt 

X +iA' statt A, 

SO wird: 

azk^au{vk+v'k')+au{v'k—vX)+bk{vfi+vf/) + K{v'fi—VH'') 

Löst man jedes der beiden Systeme nach den Klammem 
anf, und setzt die Auflösungen einander proportional, so 
erhält man eine Darstellung der gesoharten Involutorischen 
Eollineation, die frei von Parametern ist. Dieselbe lautet, 
wenn man in der Determinante 

\aua;,hK\ (Ä:=l,...4) 

die Adjunkte jedes Elementes mit dem entsprechenden 
griechischen Symbol bezeichnet: 

T IajeZic = 2ajtZi(j T I ßje zl = 2 ßje Zjt , 

T Zaizi = — ^ajtZjej t I ßkzis = — I ßicZjc. 

Man sieht aus den Gleichungen, dafs die Eollineation 
inyolutorisch ist, und dafs keine reellen Doppelpunkte vor- 
handen sind. Denn f tlr die Doppelpunkte folgt t^ = — 1. 

52) {b^^c^ — r^)ql + {c^-\-a^ — r^ql + (a^ + b^ — r^)ql 

53) Der Ort ist das gleichseitige Paraboloid: 

c tn 

Wält man den Mittelpunkt auf dieser Fläche, so ist der 
Halbmesser der Kugel durch 

J«_a2m2 + (c« — r« — n«)(l— m«) = 

Ziodler, Llniengeometrie. 24 
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bestimmt In der That ist es für eine Engel eine zwei* 
fache Bedingung, eine imaginäre Gerade zu berühren, weil 
sie die konjugierte von selbst berührt. 

S4) ql-ql + 2(q,q,-q,q,) = 0, 

Vergl. auch Zeuthen, Math. Ann. Bd. I. 

55) In doppelter Berührung; denn sie haben mit ihm 
nur zwei gemeinsame Punkte und die Zahl der Schnittpunkte 
kann sich im imaginären Gebiet nur verringern, indem einige 
zusammenfallen. In der That kann man dies durch einen 
Grenzübergang aus einer allgemeinen Fläche anschaulich 
verfolgen, indem zwei Nabelpunkte in einen Seheitel zu- 
sammenrücken, somit auch ihre Tangenteninvolutionen auf 
der unendlich fernen Geraden aller Parallelkreisebenen die- 
selbe Involution herausschneiden. 

56) Es sind diejenigen, die den imaginären Eugelkrei» 
Ä treffen. Dies kann nur in den gemeinsamen Punkten von 
Ä und der unendlich fernen Kurve C von F^ geschehen. C 
ist auch der Schnitt des Asymptotenkegels A von F^ mit 
der unendlich fernen Ebene. Die Strahleninvolutionen in den 
cyklischen Ebenen von A definieren, solche imaginäre 
Strahlen von Ay die auch Ä treffen. Sie schneiden also auf 
der unendlich fernen Ebene, da sie in beiderlei Sinn zn 
nehmen sind, die vier Schnittpunkte von C und Ä aus. Man 
hat daher folgenden Satz: In einem Parallelebenenbüschely 
das eine cykliscbe Ebene eines Hyperboloids H enthält, ist 
durch H eine Involution definiert. Diese schneidet auf irgend 
einer Erzeugenden e von H auch eine Involution aus, 
wodurch auch eine gescharte räumliche Involution definiert 
ist (Satz 137); die Ordnungsstrahlen der letzteren 
bilden ein Botationsnetz. Wir haben das Ergebnis reell 
formuliert; aber es hätte ohne die Theorie der imaginären 
Elemente nicht so leicht abgeleitet werden können. Diese 
Aufgabe ist ein schlagendes Beispiel für die Verwendbarkeit 
dieser Theorie. 

Abschnitt VI. 

57) Wenn E durch eine der äufsersten Erzeugenden 
des Cylindroids geht. 
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61) Nach der Einteilung des § 79 sind es die Fälle 
A) b, Cy d; B) b, d; C) a. Die gemeinsamen Komplexe 
können nur singulär sein. 

62) Sei C derjenige Komplex von 5, der zu B' voll- 
ständig normal liegt (§ 78); dann liegt B' im ergänzenden 
Gebiet C^ von C (Satz 175). Aber auch das ergänzende 
Gebiet j§, von B liegt in C^, schneidet also hier B' in 
einem Komplex C'^ der zu B vollständig normal ist. 

63) Den Fall, dafs die Grundregelschar ein gleich- 
seitiges Paraboloid ist (§ 83, B, a). 

64) Wie man auch g als Bestandteil eines Körpers mit 
Freiheit dritten Grades betrachten mag, die Flächennormalen 
in A, B, G definieren die Grundregelschar des zugehörigen 
linearen Windungsgebietes. 

66) Vergl. die in § 85 zitierte Schrift Sturms. 



Vermischte Übungsaufgaben. 

69) Chasles, C. K. 16 (1843); es sei bei dieser Ge- 
legenheit auf die beiden Werke von Schön flies „Geometrie 
der Bewegung in synth. Darst." (1886) und von Mannheim 
„G6om6trie cin6matique" (1894) hingewiesen. 

70) Franel, Vierteljahrsschr. der naturf. Ges. Zürich, 
Bd. 40, 1895. 

71) Franel, ebenda; für den Fall, dafs die Netze 
identisch sind, vergl. Kohn, Wiener Sitzgsber. Bd. 107, 
n, 1898. 

72) Durch die Gleichung wird auf den Brennlinien eine 
Projektivität definiert (D'Emilio, die in § 55 zitierte Schrift.) 

73) Sie schneidet stQts die beiden Geraden 

und 

aVb-^t/yä=0, z = — V^. 

(Hermes, über Strahlensyst. 1. Ord. u. Kl. Joum. f. Math. 
Bd. 67, 1867). Das Netz ist hyperbolisch oder elliptisch, 
je nachdem a, b gleichbezeichnet sind oder nicht. 

24* 
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74) Denn t ist Brennlinie eines parabolischen Strahlen- 
netzes, das dorch eine Korrelation mit dem Träger t definiert 
werden kann (§ 58). 

76) Elein^ Math. Ann. Bd. U; Caporali nnd del Pezzo, 
Introd. alla teoria dello sp. rig. (in den Mem. di Geom. von 
Caporali). 

77) Denn jeder Strahl des zugehörigen Netzes wird 
durch einen Komplex des Btlschels in sich selbst abgebildet 
(Caporali u. del Pezzo, a. a. 0. § 8). 

78) R sei durch s, t\ ^' definiert; dann bestimmen 
«,«',*',*" ein Strahlennetz iV^, dem sämtliche erwähnten oo^ 
Begelscharen angehören (Satz 99), dasselbe aber auch er- 
schöpfen, wie man erkennt, wenn man durch s zwei Ebenen 
legt und N durch zwei kollineare Felder erzeugt (Satz 100). 

79) N sei durch «, ^i, <a, *, definiert; dann ist durch 
«, «', tj, ^g, *8 ®"^® Gewinde G bestimmt, dem sämtliche oo^ 
Begelscharen angehören (Satz 101 und 11), dasselbe aber 
auch erschöpfen; denn wählt man einen beliebigen Strahl j? 
von G^ so bestimmt er mit «, «' eine Begelschar, die nach 
Satz 217 N aufser in « noch in einem zweiten Strahl 
schneidet, der als t zu nehmen ist, wenn man auf p kommen 
will. Analog in den anderen Fällen. 

80) Sturm, Liniengeom. I, Art. 130, 142, 154. 

81) Caporali u. del Pezzo, a. a. 0. § 4. 

82) Wir schneiden a, 6, c, d durch zwei Strahlen «, if 
der Leitschar. Dann ist (Fig. 87): 

[ahci] = {AB CD) = (aßyö) . 

Nun mtlssen sich nach 
§ 39, c) die Zeiger von y 
und ö in der Form 

yi = ai-\-.lßij 

schreiben lassen, wobei l 
und ju aus der Bedingung 
zu bestimmen sind, dafs 
sich ^, c schneiden, ebenso 
(J, d. Setzen wir also 




Hg. 87. 
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w (a, c) = lai^s Ci = (« c) , 
u. s. w., so ist 

(ac) + A (/?c) = (ad) + fi (ßd) = 

und nach Satz 55: 

l {ac) (ad) 

fi (ße) (ßd) 

Nun vertauschen wir a, 6, ebenso i, i und lassen B die 
Rolle von S spielen. Dann erhalten wir 

und durch Elimination von ß-. 



J. ^^ 1/ («^) («^) 



Es ist noch das Vorzeichen der Wurzel, deren positiven 
Wert wir u nennen, zu bestimmen : Berechnen wir nach der- 
selben Regel 

(acbd) = -\- V, 
so ist einerseits 

(abcd) -[- (acbd)= 1, 

andererseits kann von den drei Gleichungen 

tt-|-t?=l, u — r = l, — u-\-v = l 

nur eine durch die positiven Werte u, v erfüllt werden. Das 
Doppelverhältnis läfst sich der Natur der Sache nach auch 
rational durch die Zeiger ausdrücken (Voss, Math. Ann. 
Bd. 8, S. 61). 
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Die Anfertigung der Figuren. 

Wenn auch die folgenden Erläuterungen zum Verständnis 
des Buches nicht unentbehrlich sind, soll sich doch ein 
Geometer darüber Rechenschaft geben können, wie räumliche 
Gebilde richtig zu zeichnen sind. Bei einigen der folgenden 
Erklärungen wird die Kenntnis der Elemente der darsteUenden 
Geometrie vorausgesetzt. Alle Figuren des Buches sind, 
wo nicht ausdrücklich anders bemerkt, in axonometrischer 
Projektion gezeichnet, wofern sie überhaupt räumliche 
Gebilde darstellen. 

Abschnitt L 

Fig. 1. Der Kreis wurde in der Umlegung in 12 gleiche 
Teile geteilt und die Teilpunkte durch Parallele zur Achse 
auf die Ellipse projiziert. Indem man die Strecke 11' von 1 
aus einmal, von 2 aus zweimal u. s. w. in der Richtung a 
aufträgt, erhält man Punkte der Schraubenlinie. 

Fig. 10. Da durch das Achsenverhältnis der Ellipsen, 
welche Ejreise darstellen, die Neigung ihrer Ebene und somit 
die Lage der ganzen räumlichen Figur gegen die Bildebene 
sich vollkommen bestinmit, ist auch die Neigung v der 
Cylindertangente l gegen die Kreisebene, d. h. gegen die 
Kreistangente ^ in ^ bestinmit. Die willkürliche Annahme 
des Gewindestrahls l durch B im Bilde bestimmt somit den 
Parameter f des Gewindes. Sein Strahl l^ mit der Neigung v^ 
(analog l^) mufs aus der Proportion 

tan Vj : tan v = c^\c 

(Gleichung 14) konstruiert werden. Dies ist in der Neben- 
figur (in vergröfsertem Mafsstab) geschehen. Um die 

Digitized by VjOOQIC 



Die Anfertigung der Figuren. 375 

Eichtnng yon t zu finden, ziehe man PT\\DA] dann ist 
^11 TQ, weil PTQ im Räume ein rechter Winkel ist. Es 
ist AN\\ t (Länge beliebig), t^ \\ t^ \\ t, n^ || wj| n || a; S ist 
^s Schnittpunkt von l und n bestimmt; dann schneidet NS 
auf Wj und Wj Punkte von l^ und Z, heraus, weil w, w,, w^, 
proportional den Tangenten der Winkel y, y^, v^ sind. 

Fig. 13. Die Geraden a, Z^, d, dj wurden im Bilde 
willkürlich angenommen, hierauf n\\a durch Q, dl || d^ durch 
iV gezogen, wodurch l[ bestimmt ist. Man sieht jetzt zu- 
gleich, dafs man jene vier Geraden in der That willkürlich 
annehmen durfte; denn man kann n, ZI, d[ als das Achsen- 
kreuz betrachten u. s. w. Schlief slich mufs Z || NQ gezogen 
werden. 



Absehnltt IL 

Fig. 20. Die Hyperboloide sind blofs skizziert und 
durchsichtig gedacht. 



Absehnltt UL 

Fig. 33. Das Dreikant P^ wird von E in STU, von 
<£ in ^%M geschnitten. Die Eckpunkte dieser beiden 
Dreiecke vnurden auf den Kanten beliebig angenommen, zu- 
gleich S horizontal gedacht. Hierauf wurde die Spur E^ von 
E auf S konstruiert, indem S T mit © % zum Schnitt ge- 
bracht wurde, u. s. w. Es sei P^Pi=t. die Senkrechte 
von Pj auf S, <J^ die Senkrechte von P^ auf -B, N die 
Verbindungsebene (e^, (JJ. Dann können e^ und Nx noch 
beliebig angenommen werden; denn jetzt können jBä, JV^, e^ 
als die Achsenrichtungen betrachtet werden. Die Spur N^ 
von N auf E mufs jedoch (z. B. mit Hilfe von P^ a) kon- 
struiert werden. Um d. zu finden, handelt es sich nur noch 
darum, von P^ auf iv« die Senkrechte zu konstruieren. 
Zieht man P^BlEh^ so ist P^ B parallel zur Bildspur von N. 
Wenn also AClJP^B, so ist AGB auch im Räume ein 
rechter Winkel, daher A C eine Höhe des in N gelegenen 
Dreiecks ABP^. Eine zweite Höhe und somit den Höhen- 
schnittpunkt CO findet man, indem man Bo)\\Nx zieht. 
P^D durch w ist die gesuchte Strecke d^\ d^ zieht man 
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parallel dazu durch P^ und begrenzt es durch D S. Analog- 
findet man e^. 

Fig. 34. Zuerst wurden jB^ und E^ als im Räume 
rechteckig begrenzt angenommen, dann P^ in £3, P, in E^. 
Zieht man o, x parallel zu den Rändern der Ebenen, so 
kann die senkrechte Projektion P2 von Pj auf E^ noch 
beliebig auf x angenommen werden. Aber jetzt sind drei 
aufeinander senkrechte Richtungen Xy y, PJ' Pg bekannt, die 
als Achsenrichtungen betrachtet werden können, und die 
Projektion P[ von Pj auf E^ mufs konstruiert werden, 
weil die Lage der Figur gegen die Bildebene (bis auf ihre 
Entfernung von derselben) bestimmt ist. Legen wir also 
P2 in die Bildebene, so erhalten wir durch aiy und 
TiPg'Pg zwei Punkte der Bildspur ß von -E^; P^P[ muf» 
senkrecht zu ß gezogen und durch Parallele zu den Rändern be- 
grenzt werden. Nun kennt man die Projektionen k' und k" 
von k auf E^ und E^, kann daher, wenn S' und ©' auf k 
angenommen werden, die Strecken d' und e' zeichnen. 



Absehnitt IV. 

Fig. 40. um möglichst einfach eine richtige Skizze zu 
erhalten, wurde A^C = A^Aq = NA^ gemacht, ebenso 
B^ B[ = B^Bq = B^ B^ . 

Fig. 47. Die Paare kongruenter Ellipsen der beiden 
Scharen des Satzes 109 bestimmen Hyperboloide, ftlr welche 
der Hauptstrahl des Netzes eine Achse ist. Drei dieser 
Hyperboloide wurden gezeichnet und drei Paare konjugierter 
Richtungen in den Ellipsen (z.B. AA% BB'). Die Kon- 
tourep der Hyperboloide sind nicht überall gezeichnet; je- 
doch trennt überall ihr Berührungspunkt mit den Netzstrahlen 
einen voll ausgezogenen und einen punktierten Teil des 
Strahls. Die Netzstrahlen lassen sich auch nach gleich- 
seitigen hyperbolischen Paraboloiden anordnen, wenn man 
alle zusammenfafst, die einen Durchmesser einer Ellipsen* 
schar (z.B. AA', daher auch BB') schneiden. Dieselbe 
Figur kann sowohl als Bild eines Rotationsnetzes als einea 
allgemeinen elliptischen aufgefafst werden. 
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Abschnitt V. 

Fig. 58. Da die Lage der Geraden g,gj^ durch ihre 
axonometrische Projektion allein noch nicht bestimmt ist, 
kann man in E die Richtung der Spuren A, h^ des Paares 
paralleler Ebenen durch g und g^ willkttrlich annehmen. 
Projiziert man dann den Punktwurf auf g in der Richtung 
g^ und umgekehrt, so erhält man Punkte auf den Strahlen 
der Quadrupel a,a'; b,V und ai,a(; bi,b[. Jetzt könnte 
man unmittelbar die weitere Konstruktion des gemeinsamen 
Punktes nach b) anschliefsen. Denn diese Konstruktion 
hat projektiven Charakter; es macht daher keinen Unter- 
schied, dafs sie hier blofs das Bild einer Konstruktion ist, 
die sich in Wirklichkeit in einer anderen Ebene abspielt. 



Abschnitt VI. 

Fig. 66. Ein Sjreis K des Kreiscylinders wurde (nach 
derselben Methode wie bei Fig. 1) in 32 gleiche Teile ge- 
teilt; durch die Teilpunkte wurden die Senkrechten auf 
seine Ebene gezogen und auf diesen nach oben oder unten 
die Ordinaten der Kurve z = ^Hm2^ aufgetragen. Dabei 
ißt die grofse Halbachse der ElUpse K die Einheit in wahrer 
Länge, also die Excentricität von K ihre Länge in der 
Verkürzung nach der Z-ßichtung. Nimmt man daher die 
halbe Excentricität CH als Einheit, macht danach einen 
Mafsstab, und betrachtet ^^ des Kreisumfangs als äqui- 
valent 22^^, so kann man die au&utragenden Werte z 
unmittelbar aus der Sinustafel ablesen und dann am Mafs- 
stab abnehmen. 

AA' und BB' sind die Achsen der Hauptkomplexe 
des Büschels und liegen in der Mittelebene. GG' ist die 
tiefste, HH' die höchste Erzeugende; beide sind die 
„äufsersten". Ihre Richtungen halbieren den (rechten) 
Winkel zwischen AA' und BB\ DD' ist die Doppellinie, 
soweit sich auf ihr zwei reelle Erzeugende schneiden. Die 
Figur des Modells ist der Übersichtlichkeit halber anstatt 
durch die gestrichelte Linie der Figur 65 durch die Sinus- 
linie selbst begrenzt, was beim wirklichen Modell allerdings 
nicht ausführbar ist. Der Cylinder ist undurchsichtig ge- 
dacht, das Cylindroid jedoch durchsichtig, wie es ja bei 
einem Fadenmodell der Fall ist. 
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Fig. 68. Eine Ellipse K wurde beliebig gezeichnet und 
als Projektion eines Kreises betrachtet, femer d durch einen 
Punkt B Yon K parallel zur kleinen Achse der Ellipse an- 
genommen. Der zu BB' konjugierte Durchmesser AA' 
von K steht im Baume auf BB' senkrecht. Macht man 
A'B = — AG II d, so ist G^jB" im Räume die grofse Achse 
einer auf dem Kreiscylinder durch K liegenden Ellipse, 
die also aus den konjugierten Durchmessern BB' und GH 
gezeichnet werden kann (Erümmungskreise in den End- 
punkten dieser Durchmesser nach Rohn und Papperitz, 
Darst Geom., Art. 410). Die Erzeugenden des Cylmdroids 
findet man nun, wie i. T. angedeutet. Die durch G und H 
gehenden sind bezw. die tiefste und die höchste. BB' und 
die Tangente in 5 an Z sind die Haupterzeugenden. 

Fig. 81. Es ist darauf zu achten, dafs X,a, Y,a ein 
harmonisches Büschel bilden; man erreicht dies am ein- 
fachsten, indem man auf einer Parallelen zu a' zwei gleiche 
Strecken aneinanderlegt, durch deren Endpunkte X,a, Y gehen 
müssen. 



Berichtigungen. 



Seite 19 in Figur 7 lies Uo^ statt u^, 

Seite 25 in Figur 11 lies E statt e. 

Seite 77 in Figur 33 Ues ei , es statt Ai , h^. 

Seite 79 in Figur 85 lies E statt e. 

Seite 177, Anm. lies Atti statt Alti. 

Seite 234 in Figur 58 lies im rechten TeU der Figur Ai statt A 

Seite 241, letzte Zeile lies / statt /). 
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gemeine 211; — Kugel 266. 

Incident 14. 

Intensität einer Dyname 46. 

Invariante 145, simultane — 
156. 

Involution 209, gescharte 187, 
zweier Komplexe 183, 215. 

Kantengesetz 58. 

Komplex 1, 115; singulärer 
linearer 129. 

Komplexbüschel 161, 279; -kurve 
116; -gebüsch, -gewebe 301; 
-kegel 116; -netz, -räum 301. 

Komplexzeiger 149, allge- 
meine 319. 

Kongruenz, siehe Strahlen- 
kongruenz. 

Koreciproke Gewinde 322. 

Kraftkreuz 37. 
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Sachverzeichnis. 



Leitstrahl 10. 

Linear abgeleitet 80t, lineare 

Mannigfaltigkeit 301, 314. 
Linienkomplex, s. Komplex. 
Linien zeig er 72, Elein'sche 

321, rechtwinklige 87, tetra- 

edrische 81. 
Linksgewanden, s. rechts- 

gewonden. 

Mittelebene 169. 

Mittelpunkt eines Strahlen- 
netzes 180. 

Moment zweier Geraden 25, 
zweier Komplexe 155, einer 
Kraft 31, zweier Schrauben 154. 

Momentanachse, -parameter, 
-Steigung, -windnng 48. 

Netz, s. Strahlennetz. 
Normalennetz 285. 
Normalform einer Gleichnng 

140, 143: eines Kräftesystems 

34. 
Normalgleichnng 143. 
Normalzeiger 88. 
Nnllachse 36. 
Nullsystem 5, 37, 133. 

Parameter einer Schraubung 5, 
einer Korrelation 164, 190. 

Parameterdarstellung eines 
Gewindes 197, einer Begelschar 
180, eines Strahlennetzes 177. 

Pectenoid 326. 

Polarenpaare 11, 15, 152. 

Potenzebenen eines Strahlen- 
netzes 160. 

Potenzpunkte 242. 

Bang 107. 

Beciproke Kräftepläne 57, Netze 
64, Schrauben 322. 

Bechtsgewundenes Geraden- 
paar 4, — Gewinde 22, — Begel- 



schar 174, —Schraubenbewegung 
5, — Schraubenlinie 3, — Stab- 
wald 141, 146, — Strahlennetz 
164, 174. 
Botationsnetz 170, seine Kenn- 
zeichen 246. 

Schraube 45, 98. 

Singulare Punkte eines Netzes 
160. 

Stab 24. 

Stabfläche 118, -kreuz 37, -wald 
118 (spezieller 128, 141), -zeiger 
94. 

Steigung 5, 280. 

Steigungsstab 282. 

Strahle ngebüsch 19, -gewinde, 
s. Gewinde, -kongruenz 1, -netz 
160 (elliptisches, hyperbolisches 
175, rechtwinkliges 163, singu- 
läres 164, spezielles 163), -zeiger 
einer Geraden 86, eines Ge- 
windes 149. 

Stufe 301. 

Tetraederinhalt 26. 

Träger eines Komplexbüschels 
161, eines Stabes 24, eine» 
Strahlengebüsches 19, einer 
Windung oder Dyname 45. 

Transformation der Linien- 
zeiger 111, der Stabzeiger 113. 

Tektorfeld 41. 
Verbindungsgebiet 303. 
Vollständig normal 307. 

Windung 45. 
Windungsgebiet 346. 
Winkelzählung 24. 

Zeiger einer Dyname 148, einea 
Feldes 96, einer Geraden 72, 82, 
eines Komplexes 149, einer 
Schraube oder Windung 148. 
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Verzeichnis der bis jetzt erschienenen Bände. 



1 Der Nibelniigf) N6t in Auswahl and Mittel- 
hoehdentsche Grammatik mit kureem Wörter- 
bneh von Dr. W. Golther, Professor an der 
üniTArsittt Bostook. 

2 Lessisgs Bmilia ealttti. Mit Einleitang und 
Anmerkungen von Oberlehrer Dr. Yotsoh. 

S Lessiacs FAbels, nebst Abhandlangen mit 
dieser Diohtnngsart verwandten Inhalts. Mit 
Einleitung von Karl Goedeke. 



4 Lessiigs Lsokoon. 
Goedeke. 



Mit Einleitang von K. 



6 Lessings Mina vtn Barnhelm* Mit An- 
merkungen von Dr. Tomasoheok. 

6 Lessingg Nathai der Weise. Mit Anmerk- 
ungen von den Professoren Dentel and Eraz. 

7 Martin Lnther, Thomas Hnrner nnd das 
Kirchenlied des 16. Jahrb. Aasgewfthlt und 
mit Einleitungen und Anmerkungen versehen 
von Prof. G. Berlit, Oberlehrer am Nikolai- 
gymnaaium su Leipzig. 

8 Lessings Utterarisehe nnd dramaturgische 
AbhanAInngen* Mit Anmerkungen von 
Aektor Dr. Werther. 



gen. Mit 
¥erther. 



Anmerkungen von 



AbhantUnnge] 

Sektor Dr. W( 

10 Kndran nnd Dietriehepen. Mit Einleitung 
und Wörterbuoh von Dr. 0. L. Jiriozek, Pro- 
fessor an der Akademie Münster. 

11 Astronomie. Grösse, Bewegung und Entfer- 
nung der Himmelskörper von A. F. Mdbius, 
neu bearb. von Dr. W. F. Wislioenus, Prof. 
an der Universität Strassburg. Mit 86 Abb. 
und einer Sternkarte. 

Plldagogik im Grundriss von Prof. Dr. W. 
Bein, Direktor des P&dagog. Seminars an der 
üniversitftt Jena. 

18 Geologie von Prof. Dr. Eberh. Fraas in Stutt- 
gart. Mit 16 Abb. u. 4 Tat mit fiber 50 Fig. 

14 Psychologie nnd Logik zur Einf&hrang in 
" "* " Dr. Th. Elsenhans. 



12 



die Philosophie von '. 
13 Figuren. 



Mit 



15 Dentsche Mythologie von Dr. Friedrioh Kauff- 
mann, Professor an der UniversitAt Kiel. 

16 erieehioche Altertnmsknnde von Prof. Dr. 
Rioh. Maisch, neu bearbeitet von Bektor Dr. 
Franz Pohlhammer. Mit 9 Vollbildern. 



17 Anfsatzentwilrfe von Dr. L.W. Straub. Prof. 
an der Ober-Prima des Eberhard-Ludwigs- 
Gymnasiams in Stuttgart. 

18 Der menschliche KSrper, sein Ban nnd 
seine Thitigkeiten, von E. Bebmann, Ober- 
realschuldirektor in Freibnrg LB. Mit Ge- 
sundheitslehre von Dr. med. H. Seiler. Mit 
47 Abbildangen und 1 Tafel. 

19 Romische Geschichte, neu bearb. v. Dr. Julius 
Koch, Oberlehrer am Bismarokgymn. in Berlin. 

20 Dentsche Grammatik und kurze Gesohiehte 
der deutseben Sprache v. Sohulrat Professor 
Dr. 0. Lyon in Dresden. 

21 Mnsikalische Aknstik v. Dr. Karl L. Soh&fer, 
Dozent a. d. Universit&t Berlin. Mit 85 Abbild. 

22 Hartmann v. Ane, Wolfram t. Bschenbach 
nnd Gottfr. v. Strassbnrg. Aaswahl aus d. 
höf. Epos mit Anmerk. und Wörterbuch von 
Dr. K. Marold, Professor am Kgl. Friedriohs- 
koUegium zu Königsberg i. Pr. 

28 Walther Ton der Vogelweide mit Auswahl 
aus Minnesang und Spraohdichtung. Mit 
Anmerk. und 1 Wörterbuch von Otto Gftntter, 
Professor an der Oberreal schule und an der 
Techn. Hochschule in Stuttgart. 

24 Hans Sachs nnd Johann Fischart nebst 
einem Anhang: Braut u. Hatten. Ausgew&hlt 
und erl&utert von Dr. Jnl. Sahr, Professor am 
KgL Kadettenkorps zu Dresden. 

25 Das dentsche Volkslied, ausgewfthlt und er- 
l&utert von Dr. Jnl. Sahr, Professor am Kgl. 
Kadettenkorps in Dresden. 

26 Physische Geographie von Dr. Siegmund 
Günther, Professor an der Kgl. Tecluu Hoch- 
schule in München. Mit 82 Abbildungen. 

27 Grifchische nnd RVmisehe GStter- nnd 
Heldensage von Dr. Hermann Steuding, Pro- 
fessor am Ki{l. Gymnasium in Warzen. 

28 Althoehdentsche Litteratnr mit Grammatik, 
Übersetznng und Erlftuterungen von Th. 
Schauirier, Prof. am Bealgymnasium in Ulm. 

29 Mineralogie von Dr. B. Brauns, Professor an 
der Universit&t Giessen. Mit 180 Abbild. 

80 Kartenknnde, geschichtlich dargestellt von 
E. Geloich, Direktor d. k. k. Nautischen Schule 
in Lussinpiccolo und F. Sauter, Professor am 
Bealgymnasium in Ulm, neu bearbeitet von 
Dr. Paul Dinse, Assistent der Gesellschaft fftr 
Erdkunde in Berlin. Mit 70 Abbildungen. 
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81 fteiokiekte der dentsehei LitterAtnr tob 

Dr. Max Koob, Prof. a. d. üniversittt Breslaii. 
32 Die deutsche HeldessAge ron Dr. Otto Lnitp. 

JirioMk, Prof. an der Akademie Mflnster. 
88 Dentiehe Oescliielite im Hittelalter (bis i500) 

▼OD Dr. F. Kurse, Oberlehrer am kgl. Lnisen- 

gymnaainm in Berlin. 

86 Der Cid. Gesohiohte des Don Bny Dias, Grafen 
▼on Bivar. Yon J. O. Herder. Hrsg. n. erlftnt. 
von Prof. Dr. Ernst Nanmann in Berlin. 

87 Anernnisehe Chemie von Dr. Jos. Klein in 
Waldhof bei Mannheim. 

88 OrgAüisehe Chemie von Dr. Josef Klein in 
Waldhof b&i Kannheim. 

39 Zeieheisehnle von Prof. K. Kimmioh in Ulm. 
Mit 17 Tafeln in Ton-, Farben- n. Golddruck 
und 185 Voll- und Textbildem. 

40 Dentsehe Peetik von Dr. Karl Borinski, Do- 
zent an der XJniversit&t Mflnehen. 

^ 41 Ibene Geometrie von G. Mahler, Prof. am 
Gymnasium in Ulm. Mit 111 sweifarb. Fig. 

48 Urgeschlehte der Menschheit von Dr. Moritz 
Hoernes, Prof. an der üniversit&t u. Kustos- 
Adjunkt am k. u. k. naturbistor. Hofmuseum 
in Wien. Mit 48 Abb. 

48 Geschichte des Altes HorgenUndes von Dr. 
Fr. Hommel, Professor an der üniversit&t 
Mftnohen. Mit 6 Bildern und 1 Karte. 

44 Die PflABie, ihr Bau und ihr Leben von 
Oberlehrer Dr. E. Donnert in Bftngsdorf. Mit 
96 Abbildungen. 

45 Römische Altertamsknnde von Dr. Leo Bloch, 
Dozent a. d. üniversit&t Zürich. Mit 8 YoUb. 

46 DftS WAltharUicd, im Yersmafse der Urschrift 
übersetzt u. erl&utert von Prof. Dr. H. Althof, 
Oberlehrer am Bealgymnasium in Weimar. 

« 47 Arithmetik und Algebra von Dr. Hermann 
Schubert, Professor an der Gelehrtensobule 
des Johaaneums in Hamburg. 

48 Beisplelsammlnng zur Arithmetik nnd Al- 
gebra, 2765 Aufgaben, systematisch geordnet 
von Dr. Herm. Schubert, Prof. a. d. Gelehrten- 
sobule des Johanneums in Hamburg. 

49 Griechische Geschichte von Dr. Heinrich 
Swoboda, Professor a. d. deutschen üniv. Prag. 

50 Schulpraxis. Methodik der Yolkssohule von 
B. Seyfert, Sohuldirektor in Olsnitz i. Y. 

^ 51 Mathematische Formelsammlung und Bepe- 
titorium der Mathematik, enth. die wichtigsten 
Formeln und Lehrsätze der Arithmetik. Al- 
gebra, algebraischen Analysis. ebenen Geo- 
metrie, Stereometrie, ebenen und sphärischen 
Trigonometrie, mathem. Geographie, analyt. 
Geometrie der Ebene und des Baumes, der 
Differential- nnd Integralrechnung v. 0. Th. 
Bftrklen, Professor am Kgl. Realgymnasium 
in Schwäb.-Gm&nd. Mit 18 Figuren. 

52 Geschichte der rSmischen Litteratnr von 

Dr. Hermann Joachim in Hamburg. 



68 Niedere Analysis v. Prof. Dr. Benedikt Sporer , 
in Ehingen. Mit 5 Figuren. 

54 HeteoroUgi» von Dr. W. Trabert, Dozent u 
der üniv. u. Sekretär der k. k. Zentralanstalt 
für Meteorologie in Wien. Mit 49 Abb. u. 7Taf: 

55 Das Fremdwort im Dentsehen von Dr. find. 
Kleinpaul in Leipzig. 

56 Deutsche Kulturgeschichte von Dr. Beink 
Gftnther in Burgdorf bei Bern. 

57 Perspektive nebst ein. Anhang über Schatten- 
Konstruktion und Parallel-Perspektive von 
Architekt Hans Freyberger, Fachlehrer an 
der Kunstgewerbesohule in Magdeburg. Mit 
88 Figuren. 

58 Geometrisches Zeichnen von H. Becker. ' 
Architekt ii. Lahrer an der Baugewerksohule 
in Magdeburg. Mit 282 Abbildungen. 

59 Indogermanische Sprachwissenschaft von 
Dr. B. Meringer, Prof. a. d. üniv. Wien. M. 1 Til 

60 Tierkunde von Dr. Franz v. Wagner, Prot 
an der Universität Giessen. Mit 78 Abbild 

61 Deutsche Redelehre von Hans Probst, Gya- 
nasUUehrer in München. Mit 1 Tafel. 

62 Linderkunde von Buropa von Dr. Fru» 
Heiderich, Professor am Franoisoo-Josephinnm 
in Mödling. Mit 14 Textkärtchen und Dia- 
grammen und 1 Karte der Alpeneinteilung. 

68 Linderkunde der aussereuropiischen Brd- 
teile von Dr. Franz Heiderioh, Professor am 
Francisco -Josephineum in Mödling. Mit 
11 Textkärtchen und Profilen. 

64 Deutsches WSrterbuch von Dr. Ferdinand 
Detter, Professor an der Universität Prag. 

65 Analytische Geometrie der Bbene von Prof. 
Dr. M. Simon in Btrassburg. Mit 57 Fig. 

66 Russische Grammatik von Dr. Erich Berneker, 
Professor an der Universität Prag. 

67 Russisches Lesebuch mit Glossar v. Dr. Ericb 
Berneker. Professor an der Universität Prag. 

68 Russisch-Deutsches Gesprftchsbuch von Dr. 
Erich Berneker, Prof. a. ff.' Universität Prag. 

69 Englische Litteraturgeschichte von Dr. Karl 
Weiser in Wien. 

70 Griechische Litteraturgeschichte mit Be- 
rftcksiohtigung der Geschichte der Wisaen- 
BOhaften von Dr. Alfred Geroke, iProfessor an 
der Universität Greifswald. 

71 Allgemeine und physikalische Chemie tob 
Dr. Max Radolphi, Dozent an der Tedu. 
Hoobschnle in Darmstadi Mit 22 Fig. 

72 Projektive Geometrie in synthetiseher Be- 
handlung von Dr. Karl Doehlemann, Privat- f 
dezent an der Universität M&nchen. Mit 85 

z. T. zweifarbigen Figuren. 
78 YVlkerkunde von Dr. Michael Haberiandt. 
k. n. k. Kustos der ethnogr. Sammlung des 
naturhist. Hofmuseums und Privatdosent an 
der Universität Wien. Mit 56 Abbildungen. 
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74 Die Baiknist des ÄbeidUides von Dr. Kul 
Sohftfer, AsBistent am Oewerbemnsenm in 
Bremen. Mit 22 Abbildnngen. 

75 Die craphisekei Kttnste Ton Karl Eampmann, 
Fachlehrer an der k. k. Graphisohen Lehr- 
nnd Yersnchsanstalt in Wien. Mit 8 Beilagen 
und 40 Abbildungen. 

76 Theeretiscke Physik. L Teil: Meohanik a. 
Akustik. Von Dr. Gnetav Jftger. Professor 
an der üniversit&t Wien. Mit 19 Abbild. 

77 Theeretisehe Physik, II. Teil: Lieht and 
W&rme. Yen Dr. GastaT Jftger. Professor 
an der ünirersittt Wien. Mit 47 Abbild. 

78 Theeretisehe Physik, m. Teil: Rlektriiittt 
und Magnetismus. Von Dr. Gast. Jäger, Prof. 
an der üniversit&t Wien. Mit 88 Abbild. 

79 6*tiseke SpriehdenkHÜer mit Grammatik. 
Übersetaung u. ErUuterungen Ton Dr. Her- 
mann Jantsen in Breslau. 

80 Stilknsde Ton Karl Otto Hartmann, Gewerbe- 
sehulTorstand in Mosbach. Mit 12 Yollbildern 
und 179 Textillastrationen. 

81 Ylentelllfe Tafeln nid eegeitafeln fflr 
logarithmisches und trigonometrisches Sech- 
nen in swei Farben zusammengestellt von 
Dr. Herm. Schubert, Professor an der Ge- 
lehrtenschule d. Johanneums in Hamburg. 

82 Ornndriss der lateintseben Sprachlehre von 
Professor Dr. W. Yotsch in Magdeburg. 

83 Indische Religionsgesehiehte ron Dr. Edm. 
Hardy, Professor an d. Universität Wftrabarg. 

84 Nantik. Kurser Abriss des täglich an Bord 
▼on Handelsschiffen angewandten Teils der 
Schiffahrtshunde. Yen Dr. Frans Schulsei 
Direktor d. Navigatlons-Schule zu Lftbeck. 
Mit 56 Abbildungen. 

85 PranzSsiaeke Oesehiehte ron Dr. B. Stem- 
feld, Professor an der Unirersität Berlin. 

86 Knrzsekrift Lehrbuch der Yereinfachten 
Deutschen Stenographie (Einignngs- System 
Stolze-Schrey) nebst Sohlftssel, Lesestftoken 
und einem Anhang Ton Dr. Amsel, Oberlehrer 
des KadettenhMises in Oranienstein. 

87 HShereAnalysisI: Differentialrechnung. Yon 
Dr. Frdr. Junker, Professor am Realgymnasium 
u. a. d. Bealanstalt in Ulm. Mit 68 Figuren. 

88 HShere Analysis II: Integralrechnung. Yon 
Dr. Frdr. Junker, Professor am Realgymnasium 
u. a. d. Realanstalt in Ulm. Mit 89 Figuren. 

89 Analytische Geometrie des Raumes von 
Professor Dr. M. Simon in Strassburg. Mit 
28 Abbild. 

90 Ethik Ton Dr. Thomas Achelis in Bremen. 

91 Astrophysik, die Beschaffenheit der Himmels- 
körper von Dr. Walter F. Wislicenns, Prof. 
a. d. yniversität Strassborg. Mit 11 Abbild. 

92 Astronomische Geof^raphie Ton Dr. Siegm. 
Günther, Professor an der Technischen Hoch- 
schule in Mflnchen. Mit Tielen Abbildungen. 



98 Dentf ehes Leben im 12. Jahrhnndert Kul- 
turhistor. Erläuterungen zum Nibelungenlied 
und zur Kudrun. Yon Professor Dr. Jnl. 
Dieffenbacher in Freiburg i. B. Mit 1 Tafel 
und 80 Abbildungen. 

94 Photographie. Yon H. Kessler, Fachlehrer 
an der k. k. Graph. Lehr- u. Yersuchsanstalt in 
Wien. Mit 4 Tafeln und 52 Abbildnngen. 

95 Paliontelogie. Yon Dr. Rad. Hoemes, Prof. 
an der Universität Gras. Mit 87 Abbild. 

96 Bewegnngsspielo von Dr. E. Kohlrausch, 
Professor am Kgl. Kaiser-Wilhelms-Gymnas. 
zu Hannover. Mit 14 Abbildungen. 

97 Ster4>ometrIe von Dr. Glaser in Stuttgart 
Mit 44 Figuren. 

98 Grnndriss der Psyekophysik ron Dr. G. F. 
Lipps in Strassburg. Mit 8 Figuren. 

99 Ebene and sphärische Trigonometrie von 
Dr. Gerh. Hessenberg in Charlottenburg. Mit 
69 ein- und zweifkrbigen Figuren. 

100 Sicksisehe Oesehiehte von Professor Dr. 
Otto Kaemmel, Rektor des Nioolaigymn. zu 
Leipzig. 

101 Soziologie ron Professor Dr. Thomas Achelis 
in Bremen. 

102 Geodäsie ron Dr. C. Reinhertz. Professor an 
der Technischen Hochschule Hannover. Mit 
66 Abbildungen. 

108 Weohselknnde von Dr. Georg Fank in Mann- 
heim. Mit vielen Formularen. 

104 Oesterreich. Geschichte I: Yon der Urzeit 
bis 1526 von Hoftrat Dr. Frz. v. Krones, Prot 
an der Universität Graz. 

105 Oesterreich. Geschichte II: Yon 1526 bis zur 
Gegenwart ron Hofrat Dr. Franz von Krones, 
Professor an der Universität Graz. 

106 Porstwissenschaft von Dr. Ad. Sohwappaoh, 
Professor an der Forstakademie Eberswalde, 
Abteilungsdirigent bei der Hanptstation des 
forstL Yersaohswesens. 

107 Geschichte der Malerei I. von Dr. Rieh. 
Muther, Professor an der Universität Breslau. 

108 Geschichte der Malerei IL von Dr. Rieh. 
Muther, Professor an der Universität Breslau. 

109 Geschichte der Malerei m. von Dr. Rieh. 
Muther, Professor an der Universität Breslau. 

110 Geschichte der Haierei lY. von Dr. Rieh. 
Muther, Professor an der Universität Breslau. 

111 Geschichte der Haierei Y. von Dr. Rieh. 
Muther, Professor an der Universität Breslau. 

114 Klimalehr« von Professor Dr. W. Koppen, 
Meteorologe der Seewarte in Hamburg. Mit 
7 Tafeln und 2 Figuren. 

115 Bnchffihrnng. Lehrgang der einfachen und 
doppelten Baohhaltung von Robert Stern, 
Oberlehrer der öffentL Handelslehranstalt n. 
Dozent der Handelshochschule zu Leipzig. 
Mit vielen Formularen. 
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116 Die PlMttk des AbenAlMdes ron Dr. Hui 
Stegmann, Konservator am German. National- 
mQMuni %a Nftmberg. Mit 28 Tafeln. 

117 Orieckische erammatik 1: Formenlehre von 
Dr. Hans Meltaer, Professor an der Kloster- 
sohnle sn Manlbronn. 

118 Orieekisehe Oramvatikll: Bedentangslekre 
nnd Syntax von Dr. Hans Meltzer, Professor 
an der Klostersohnle sa llanlbronn. 

119 Abriss der Bnrgenkniide von Hofirai Dr. 
Otto Piper in Mflnohen. Mit 29 Abbild. 

120 Harmenielekre von A. Halm, Musikdirektor 
in Stuttgart. Mit rielen Notenbeilagen. 

121 eesehiekte der altes nid mlttelalterliekei 
Masik Ton Dr. A. Möhler in Tftbingen. Mit 
saklreioken Abbildungen n. Masikbeilagen. 

122 Das Pflaazeireiek. Einteilung des gesamten 
Pflanzenreiohs mit den iriohtigsten und be- 
kanntesten Arten von Dr. F. Seineoke in 
Breslau und Dr. W. Migula, Professor an der 
Tecbn. Hoohschule Karlsruhe. Mit 60 Fig. 

123 Nutzpflanzen von Dr. J. Behrens in Weins- 
berg. Mit 58 Abbildungen. 

124 Die dentseken Altertflmer Ton Dr. Frans 
Fuhse, Direktor d. stftdt. Museums in Braun- 
schweig. Mit 70 AbbUdungen. 

125 Italienisehe Litteratnrgesohichte von Dr. 
Karl Yossler, Priyatdozent a. der Uniyersit&t 
Heidelberg. 

126 Dentsehe Stammesknnde von Dr. Rudolf 
Muoh, PriTatdosent an der üniversit&t Wien. 
Mit 2 Karten und 2 Tafeln. 

127 Pflaizenbioleete von Dr. W. Migula, Prof. 
an der Teohnisoben Hochschule Karlsruhe. 
Mit 50 AbbUdungen. 

128 Romaniscke Spraekwlssensekaft von Dr. 
Adolf Zauner, k. k. Bealsohulprofessor in Wien. 

129 Die Alpen von Dr. Bob. Sieger, Privatdozent 
an der Universität u. Professor an d. Export- 
akademie des k. k. Handelsmuseums in Wien. 
Mit 19 Abbildungen und 1 Karte. 

180 Das SIFentU Unterriektswesen Dentseklands 
in der Oecenwart von Dr. Paul Stötzner, 
Gymnasialoberlehrer in Zwickau. 

181 Abriss der Biologie der Tiere I: Entstehung 
und Weiterbildung der Tierwelt, Beziehungen 
zur organischen Natur von Dr. Heinrich 
Simroth, Professor an der üniversit&t Leipzig. 
Mit 83 Abbildungen. 

182 Abriss der Biologie der Tiere II: Beziehung, 
der Tiere zur organischen Natur von Dr. 
Heinrich Simroth, Professor an der Univers. 
Leipzig. Mit 85 Abbildungen. 

183 Yolksirirtsckaftslekre von Dr. Carl Jobs. 
Fuchs. Professor a.d.Universit&t Freiburgi.B. 

184 Dentsehe Litterat nrgesehiekte des 19. Jahr- 
hunderts l. von Dr. Karl Weitbrecht, Prof. 
an der Technischen Hochschule Stuttgart. 



185 Dentsehe Litteratnrgesekiekte des 19. Jah^ 
knnderts II. von Dr. Karl Weitbrecht. Prof 
an der Teohnisohen Hoehsohule Stattgart 

186 Pkysikaliseke Fermelsammlimg t. G. Mahler, 
Professor am Gymnasium in Ulm. 

187 Diektnngen ans mitteikochdentseker Frfili« 
zeit In Auswahl mit Einleitungen ud4 
Wftrterbuch herausgegeben von Dr. Hermass 
Jantzen in Breslau. 

188 Sfmplfeins Siniplieissinins von Hans Jakob 
ChristoATel v. Grimmeishausen. In Answsld 
hrsg. von Professor Dr. F. Bobertag. Dozeat 
an der Universität Breslau. 

139 Kanfminnisckes Rechnen I. von Kioh. Jutt 
Oberlehrer an der OffentL Handelslekransttlt 
der Dresdener E^aufmannsohaft 

140 Kanftninnisekes Reeknen n. von Rieh. Jiut 
Oberlehrer an der Offentl. Handelslehranstsli 
der Dresdener Kaufmannschaft. 

141 Morphologie, Anatomie n. Physiologie der 
Pflanzen. Von Dr. W. Migula. Professor ai 
der Technischen Hochschule Karlsruhe. Hit 
vielen Abbildungen. 

142 Darstellende Oeonietrie L Von Dr. fiok 
HauBsner, Professor a. d. Universit&t Giesses. 
Mit 100 Figuren. 

145 Oesekiekte der Pädagogik von Oberlehrer 
Dr. H. Weimer in Wiesbaden. 

^46 Repetiterinm nnd Anfgabensamnünng iir 
Differentialrecknnng von Dr. Friedriek 
Junker, Professor am Realgymnasium und u 
der Realanstalt in Ulm. Mit vielen Fignrea 

147 Repetiterinm nnd Anfnbensammlnng nr 
* Integralreeknnng von Dr. Friedrich Jank«. 

Professor am Realgymnasium und an d«r 
Realanstalt in Ulm. Mit vielen Figuren. 

148 Finanzwissensebaft von Professor Dr. R vu 
der Borght in Friedenau-Berlin. 

149 Mnsikalisehe Formenlehre (Kempesitioif' 
lehre) von Stephan Krehl. L Teil. Mit vieles 
Notenbeispielen. 

151 Schmarotzer nnd Sekmaretiertam in der 
Tierwelt Erste Einffthrung in die tierisehe 
Schmarotzerkunde von Dr. Franz v. Wagner» 
a. 0. Professor an der Universit&t Giessea. 
Mit vielen Abbildungen. 

152 Bisen-Hfltten-Knnde von A. Krauss. dipL 
Hfttteningenieur. I. Teil : Das Roheisen. HÜ 
17 Figuren und 4 Tafeln. 

153 Bisen-Htttten-Knnde von A. Krauss, dipl 
Hfltteningenieur. II. Teil: Das SchmiedeiaeL 
Mit 25 Figuren nnd 5 Tafeln. 

154 Oletseherknnde von Dr. Friti MachaSek ii 
Wien. Mit 5 Abbild, im Text und 11 Tafela. 

155 Das Fernspreekwesen von Dr. Ludwig Bell- 
Stab in Berlin. Mit 47 Figuren und 1 TsfaL 
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